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9 claves de la victoria ■ 
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CUAJtDO GOLPEA EL DESASTETE 


ategia con unidades reates 

íespliega todos los recursos a tu alcance 
bomberos, médicos, perros adiestrados, 
buzos, geos, tedax, negociadores... 


La acción va a más por tierra, mar y aire 

Vehículos de bomberos, lanchas de 
salvamento, helicópteros de rescate, 
UVÍ móviles, buques antiincendio... 


: situaciones limite cada detalle ene! 

Retira a los curiosos para que no resull 
heridos, entra en edificios para rescata 
supervivientes, interroga a ios testigos 


Sa da reto es mayor que el anterior 

La estructura de la presa cede, 
la plataforma petrolífera arde en llamas 
un accidente amenaza la central nuclear. 


nunca sabes lo que va a ocurr r 

Al mando del centro de operaciones tíen 
que estar preparado para accidentes 
aéreos, de tráfico, ferroviarios... 


i remoto golpea la ciudad 

Incendios, inundaciones, tsunamis... 
uando la naturaleza desata su fuerza, sólo 
n equipo coordinado puede hacerle frente. 


lina edición cargada de extras 

Emergency 4 se presenta con nuevos 
retos: catástrofes humanitarias, misiones 
en zona de guerra y "mega-terremotos”. 


nuestra que eres el mejor en lnte> 

Participa en misiones con jugadores de 
todo el mundo y escala posiciones en la 
tabla de clasificación. 


a seguridad global está en tus manos 

Secuestro de aviones, liberación de 
rehenes, desactivación de explosivos, 
protección de testigos.., 


: ^eservayatu ejemplar de Emergency 4 
DescuSre ePjuego en acción en txinteractive.com 
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Empiezan 
las sorpresas 
para 2009 


B ienvenido, un mes más, a Mtcromanía. 

Si en e! número anterior, en esta misma 
página, te hablaba del olor a clásico que 
empezaba a destilar el año que acabamos 
de estrenar, tan sólo un mes después 
parece que ha llegado el turno para empezar a hablar 
de las sorpresas - por lo novedoso- que otros juegos 
para PC nos van a deparar también en 2009. 

Aunque quizá la portada que ocupa este número 
de Micromanía no te lo parezca, ya que antes seguro 
que has visto alguna de las imágenes que hemos 
publicado, te aseguro que «Batman Arkham Asylum» 
se puede considerar, con todo derecho, una de esas 
grandes sorpresas del año. La aventura que este 
verano -salvo sorpresas, icruza los dedos!- vivirás 
metido en la piel del hombre murciélago promete ser 
uno de los juegos más explosivos y espectaculares 
dei año. Y eso que su puesta en escena y su calidad 
gráfica parecen ser los apartados más normalitos del 
juego... ¡así que imagina cómo será! 

Siguiendo con las sorpresas, otro que apunta a ser 
todo un juegazo para tu PC es el esperado nuevo 
proyecto a cargo de los responsables de la 
serie «Dungeon Siege» o «Supreme Com- 
mander». Efectivamente, te hablo de «De- 
migod», otro del que seguro habías oído 



hablar pero que estoy seguro de que te va a dejar de 
una pieza en cuanto ie eches e! ojo ai reportaje que te 
hemos preparado en este número. ¡Y más sorpresas, 
que esto no para! Como ta del nuevo título que FX tie- 
ne ya casi a punto, «Emergency 4». ¿No conoces los 
tres anteriores? Que no te extrañe, porque -sorpren- 
dentemente- han pasado casi desapercibidos fuera 
de su país de origen, Alemania, donde han roto todos 
ios récords imaginables. Pero ahora que FX te lo va a 
servir calentito -y mejorado sobre ia versión original, 
como es marca de la casa- vas a darte cuenta de 
que el mundo de ta estrategia para PC aún tiene mu- 
chas cosas nuevas que ofrecer. 

Por supuesto, este número de Micromanía tiene 
más, mucho más que ofrecerte y con lo que sor- 
prenderte, con jugosos contenidos en las secciones 
habituales y un montón de novedades en preview y 
review, que ya verás cómo no te dejan indiferente. 

Y antes de que me despida hasta el próximo nú- 
mero te voy a recomendar, por supuesto, eí DVD de 
este número. Vas a encontrar las mejores demos 
aparecidas el último mes y un ]uegazo enorme que 
ya me dirás si es o no sorprendente: «Heroes of 
Anníhíiated Empires». Y, ya sabes, espero que 
me escribas y me cuentes qué te ha parecido 
este número. Nos vemos el mes que viene. 




MíT 2009 promete ser un año de grandes juegas 
y sorpresas que empiezan a asomarse a tu PC 

Francisco Delgado Director 


micromania.es 
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0 WAfíHAMMER 4QK . DAWN OF WAR ¡i 

La brutal estrategia de Relíe vuelve a tomar la galaxia y 
te hace saltar de planeta en planeta buscando guerra. 


0 EMERGENCY 4 

Vive una estrategia 
distinta pero muy, muy 
emocionante: coordina 
fuerzas y cuerpos de 
seguridad para combatir 
catástrofes y accidentes 



V Actualidad 

a NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego, 
de ia A a la Z. 

16 PANTALLAS 

16 Fuel 

18 Cali of Juárez 
Bound in Blood 

C7 Hablando claro 

20 El BUZÓN 

Un espacio para opinar 
y hacer oir tu voz. 

22 LA RÉPLICA 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


■ Reportaje 

24 BATUAN 

ARKHAMASYLUU 

El ultimo combate entre 
Batman y el Joker promete ser 
uno de los bombazos de 2009. 
¿Quieres saber mas detalles? 


Üí Primer contacto 

30 PREVIEWS 

30 Emergency 4 
34 Men of War 
38 Secret Files 2 
Puntas Cordis 
40 Codename Panzers 
Cold War 

42 Burnout Parad íse 


V A examen 

45 REVIEWS 

45 Presentación, Así Jugamos 

46 Warhammer 40.000 
Dawn of War II 

50 Necrovíston 
54 Rise of the Argonauts 
58 0 Señor de los Anillos Online 
las Minas deMoria 
60 CSY NY 
62 Spiderman 

El Reino de las Sombras 
64 Chronícles of Mistery 

HT Grandes Éxitos 

66 RELANZAUIENTOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 
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£sfe mes los juegos 
completos «Heroes 
o fAnnihilated 
Empires» y «Last 
Chaos» junto a las 
mejores ciemos: 
«F.E.A.R. 2 Project 
Origin», «Burnout 
Paradise».,, 


□ BATMAN AKKHAM A5YLUM 

Batman volverá a enfrentarse a su archienemigo el Joker 
en un escenario de leyenda. ¡Para no perdérselo! 


Solución 


□ CALLOFDUn 
WORLD AT mu 

Salva tu pellejo frente a 
los nazis y los japoneses 


□ NECfíOVíSION 

Combate a Id peor de ías | 
huestes del infierno. 


T Banking 

70 LA LISTA DE MICRO MANI A 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el ultimo mes, 

72 VUESTROS FAVQMTÜS 

El mejor ranking; el que 
hacemos con vuestros votos 

I Curas g trucos 

74 14 SOLUCION 

74 Cali of Duty. World at War 

80 CODIGO SECRETO 

Los trucos para llegar hasta eí 
fin aí de tus juegos favoritos. 

¡Se acabó el quedar atascado! 


SB* Reportaje 

07 JUEGOS DE 

ESTRATEGIA HISTÓRICA 


De la Antigüedad a las 
guerras modernas, la historia 
cobrará vida en tu PC. 


V Sólo para adictos 

90 LA COMUNIDAD 

El espacio para encontrar todo 
los que necesitas saber sobre 
tu género favorito, 

W Hardware 

tQD TECNOM4N/4S 

100 Lo más nuevo. 


Hardware 


102 Guía de compras. 

104 Consultorio Hardware. 


G3* Reportaje 

1D6 OEMIGOD 

El nuevo juego de estrategia y rol 
de Chris Taylor tendrá muchos 
elementos originales sumados a 
los mejores detalles del género. 

■ OVO Manía 

110 EN El DVD 

Las mejores demos, previews. 
extras,,, y además, un juego 
completo de regalo. 
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(¿MODA la actualidad en juegos PASA PC 




r* Disfrutarás de una acción brutal a ia 
: medida de las anuas de su protagonista: 
fuerza, agilidad y garras destructoras 


«Lobezno X-Men Los Orígenes»: 
Acción épica... y con mucha garra 




Acaba con sus enemigas sin compasión, se salta todas las reglas 
leyes que se interpongan ante su objetivo, combate can brutalids 
anima L Es un héroe g también es bueno, sí, pera no tan bueno _ 


0 Acción © Raven Sdíware/Ajnaze Eníeríainrnerct €? Actl visión €> Mayo 2009 




> 




i Los lana del popular personaje se encontrarán con una adaptación muy fiel de su ídolo y 
de su modo de actuar, siguiendo la historia de la película que se estrenará también en mayo. 


Nada como poseer una agilidad sobrehumana para subirte asi 
de alto.,, y una capacidad de regeneración por si te caes. 


ees el anuncio de un film llamado 
«Lobezno X-Men Los Orígenes» y, lo 
primero que piensas es: ¿Cuándo sale 
el videojuego? Y es que si hablamos de 
las aventuras de tino de los personajes más 
legendarios dentro del cómic de superhéroes 
es imposible pensar que la película no llegue 
acompañada de su adaptación a videojuego. 

Afortunadamente, la regla se cumple: 
Lobezno tendrá su juego gracias a Raven 
Studios, Amaie Entertarnmení y Activision, 
juego que acompañará en mayo el estreno 
del film. «Lobezno X-Men Los Orígenes» re- 
creará la trama de la película y la enriquece- 
rá con nuevos detalles y elementos. 


Lobezno dejará ver en ej juego, conr 
título avanza, los orígenes mulantes de 
poderes y su pasado personal desfila 
por la historia otros mulantes como Gár 
to, Dientes de Sable, Deadpool y Sílver 
conocidos por los fans de los cómics, Y í 
bien dejará ver sus poderes en acción, < 
plegando una sucesión de combates er 
que necesitará de su agilidad sobrehum 
la fortaleza de su esqueleto de adamanl 
y la capacidad destructora de sus garras 
Los combates serán extremadamente 
nados, con un amplio abanico de movím 
tos, habilidades y combos a tu disposíc 
mientras que el resto del juego demam 
el uso de otras de tus capacidades com 
instinto animal para descubrir secretos c 
tos en los distintos escenarios. En definí 
una expenencia construida a la medid; 
personaje que enganchará tanto a sus 
como a cualquier jugador en busca de ai 
de la buena. iVe afilando tus garras! > 


EA revela dos nuevos títulos de la serie «Need for Speed» 

Velocidad por partida doble 


0 Velocidad 0 Slightly Mad Studios/Black Box €> EA © Otoño 2009/lnvierno 2009 


La serie «Need for Speed» no sólo no pisa ei freno ni 
un segundo sino que mantiene una velocidad media 
envidiable. Recientemente E.A desveló dos nuevos 
títulos para los PCs más corredores: eJ primero de 
ellos, «Need for Speed Shtfts, estará desarrollado 
por auténticos expertos y amantes de la velocidad, 
es decir, diseñadores y creadores de títulos como 
cGT Legends* y «GTR 2», que se han puesto como 


mela proporcionarte la sensación de velocidad más 
intensa y realista que jamás hayas vivido, «Need for 
Speed World Online» será la segunda propuesta y 
vendrá acompañada de un encrme mundo abierto 
por el cual conducir; comprar coches y componen- 
tes y participar en competidores. Una experiencia 
sin cuotas de suscripción, ya que está dentro de la 
serie de juegos de EA "Play 4 Free". * 


«WAR» se actualiza con «Cali to Arms» 

¡Te llaman a las armas! 


0 Rol Online © Mythic/GQA © Marzo 2009 

«Warhammer Online: Age oí Recko 
ning» ultima una actualización de 
contenido llamada «Cali to Arms» 
que, de forma gratuita, incorporará 
un buen puñado de novedades a tus 
partidas. Para empezar dos personajes 
nuevos tan caris máticos como los 
enanos Matadores y los orcos Re 
bañadores, además de un inmenso 
dungeon de Jos Reyes Funerarios 
llamado "Land of the Dead 
Este contenido se añadirá a 
partir de marzo y será el prin 
cipío de un montón de nove- 
dades encamino,» 

► En Marzo podrás estrenar 
a todo un enano Matador... 


a La seria «Need for Speed» crecerá con «NFS World Online» (izquierda) y «NFS Shíft» (derecha). 
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Lobezno es el protagonista de la acción hay algunas cosas que puedes tener muy claras: 
combates brutales y se saltará todas tes regias y leyes necesarias para conseguir sus objetivos* 


combates en a Lobezno X-Men Los Origenesa estarán llenos de 
is y combos que compondrán una acción emocionante y vanada. 


A Agilidad* ferocidad, encada letal a la hora de combatir.*, con todo de lo 
que es capaz lobezno, mejor tenería como amigo que no en tu contra, 


i iltimahora 


O La Z5 Guerra Mundial L E 

próximo pacfc de mapas para 
tCalí cf Qüty, Wortd at War» aña- 
dirá cuatro arenas muítijugador 
tres competitivas y una coope^ 
rativa, entre cuyas novedades 
destaca la presencia de nazis 
zombies... ¿Quieres combatir- 
los? En marzo podrás hacerlo 

Ota guerrilla ya es oficia/. 

Seguimos con ia serie «Cali ol 
Dutyi porque ya se ha conocido 
que habrá m «Modern Warfare 
2» y también que su desarrollo 
correrá a cargo nuevamente de 
IrrMty Ward. De lo que nada se 
sabe aún es de plazos o carac- 
terísticas. ÍA esperar tocan! 


Q El universa «Neostenm» Se 

traía de un juego de Rol Online 
coreano que Gamigo trae a Eu- 
ropa y que se podrá descargar 
gratuitamente, y lugar sin nin- 
gún tipo de cuotas. Su trasfondo 
'steampunk* lo llenará de origi- 
nales características y de una 
atractiva y peculiar estética. 



34.097 

ejemplares de tfeomanía se 
vendieron mensual mente en 
el período comprendido entre 
octubre de 2007 y septiembre 

ele 2003 según datos de OÍD. 
Vuestra confianza, con la que 
contamos desde hace veinticin- 
co ados, está presente en todas 
las publicaciones de videojuegos 
de Atól Spcinger España, cuya 
cuota de mercado en este sector 
es del 87%. ¡Gracias a todas! * 


Exferm/na zombies al por 
mayor en «Dead fíising 2» 

Los zombies 
también juegan 

© Acción O Blue Casiie © Koch Media © 2009 

¿Quién se conforma con acabar con tres o 
cuatro zombies de mala muerte cuando puede 
aniquilarlos por centenares o miles? ¿Y quién es- 
taría contento enfrentándolos a tiros cuando hay 
mil maneras diferentes de acabar con ellos? Esa 
ha sido la fórmula de Capcom para su primer 
iDead Risingx -que soto se disfrutó en consola- 
y tan bien les ha salido la ¡ugada que ahora repi- 
ten con una continuación centrada en lo mismo: 
centenares de muertos vivientes, la libertad de 
utilizar cualquier objeto como un arma y todo 
dentro de un escenario enorme como la Ciudad 
de la Fortuna, una especie de Las Vegas donde 
los zombies apostarán.., a que acaban contigo, 
Diversión pura y dura, fácil de digerir y muy, muy 
difícil de abandonar. Salvo que estés muerto. * 




a En «Dead R isine 2h conocerás lo que es et rédela] e 
de objetos: cualquier cosQb sirve para matar zombies. 


□ Una buena dosis de nostal- 
gia. Madrileños y visitantes dis- 
frutarán a partir deí 14 de mano 
de # RetfoMadr«d 2009' cono- 
ciendo ordenadores pioneros, 
máquinas recreativas clásicas y 
participando en un montón de 
interesante actividades gratui- 
tas que podras conocer en déla 
í r e t r www.reiromadrid.e5 



□ Visita «Kefefre City». Es una 

enorme ciudad virtual integrada 
en el portal www.kefeiie.com 

una herramienta social desarro- 
llada íntegramente en España 
con tecnología de Revistióme y 
que permite crear personajes y 
divertirte junto a otros amigos. 


UJCfiOUANÍA 
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l»)T0DA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


El Termómetro 




Caliente 


Esto va para saga. £1 éxito de 
iMass Effecb no sólo ha pro- 
piciado la creación de conte- 
nido adicional para el luego 
original y novelas inspiradas 
en su universo, sino la noticia 
que muchos taris esperaban: 
habrá un «Mass Etíecí 2», asi 
que prepárate para volver a 
surcarla galaxia. 

Malar lomfaíes «a gratis. 

Quien no extermine zom- 
bies será porque no quiera, 
porque el pack de contenido 
de iLeft 4 Dead» estará al al- 
cance de cualquiera: con dos 
campañas más para el modo 
versus y modo survival. iLeft 
4 Dead Survival Pack» ale- 
grará fu primavera gracias a 
su condición de gratuito. 


L 

_ 

C 

□ 

□ 

□ 

Templado 

J 

□ 


Va YiiíHUUUidiienefi ;ío$ refe- 
rimos a «Gobliíms 4*, nueva 
entrega de una serie que re- 
cordarán los más tefludiíos. 
Hace 18 años se crearon sus 
juegos, protagonizados por 
tres gobtlns de distintas ha- 
bilidades que debían combi- 
fiarlas para superar puzzles 
y escenarios. Kalypso ha 
creado esta nueva entrega- 

la es/jado/íi ruando asesina*. 

es que asesma de verdad, 
o eso decía ¡a cópíilk Para 
demostrarlo, de asesina es- 
pañola ejercerá Paz Vega en 
«Wanled». dando voz a un 
personaje llamado Araña 
que pondrá en juego sus ma- 
las artes en el vrdeojuegG que 
Negará en marzo, 


Frío 

3 


ádm i a/i en* adiós. Con una 

eficacia mayor que la de la 
mismísima teniente Ripíey, 
SEGA se ha visto obligada a 
exterminar a tas criaturitas 
de xAliens RFGi, el juego 
que preparaba Obstdian. El 
proyecto se encuentra sus- 
pendido indefinidamente. 

Esperando a la lantati* Si 

eras uno de tas ilusionados, 
como nosotros, con el moer* 
bíe mundo de «Dragón Age. 
Origmsi. fe va a tocar espe- 
rar. Justo tras et cierre del 
numero anterior de Micro- 
manía el luego se retrasó de 
Marzo a... ¡otoño de 2009! 



a. Un tirafondo postapocalíptico, dos roas irremediablemente enfrentadas entre 
sí y alucinantes combates en los que lú comandarás... desde la primera línea. 



a Los Echelnn han sobrevivido a la catástrofe planetaria gracias a la tecnología, 
mientras que los Sai han evitado su completo exterminio adaptándose al entorno. 


Otra forma de vivir los 
combates en «Stormrise» 


Estrategia en 
primera línea 

© Estrategia © Creative Assembty/SEGA © 2009 



No es nada fácil presentar algo nuevo en el gé- 
nero de la estrategia, pero antes de que abras 
la boca en un interminable bostezo, deja que 
defendamos la originalidad de tStormrisei: 
será un título de estrategia en 
l empo reas en el que manejarás 
a tus tropas desde la primera 
linea de batalla es decir a 
su mismo nivel. ¿Mejor? 

Pero además, «Stormri- 
sei te permitirá comandar 
a tus hombres 
desde el 
el suelo, los 
tejados y..» 

¡bajo el nivel 
del su el oí 
O sea. que 
entrará en 
juego el sentido 
vertical de los es- 
cenarios. ¿A que ya 
estás más interesado? 

Ponleeí sello de Crea- 
tive Assembly, autores 
de «Total VVsr» y... ¡por 
favor, que llegue ya! ■ 


«Mini Ninfas» te trae la acción más pequeña 

Diminuto, pero ninfa 



Ja Universidad de Berkeley 



ssiá imparlismlo un curso 
para sesenta alumnos basado 
an ai ¡usgo de estrategia da 
Blinard «Slarcrs/i»? 


tiens Mía sencilla ejpü tadám el curso, cois va* 
f académico, utiliza el mítico juego de Blizzanf 
,ra analizar diversos factores en sus partidas 
ediante cálculo avanzado y et análisis mínu- 
dso de batallas que, tras ser jagadas por tos 
urtioos, se utilizarán en el aula (ara identificar 
reres y encontrar la forma de corregir tos, ¿Sa- 
mas tú matrícula de honor en «Starcraft»? 


© Acción © 10 Internet ive/Koch Media © Otoño ZOO 9 

Desconfía de su reducido tamaño: los aventureros de iMim Minias* 
tienen tantas habilidades y poderes como cualquier otro héroe y 
están dispuestos a utilizarlos contra el Señor de la Guerra Samurai 
luchando contra él en la Fortaleza de Perdición. 

Con elementos como magia, combates, armas especiales y mucho 
sentido del humor, «Mini Ninjas» no será tan sólo un juego, sino que 
10 Interactive está creando toda una I cencía que aspira a divertir 
en sucesivas ocasiones tanto a jupdores jóvenes como adultos. En 
otono nacerán sus aventuras y. a partir de ahL. ¡las 
mejores artes marciales en tamaño bolsillo! • 







ID WCHOUAKíA 



Si eres estudiante, 
estás de enhorabuena 



Un curso de pintura. Clases de violín en el conservatorio. Un módulo 
de informática. Estudios de primaria o secundaria. No nos importa 
ni tu edad ni lo que estudies. Ahora tú también puedes tener la 
protección más fácil de usar y más intuitiva para tu ordenador por 
un precio único. 


Nuevo Panda Antivirus Pro 2009 
EDICIÓN ESTUDIANTES por sólo 19,95 € 


instálalo y olvídate de virus y spyware. Sólo tienes que identificarte 
como estudiante y... ¡te lo llevas por este fantástico precio! 



» Cómpralo en tu tienda habitual. 


i One step ahead 

£ C U ** 1 T V I 


www. pan d asee ur i ty > to m 





£ i TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 
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a 



fiara raro, raro _ «tStelin vs. Martíans» 
aspira a ser el juego de estrategia más 
loco y divertido de los últimos añ os. En él 
combatirás oleadas de marcianos que al 
morir dejan tras de si... ipower-üps! 



«Halo» también f n papeí. Reciente- 
mente se ha presentado la novela 'Hato: 
La Caída de Reach\ el primero de los Ib 
bros inspirados en la sene de viaeojuegos 
que publica en castellano Timón Mas. 


Ahora coa la Vuelta* Entre las mochas 
novedades que prepara iPro Cycling Ma- 
nager 2009». una alegrará especialmente 
a los aficionados españoles: esta edición 
incluirá por primera vez la Vuelta, 







Vibrarás con «Transformen: 
La Venganza de ios Caídos » 

Transfórmate 
en pura acción 

© Acción © Beeim Studios 
© Aetívísbn © 2009 


¿Nuevo en el universo Transforméis''? Tranquilo, 
es fácil no perderse: se trata de una eterna lucha 
entre dos razas alienígenas que en la prácbca 
deriva en tspecteeulares combates entre dos 
tipos de robots bumanoídes, los Autooots y los 
Decepüeons. Responsables de innumerables 
sucesiones de juguetes, cómics, animes, vicíe- 
ojuegos y mil producios más incluyendo un film 
estrenado en 2007 y e! que se prevé para este 
año. del que íLü Venganza de ios Caicos* es su 
adaptación a Vídeojuego. 

Tu PC acogerá esta pugna entre robots que lie 
ne lugar en nuestro planeta y que amenaza a la 
humanidad entera. Con el diseño espectacular al 
que este universo nosifene acostumbrados y ios 
alucinantes combates que salpicarán la acción 
del juego, escogerás un robot para combatir y 
sacar el máximo provecho ‘a sus características 
-como la capacidad de alternar entro vehículo y 
robot- en escenarios de todo el planeta. 

«La Venganza de los Caídos# ofrecerá una 
Irresistible sucesión de misiones englobadas 
en una campaña individual tras la que podrás 
acceder a un emocionante modo muftijugador 
para combatir en línea, Una oferta que transfor 
mará tu tiempo libro en una montaña de diver 
sisón ten alta como los propios robots, * 


A «Transíormtfs: la Veñgama ú* los Caídosa te eoloc ara a los mandos dé una 
increíble mate preparada para combatir. ¿Salvarás ti a Ja humanidad? 


a Primero contra los enemigos que el juego pone frente a tu Transtormer, luego 
contra oponentes humanos gracias a una esperada novedad; el modo muiti jugador 



«PE5 2009» se pone ai día 

Invierno futbolero 

© Deportivo © Konami © Va disponible 


Todos los meses están ocurriendo cosas en el mun- 
do del fútbol: resultados de ligas y competicio- 
nes. títulos, intercambios, bajas... y st además 
estemos en pleno invierno, también es época 
de fichaies. Konamt ha querido actualizar su 
juego con todos los últimos acontecimientos 
ocurridos en el fútbol internacional revisando 
tes estadísticas de miles de ¡ugadores según 
su rendimiento deportivo en lo que va de 
liga, añadiendo doscientos ftchajes nuevos 
y aislando mil detalles para que tus equi- 
pos y parbdos transcurran con el mayor 
nivel de verosimilitud posible 
«PE$ 2009» se pone así al día con 
una actualización gratuita que po- 
drás descargar a finales de febrero y 
que según Konami, no será te última. 
Asi disfrutarás de un fútbol emocio- 
nante sin perder de viste el realismo. * 

» Ufé jugadores dé «PES 2009» p pueden 
añadir kfé últimos íichajes y datos a su juego. 


«Aventuras Galácticas» ampliará el universo «Spore» 


Más aventuras para tu criatura 


© Estrategia/Simulaeión O Maxis/EA © Mayo 2009 

Seguro que cuando le echaste las garras por primera vez. 
«Spore» se te antojaba largo e inagotable. Pues imagínate 
con todo lo que añadirá su primera expansión, «Aventuras 
Galácticas», Todo un vuelco al juego gracias a un potente 
editor de misiones con el que podrás, de forma sencilla, 
crear y jugar aventuras en las que aterrizarás en los plane- 
tas, dialogarás con otras criaturas y cumplirás objetivos. 
Luego podrás compartir estas aventuras en la red y descar- 
gar y jugar las de miles de fans de todo el mundo, • 



a Con «Aventuras Galácticas* llenarás el 
Unherso de «Spore» de tus propias aventuras. 



...se comenta y se espera la 
confirmación de un rumor según 
el cual ya estaría en camino una 

versión para PC de «Resident 

Evil 5». Hasta que Capcom lo 
confirme, se queda en un sueno 

para muchos fans de la sene. 


¡Nosotros también queremos matar lombies 





EL CIELO ES TU 

CAMPO de BATALLA 

WWW.HAWXGAME.COM 
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© Aventura © City Interactive © febrero 2009 


Los + 

La ¡legada de una novedad tan atractiva como «Qemh 
god» equilibra otras noticias menos buenas: los retrasos 
rir <dcs Síms h> y de «Dragón Age: Qríglns». Eí lan- 
zamiento del primero se dilata hasta el mes de junio, 
mientras que el segundo llegaré finalmente en oíona 


No sólo su planteamiento es prometedor 
sino que las credenciales que acompañan 
a flSíns oí a Solar Empire» son de las que 
hacen abrir los ojos a cualquier aficionado 
a la estrategia de altura: tras cosechar un 
éxito de critica internacional muy consi- 
derable Nobilis hará desembarcar en to- 
das tas estaciones espacíales españolas 


este titulo, que te hará dirigir enormes 
flotas y desplazarlas por un universo en 
tiempo real repleto de sistemas estelares 
y condiciones muy diferentes, controlan- 
do aspectos como la cultura, la tecnología 
o el comercio de tu Imperio y permitiendo 
partidas multijugador entre diez jugadores 
a través de servidores dedicados, ■ 


Investiga «Art of Murder: Hunt of the Puppeteer» 

El testigo es una muñeca 


« Sins of a Solar Empire» invadirá nuestro país 

Conquista toda la galaxia 

© Estrategia © Kalypso Media? No bilis Ibérica © Marzo 2009 


él Recorrer medio mundo con Hieole Borcnd será una 
aventura fascinante pero no exenta de peligros y misterios. 


será e! único punto de partida con el 
que contará Nicole antes de lanzarse a 
recorrer escenarios como Francia, Es- 
paña, Nueva Orleansy La Habana 
«Art of Murder: Hunt of the Poppeteer» 
enganchará a los amantes de las aven- 
turas gráficas y las tramas detectivescas 
con los mejores ingredien- 
tes; asesinatos sin resol- 
ver, algunas pistas y un 
puzzle detrás de otro 
¿Te apuntas al misterio? . 


s detectivescas 

n 


La atractiva Meóte Bonriet piensa que 
un viaje sin crímenes e intrigas es 
como un picnic sin tortilla de patata? 
y por eso cada vez que hace la maleta 
para subirse a un avión es porque va 
detrás de un buen misterio como el de 
«Hunt oí the Puppeteen). La segunda 
parte de la serie aArt oí Murder» nos in- 
troducirá de lleno en una investigación 
policíaca en la que et asesino siembra 
tos escenarios de sus crímenes de 
muñecas con trajes del siglo XVIII. Ése 


*4J Parrilla de salida 


Empire: Total War 

O '.«SB2D09 « ÍSISMEOll O CffiXME tóia&í'SEGA © PC 
Las batallas masivas propi as de la serie se trasladan en esta 
r al siglo XVIII e introducen dos novedades de mucho 
> en la jugabriidad; combates navales y armas de fuego. 


¿os 5/ms J 

© iLWQ 2009 © SUUUOfr © LA S£DW OOO- LA © PC 

[ Un paso más alta en la ser e de videojuegcs más vendida de la historia y con la 
i que todos esperaban: los Sims saldrán de casa y pasearán por la dudad 


Demigad 

© © m&sH&izis&fo © zajarí © fc 

D otanteamieirto de e$*e juqgo -ser m semidiós y combatir 
contra otros en busca de la divinad suprema- es tan 
atractivo como la firma de su creador, Chris Tayfor. 


Profotype 

, © vsland anos © aoqók © RAoscAi/vivoíOf © re. m. psb 

J Acción protagonizada po; un hombre muíante ssn memoria que tiene la capacidad de 
I absorber habilidades de oúos y también el poder de devorar a sus enemigos. 


|fa/eniando Motores 

Bardertands 

© V£F¿n0200S © R WCC Oí¡© ±V»m*S¿r © ri’.ltO PS3 

I Es uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar el 
mundo del rol, presentando una acción cooperativa en 
: escena ríos generados aleatoriamente. ¡Casi riada! 

I Aion. The Tower of Eternity 

© VÍR4N0 200? © SOL ONLINE © NCSOFT © PC 

1 Su diseño vlsuai y un atractivo bastando con tintes religiosas se unen a algunos 
elementes originases en su género para convertirle en toda una promesa, 


Dragón Age: Orígins 

© OlÉlfiO 3009 © rol © BICMARE © PC, 360 

jólo por ser el nuevo juego de rol de Bío>vare merece un puesto en nuestra lista pero 
5 que además lo que hemos podido ver... ¡nos ha dejado con Ja boca abierta! 


En boxes 


Starcraft II 

© © ESIMTcTJA © SiEZARE - . . VENDI © =i Visfi 

Nueve años después de una obra maestra de ía estrategia 
se anuncia su continuación, dejando a tas fans ai borde del 
iíria rio. ¡Qué larga se nos está haciendo ta espera! 


This ¡s Vegas 

© 2GE5 © ACÜCPiWÜil © UOWrV IKH © =€, 360 P53 
|¡LdS Vegas a tus pies en un titulo que te permitirá 
^reñios casinos, participar en fiestas, conduai: 
scar pelea, ligar,- ila ciudad a tu disposición! 

Deus Ex 3 

• 2»5 © fiowo» © roas • =c m 

I U mito serie de roí de ciencia ficción de Warren Spector vuelve a ta pases ira con una 
| *preo¡€ia que promete estar a 1a altura de sus recordados antecesores. 

¡Diablo til 

© PCRCOfíWMAR © SOL © 3 UZZ£KyVW 9 C © ^>VJC 

I- No hay mucho que (toan e. anun-hodel regrese del rey. inventor dé todo un género, 

I ha despertado el “tetes de m: o murdorias expectativas ro podrían ser mejores 
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ASUS EAH4870DK TOP 


nspiring Inno vatio n * Persisten! Perfection 


109 % de rendimiento 


EAH4870 

DARK KNIGHT TOP 


Creada para superar todos los requisitos recomendados de los juegos de ultima generación, la AbUS EAH 4870 
DK Top no solo te sumergirá en la acción gracias a gráficos hiperrealistas, sino que gracias a su sistema de 
disipación "Dark Kmght" mantendrá una óptima temperatura sin producir ruido que perturbe tu concentración 


1 09% de rendimiento para la mejor expenent la de juego 

la EAH 4870 DK Top tiene la potencia necesaria como para mantener la fluidez en todo momento Con una GPU 
de tope de gama Radeon 4870 que incrementa su velocidad de 750 MHz a 815 MHz y una memoria que sube la 
frecuencia de 3.6 GHz a 3.7 GHz puedes estar seguro que el rendimiento gráfico será tu mejor arma. 

Así lo demuestran los resultados obtenidos por la EAH 4870 DK Top en el exigente benchmark 3D Mark Vantage 
Extreme, donde ha obtenido un marcador de 3733 puntos, que supone un 9% más de rendimiento con respecto 
a la tarjeta gráfica de referencia. Por eso, la EAH 4870 DK Top no solo ofrece los mejores efectos visuales sino 
que también proporciona una dosis extra de potencia en los entornos 3D más exigentes. 


Silencio, be juecjá * * 

Y con toda seguridad te sorprenderá su avanzado sistema de disipación de calor, porque la Dark Kmght integra 
nada menos que cuatro columnas de intercambio de calor y una extensa área de disipadores fabricados en 
aluminio. Esto le permite mantener una temperatura de la GPU increíblemente baja sin superar los 32dB de nivel 
de ruido, lo que es un todo un logro y una gran ventaja, ¡especialmente cuando te has infiltrado tras las lineas 
enemigas! 



Producto disponible en las 450 tiendas APP por sólo 256 fe (IVA Incluido) 
Para más información visita vww.apptnfnrmatica.com 



CUSÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


VELOCIDAD ASO3O/C0 D E M ASTERS PRIMAVERA 2009 


► Ef mundo os luyo.» 
[pisa a fondo! «FUEL» 
tiene tugar en un 
presente alternativo en 
eí que el calentamiento 
global ha tenido tinos 
efectos tan dramáticos 
sobre el clima que han 
obligado a la población 
de tos Estados Unidos a 
desplazarse de enormes 
franjas de terreno. En 
esas tierras deshabitadas 
y asoladas los pilotos 
más tempranos 
compiten en carreras 
sin ningún tipo de 
límite o barrera, ¿Estás 
preparado para tina 
inyección de adrenalina a 
toda velocidad? * 




a ¡Contra viento y marea! Además de a los 
inhóspitos escenarios tendrás que enfrentarte 
también a todo tipo de efectos climáticos extremos, 
consecuencia del cambio climático. Habrá ventiscas, 
tormentas de arena y eléctricas y hasta tomados que 
arrasarán el paisaje. Más te valdrá correr si no quieres 
salir volando... ¡literalmente! * 


16 uí CROMAN! * 
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tes escenanosde 


Yesque 


senderos ir'ara que 


pisusy 


de carreras^ a ¿ en que tendrás Q 

SSÜÍ» # «MW> f * a !'* 


le hartes a corte 


< Corre contra el mundo. Aunque la vele : dad sera 
el centro alrededor del que girará todo el juego, 
también habrá un momento para te tranquilad 
en íFUEL». y es que ademas ce te larguísima lista 
de pruebas que estarán disponibles en su su modo 
individual, el juego incluirá también un modo de 
¡usgo libre que te permite á explorara tu ritmo sus 
gigantescos escenarios, fbr supuesto, ‘"abra también 
un modo Online con el que podrás participar en cientos 
de carreras multijugador a tiavés de Internet, • 


¡¡ú, ¡normes de coma»** 

. i alucinante juego de amras 

sin limites en terrenos abiertos. 
,4 Escenarios gigantescos, v 


a Cuatro ruedas, dos 
ruedas... ¡Tu eliges! Uno 

de fes atractivos det juego 
será la enorme variedad 
de vehículos que incluirá. 
Podrás elegir entre 
camiones, büggies, quads. 
"muscle cars", motos 
de cross, de carretera... 
Cada uno, por supuesto, 
se comportará de una 
forma distinta y serás más 
o menos adecuado en 
función del tipo de terreno 
por el que corras, ■ 
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¡Acción en el Far West! 


<rM 


Cali of Juárez 

Bound in Blood 



Ai r;iO-N fECHUWQ/UBtMFT PRIMAVERA 2009 



'► Riña de vaqueros! El 

argumento de tBound 
tn Sloodj te trasladará 
a una época anterior 
a la del juego angina!, 
poniéndote en la piel de 
los hermanos McCalL 
RayyThomas-EIiuego 
comenzará en Georgia, 
durante la Guerra Civil 
americana, pero pronto 
tendrás que trasladarte 
al (tete, en busca de 
un tesoro perdido, el 
legendario Oro de Juárez. 
Este víate, que te llevará 
hasta las ruinas aztecas 
de México, estará repleto 
de emociones, sorpresas 
y, por supuesto, muchos, 
muchos áspanos. < 




a ¡Como si estuvieras dentro de una película! Uno de 

los aspectos más destacados del juega será sin duda 
su ambíentación, que reunirá todos los elementos 
clásicos de las historias del Oeste; salones, pueblos 
fantasma, la Guerra Civil, los desiertos de Árizona, un 
poblado indio™ Todo ello, además, reproducido con 
una enorme precisión y at rene ion por el detalle * 
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a ¡No estás sola tamaño! 

£1 sistema de juego dual 
de iBrnind in Síoodi te 
permitirá elegir antes de 
cada misión a cuál de 
los dos hermanos McCall 
quieres controlar y cuál 
quieres que sea guiado 
por la l k Cada uno tendrá 
sus propias habilidades 
y estilo de juego, y para 
alcanzar et éxito tendrás 
que aprender a trabajar 
en equipo combinando las 
habilidades de los dos. ■ 




▲ Man puesto ¡T^rUnSS ¿yrf 

permitirá acumu r - mieivtraS compn 


^ " mñr hs liados, (Tuemras u» > v *7 
jugadores mas bu aumentando 

Apunta bren v. , vigila tu espaKgj 
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* LEI pistolero más rápido del Oeste! A la hora de 
jugar te encontrarás con un sistema de comísate muy 
original basado en et aumento de las habilidades de 
disparo de tu personaje y en la mejora de tas armas que 
puedes equipar que podrán ir desde cañones de gran 
calibre hasta ametralladoras, pasando, por supuesto, 
por los inevitables rifles y revólveres. Ase cada disparo 
acertado aumentará tu concentración. ?o que a su vez te 
permri r¿ desbloquear nuevos modos de disparo, -cada 
vez mas efectivos, en una especie de combos. » 


W&CSQUAM* 




el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¿Juego duplicado ? 


# Me ha gustado mucho el re- 
portaje del nuevo juego de «The 
Chronicles of Riddick», pero tengo que decir 
que no me parece nada bien la idea de que 
aparezcan juntos el juego original y la nueva 
aventura, Supongo que al que no compra- 
ra en su momento «Escape From Butcher’s 
Bay» le vendrá bien que se lo vuelvan a in- 
cluir, pero creo que deberían sacar la nueva 
en traga por separado para los que ya tene- 
mos el original, que digo yo que nos saldría 
más barato, ¿no? 9 tose M 



Rl No, la cosa no es exactamente asi. Ef 
nuevo juego de Riddick incluye, además de 
toda tina nueva campana, si una reedición 
del juego original pero las diferencias con 
aquél son tan grandes que casi podría tra- 
tarse de un juego diferente. Vamos, que sal- 
vo d argumento general que permanecerá 
intacto, el resto de características (desde el 
motor gráfico, al diseño de los escenarios, 
pasando por los personajes o tos enemigos) 
cambiarán tanto con respecto a io que re- 
cuerdas de! ¡uego anterior que aunque ya lo 
tengas te merecerá !a pena volver a jugártelo 
otra vez. Ya to verás, 



• Yo no llegaría al extremo de 
dejar los juegos sin proteger, 
como proponía un lector en la Polémica 
del mes pasado, pero coincido con él en 
que no es posible que fas protecciones 
perjudiquen más a los que compran los 
juegos originales que a los que los pira- 
tean. Yo e! otro día me compré «Dead Spa- 
ce» y, ia verdad, el juego es genial, pera 
el follón de su instalación y las limitacio- 
nes que impone a la hora de volver a ins- 
talarlo han hecho que disminuya mucho 
mi entusiasmo, w Pedro 

R. Hemos recibido bastantes cartas a pro- 
posito de este tema y parece que lo único 
en que estáis todos de acuerdo en que este 
tipo de protecciones tan férreas hacen más 
mal que bien, porque su impopularidad en- 
tre los compradores de videojue|os segu- 
ramente sea tan negativa como la piratería 
que intentan combatir Ahora sólo falta que 
fas compañías entren en razón y se pompo 
manos a la obra para dar con una solución 
que sea más eficiente en la lucha contra las 
copias ilegales, pero que, al mismo tiempo, 
sea menos agresiva con el usuario, 


01 QUEJA 

Problemas de lag 

Os escriba para quejarme del servicio 
del juego que para mí es sí referente tk \ 
rol orrllne: «Wüi ltl of Warcraftü- Desde 
hace mes y medio el rendimiento de los 
servidores espartóles ha caído en pica- 
do y a partir de las 22:00 es imposible 
Jugar en ningún servidor* y eso pese a 
ser üii juego que erige el pago de una 
cuota mensual lo más triste es que m 
tos foros oficíales fio dan explíc aciones 
ni una fecha para su solución, etc., íln* 
tofo rabí el ' ¿ d«r Güín ez 

Llevas razón, tos problemas derivados del 
parche 3.0.8 han sido enormes y, aunque 
actualmente se ha corregido en buena 
medida, el problema dst lag todavía existe. 
Y si las explicaciones sort cada vez más 
escasas, pero también es verdad que el 
juego mantiene un foro abierto, cosa que 
no hace ledo el mundc. ¿Se podría haber 
hecho me\út? Pites sí, pero demos un voto 
de confianza a Blizzard, porque su historial 
de atención al usuario se lo merece, ¿no?' 



IVafc/imen si 


• Os escribo porque me parece 
fatal que por un simple problema 
de dinero corramos el riesgo de quedarnos 
sin uno de los juegos más prometedores 
de los próximos meses. Me refiero, claro, 
a «Watchmen» y al follón que se ha hado 
entra la Fox y la Warner por ios derechos de 
la película, y es que con que el juego sólo 
sea la mitad de bueno que ía película y ésta 
la mitad que el cómic ya sería un desastre 
que nos lo perdiéramos. Decidme que no 
va a ser así* ■ fiisyn R. 

R* Los problemas de dinero casi nunca son 
simples, pero lo bueno es que su solución 
si lo es* pues suele bastar con que alguno 
de los implicados se rasque el bolsillo. En 
esta ocasión ha sido Warner ia que ha ac- 
cedido a compartir los beneficios del film 
con la Fox y, por tanto, puedes estar tran- 
quilo* tanto la película como el juego apa^ 
recerán en las fechas previstas. 



LA POLÉMICA DEL MES 
¿Descargas indeseables ? 



Pues qué quieres que te digamcs, nosotros preferimos este 
sistema sobre lodo parque al dividir tas grandes expansiones 
de contenido en varías descargas más pequeñas puedes 
seleccionar mejor los contenidos que le interesan y los que 
na Además, no te despistes, muchos de estos contenidos son 
gratuitos y de eso sí que no hay qu^a posible, ¿no? Porque por 
i* las dos primeras descaras de contenido previstas para los jue- 
gos que mencionas, o sea el editor de «Falbut 3» y el ttSurvivai Pacto efe 
aleít 4 Déadu, serán gratuitas. 


Rol abiertp 


• Me ha parecido muy intere- 
sante la comparativa del mes pa- 
sado, pero a mí me parece que incluir los 
juegos de rol es estirar mucho la definición 
de “mundo abierto". No creo que un juego 
de rol, con las limitaciones impuestas por 
su argumento, pueda compararse en liber- 
tad de opciones a un «GTÁ» o a un «World 
of Warcraft», la verdad. 9 F.Rhras 



R, Pues hombre, eso depende del juego de 
rol del que estemos hablando, ¿no? Porque 
los que incluíamos en el reportaje, como 
«IVSass Effecb o «Fallout 3». tienen una can- 
tidad tan bestial de misiones secundarias y 
universo tan rico y gigantesco que soportan 
perfectamente la comparación, ¿no crees? 


¿Pocas novedades? 


# He visto las panta- 
llas de «Los Sims 3» 
de la revista del mes pasado 
y la verdad* tiene buena pin- 
ta pero no sé si es tan dife- 
rente como para justificar 
una tercera entrega de la 
serie. Yo pienso que nos 
hubiéramos apañado J 
con una nueva expan- \ 
sión para «Los Sims2». 

9 Ale* 


f | 

I 


f / 


R. Descuida que las novedades 1 
están y son abundantes, aun 
que la mayoría, lógicamente, 
no se aprecien a primera vista. 

Y es que «Los Sims 3» será 
mucho más que una mejO' 
ra gráfica con respecto a 
«Los Sims Habrá, mu- 
cha más personalización, 
más opciones de evolu- 
ción, más libertad, más 
opciones onírne,,, Vamos, 
que promete sorpresas 
para- dar y tomar. 









Rol de lujo 
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Por todo lo alto 


• Soy un aficionado a los si- 
muladores de vuelo y os escribo 
porque me ha parecido muy prometedora 
la preview de «Tom Clartey’s H.A,W.X.i>. Es 
cierto que no es simulación pura y dura* 
pera mira, si te permite ponerte al timón de 
un caza de combate, bienvenido sea. Entre 
ese juego y. como le decíais a un lector el 
mes pasado, la llepda de «X-Plane 9» y 
«Black Shark», parece que el panorama 
deí género está "remontando el vuelo 11 . 
■ Ricardo Ve lasco 


Juego sorpresa 


Apenas unos 
dias después de que nos alar- 
máramos hasta el pánico ante el 
peligro de quedamos sin el juego 
de «Watchmerm, Warner y fox 
han llegado a un acuerdo sobre 
tos derechos de distribución de 
la película y la amenaza de sus- 
pensión ha desaparecido* ¿Será 
que nuestra protesta les hizo 
recapacitar? Pues sí que somos 
persuasivos.,* :-0 




R. ÍAjá- Con tus palabras delatas que no 
has seguido regularmente Micromanía Jos 
últimos meses, como era tu obligación ;-) 
porque es verdad que el juego se ha anun- 
ciado hace poco, pero nosotros ya hemos 
hablado de él un par de veces. De todas 
formas, para que veas que no somos ren- 
corosos. en esta misma revista puedes 
encontrar un completo reportaje dedi- 
cado a «Batman Arkham Asylurra, para 
que puedas ponerte al día.,. IPero que 
no se vuelva a repetir! ;-D 


Adiós a un grande. Dentro de 
un mes lleno de despidos ma- 
sivos en numerosas compañías, 
la noticia más triste ha sido sin 
duda la de la quiebra de Mídway, 
una de las empresas más vete- 
ranas del sector responsable de 
juegos tan emblemáticos como 
los de la serie «Mortal Kombat». 
Al parecer la compañía había 
entrado en una bancarrota de la 
que no ha podido salir. 


Multijugador ausente 



R, La verdad es que el panorama para la 
simulación seria uno de los mejores de los 
últimos tiempos sino fuera por la reciente no- 
ticia de que Microsoft ha cerrado el estudio 
Ace Games. responsables nada menos que 
de la sene «Fught Simúlalo? ». La compañía 
no ha dado por clausurada la sene pera cla- 
ro. cualquier proyecto retacionado con ella 
se na suspendido, asi’ que la cosa pinta bas- 
tante mal para esta legendana saga. 


# Estoy impresionado por 
las pantallas del mes pasado 
del nuevo juego de Batman, « Arkham 
Asylum», ison alucinantes f Y digo yo, ¿de 
dónde ha salido semejante juega zo así de 
repente? Porque yo. por lo menos, es la 
primera vez que oigo nombrarlo, ¿Cómo 
es posible que no se haya hablado más de 
él hasta este momento? ■ Óscar 


• Me parece 
que hay un 
error en la review de 
«NBA 2K9». en la que 
no habéis puntuado 
su modo multijuga- 
dor. Pues bien, yo lo 
he probado y sí que se 
puede jugar con otra 
persona en el mismo 
PC, algo que decíais 
que no se podía hacer, 
iy es muy divertido ade- 
más! « lerciy 0. L 



R, Lo del jugar en el mismo or- 
denador fue, más que un despis- 
te nuestro, una opción que no se 
contemplaba en la beta que anali- 
zamos . pero aun asi, cuando en Mi- 
cromanía hablamos del modo muí- 
tijugador de un juego es porque 
ofrece la posibilidad de jugar 
de un equipo a otro, ya sea a 
través de Internet o de una 
red local, Y nos tememos que 
la versión final de «NBA 2K9* 
sigue careciendo de esta po- 
sibilidad (que. curiosamen- 
te. sí tienen las versiones de 
consola) y ahí sí insistimos 
en que no tiene modo mul- 
tijugadoc 


untas- 

sm~ 

respuesta 




iQué~ 


futuro le espera a la serie «Flight 
5imulator», ahora que acaba de 
se r disuelto el estudio que se 
encargaba de su desarrollo? 


¿Porque^ 


ha habido que esperar tantísimo a 
que alguna compañía, en esta caso 
Nobilis se atreviera a distribuir en 
nuestro país el exitoso «Sins of a 
Solar Empire»? 


será la norma y no la excepción que 
las bandas sonoras de los juegos se 
distribuyan tomeraa/mente como fas 
de fas películas de cine? 


sera el nuevo juega en el que al 
parecer están ya trabajando los 
creadores de «£V£ Online»? 


aficionadas de todo el mundo 
están ce/ebrando que /íebe/l/ón 
está desarrollando un nuevo 
«Alien vs Predator»? 


¡Qué~ 


hay de cierto en los rumores 
que apuntan a que llegara un 
nuevo «Resident Evíl» a nuestras 
PCs a lo largo de este 2009? 


sabremos algo más de esa 
supuesta nueva entrega de 
«Ooam» de la que, al parecer; 
ya se está escribiendo el guión? 


?£y7HCú : i E MTP5;I gi¿ate sa pcí 
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La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


Need for 5pee 
Undercgver 


Puntuación Mi ero manía 



Velocidad pura 

Creo que os habéis quedado 
cortos. Como juego de carreras 
es brutal» la física de los coches 
está perfectamente conseguida, 
incluyendo los choques y las de- 
formaciones de ios coches» y la 
sensación de velocidad es total 

9 Julián Astraij 



La parte de la conducción está, 
electivamente, muy conseguida, 
pero de un «Need for Speed» se 
espera que sea brillante tam- 
bién en otros muchos aspectos, 
como en la IA de los rivales o en 
la variedad de fos escenarios, y 
«NFS Undercover# en esos dos 
apartados, desgraciadamente, 
"pincha" un poco. 

JL5JL [Autor de la reviewíl 



Menudo follón 

Reconozco que es original» pero 
me parece que buscando esta 
originalidad los desarroíladores 
se han olvidado de lo más im* 
portante, que es la jugabilidad. 
¿Qué más da lo espectacular 
que sea o lo impresionantes que 
sean los gráficos si a la hora de 
jugar no consigues avanzar de 
la segunda fase porque es difi- 
cilísimo de controlar? * i Lu^ 

La otra nota 




Parte de! problema está en esa 
originalidad que mencionas, que 
lo hace difererle a cualquier otro 
juego que hayas probado. Por 
eso, necesita de un mayor tiempo 
de aprendizaje que, por ejemplo, 
un juego de acción en primera 
persona tradicional. Eso sí, si le 
das un poco más de tiempo verás 
que, en realidad, su jugabilidad 
también está por las nubes. 

F.D.L fAuiür ds k reviro I 



Adictivo 

No recuerdo cuál fue el ultimo 
juego que me divirtió tanto 
como éste. Vale que su ambien- 
taclón es disparatada» pero la 
intensidad de la acción y el rit- 
mo de juego son sencillamente 
insuperables, k Abel Moliner 



Tu nota es casi la misma que 
le hemos puesto al juego en su 
modo multíjugador; pero para 
merecerla en el individual nece- 
sitaría algo mas, desde nuestro 
punto de vista: más campañas 
disponibles -las cuatro te las 
meriendas en nada-, y también 
que le faltan opciones de perso- 
nalización de los personajes. 

FUL ( Auioi □£ la reviro} 


F.E.A.R. 2 

Projecj^rigin^ 


Puntuación Mic romanía 


Decepcionante 

No digo que sea un mal juego 
pero, la verdad, esperaba mu- 
cho más de él, sobre todo en su 
guión, que era uno de los pun- 
tos fuertes del original. En esta 
entrega el argumento está cogi- 
do con alfileres y encima se li- 
mita a repetir cosas que ya sa- 
bíamos. Pues vaya, ■ l uk García 

U otra nota 




Pues sí, no es la mejor historia 
del mundo y, de hecho, es una de 
nuestras quejas más importantes. 
Como bien apuntas, da vueltas y 
más vueltas sobre lo que ya se 
sabía por «FEAR». Ahora bien, 
oo es algo grave. En «EEAR, 2» io 
que importa es la ambientación, 
la jugabilidad y la acción, y «Pro- 
ject Origin» cumple, ¿no? 

F.OlL (Autor cíe Ja reviro! 



Te engancha 

Soy aficionado a las aventuras 
desde hace años y tengo que 
decir que ésta es de las mejores 
que he jugado en los últimos 
tiempos. Es absorbente, está 
muy bien ambientada, es muy 
divertida y los puzzles tienen 
la dificultad justa. Creo que 
su nota debería ser más alta. 
* iavíEf Mwtfm 

La otra nota 
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Erand Theft Auto IV 


P¡ mfrr ii LV i 

Mkromsria 



Creo que es la mejor entrega de la serle, con mucha diferencia so- 
bre las anteriores. Visuaímeote es espectacular y Ea ambientadón 
es perfecta, pero lo mejor es que la libertad es absoluta, vamos, 
que puedes hacer literalmente lo que quieras y cuando quieras, sin 
ningún limite. ., ¿Podría ser mejor? 




Podría serió,' aunque no mucha ta verdad, % creo que se podría ha- 
bar mejorado algo el sistema tía control por ejemplo, porque a veces 
resulta un tanto confuso, en especial con los vahóte, pero fa verdad 
a que se traía de un problema mtnimo dentro de un juegazo que es, 
como tú dices, de tos quehacsi época, i ~ ‘ ? r- - : 



A buenas horas 


Es un gran juego, es cierto» pero no es serio que hayan tardado tanto 
en presentar la versión de PC después de las de consola, Creo que 
eso es un ‘leo" que nos hacen a los usuarios de ordenador y que lo 
tendríais que haber tenido en cuenta al puntuarlo, 

A la hura de valorar un juego no podemos tener en cuenta las drama- 
uincías de su lanzamiento, a no ser que afecten a su calidad, lo que no 
ocurre aquí. Da hecho, el retraso Ira permitido que Ja versión de PC uv 
fluyera novedades que no estaban érflatte consola, así que casi habría 
que valorado como positiva ¿no crees? m. | r fiW & $ níSw í 


Sí, es un gran juego y por eso su 
nota es realmente elevada, pero 
para optar a una aún mayor de- 
bería aportar alguna idea original 
alguna innovación, en vez de 
limitarse a recurrir a ios lugares 
comunes de género. 

Ufl | Autor de la reviewl 



¿Ya está? 

Tanto tiempo esperando que la 
serie «(Cali of Duty» volviera a 
la Segunda Guerra Mundial y 
cuando lo hace se acaba en 10 
horas de nada... Pues para el 
precio que tiene» ya se podrían 
haber estirado un poco más. 

9 Ignacio Herraj 




Desde luego, sí hay que ponerle 
un '■pero’ al juego es el de su cor- 
ta duración, pero creo que eso se 
compensa en gran medida :on la 
enorme variedad de mis :nes y 
sobre todo, con la ¿ran variedad 
de enemigos en cada una de és- 
tos, ya que eso hace que cada es- 
cenario sea totalmente diferente 
a los demás. 

115. [ Aíítsr de la revíroj 
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VIVI IA ACCIÓN 
SUPEBHWOICA 

O ¡ÉSE ERES TÚ, BATMAHI El Joto ha 
tomado por la tuerza el manicomio^ ri* 
sión de Mham y lodos bs internos están 
en pie de guerra. Sólo un loco entraría ahí 
a capturarte^ Un loca o m héroe, dará 
Q EÜGE LAS REGLAS, Una vez dentro 
tendrás total irbmad para expirar y degir 
tu carranei Podrás apostar por eí corataíe. 
peí la infiltración o por una cambinadón 
de ambos. La cosa m será nada fácil, 
pero^ qué demonios* >iú eres Batmanl 




Se acerca la hora del Señor Oscuro 

m T f% m flÉfeA I 

ti » * 




ARKHAM ASYIUM 

Es curioso, pero cada vez que hay que detener al Joker nadie llama a Superman, a la Uga de la Justicia 
o a Flash ~ llaman a Batman. Quizá porque saben qüe para atrapar a un psicópata asesinó hace falta 
alguien capaz de pensar como él. ¿Y tú? ¿Estás preparado para entrar en la mente del murciélago? 

C on seis superproduccb’ ro Oscuro, ha sido para el del man comienza a sospechar que que enfrentarse con hordas de 
nes de Hollywood (las cine: una auténtica revolución, algo no anda bien, sospecha que criminales de todo tipo, entre 
dos últimas, sencilla- Y es que con una combinación se confirma cuando el Joker se ellos muchos de sus su perene- 
mente excepcionales), impecable í|e acción en tercera deshace de los guardianes y, con migos más poderosos, que se 
varías series de dibujos persona, infiltración v explora- la ayuda de su secta habitual, la oresentarán en la forma de terri- 


C on seis superproduccio- 
nes de Hollywood (las 
dos últimas, sencilla- 
mente excepcionales), 
varias series de dibujos 
animados y de televisión, y, por 
supuesto, cientos y cientos de 
tebeos a sus espaldas, Batman 
es uno de Eos personajes de 
cómic más popular, sino el que 
más, de todos los tiempos. Por 
eso mismo resulta tan extraño 
que no haya habido hasta la fe- 
cha un solo juego capaz de ha- 
cerle justicia, de capturar toda 
la fuerza y el oscuro atractivo de 
este enigmático y, por momen- 
tos, terrorífico personaje.,. 

Hasta la lecha, decimos, por- 
que lo que están haciendo los 
áticos de ftodcsteady con «Bat- 
irían: Arkham Asylum» podría 
muy bien ser al mundo de los 
videojuegos lo que El Caballe- 


ro Oscuro- ha sido para el del 
cine: una auténtica revolución. 
Y es que con una combinación 
impecable f)e acción en tercera 
persona, infiltración y explora- 
ción, unida a, un acabado gráfico 
sencillamente brutal, promete 
ser uno de ios mejores juegos de 
superhéroes jamás realizados. 
¿Crees que exageramos? Sigue, 
sigue leyendo y déjanos que te lo 
expliquemos en detalle. 

SOLO ANTE EL JOKER 

«Batman: Arkham Asylum» 
comienza con la llegada de Bat- 
irían al manicomio prisión de 
Arkham, para encerrar allí a su 
archienemigo el Joker, al que 
acaba de capturar de manera 
sorprendentemente sencilla. 
Cuando el Joker se deja conducir 
hacia el interior de la cárcel sin 
ofrecer ninguna resistencia, Bat- 


man comienza a sospechar que 
algo no anda bien, sospecha que 
se confirma cuando el Joker se 
deshace de los guardianes y, con 
la ayuda de su soda habitual, la 
psicópata asesina Harfey Quinn, 
se hace fuerte y toma el control 
de la prisión, desafiando a Bat- 
man a que entre a capturarle. 

Batman, por supuesto, sabe 
que está entrando en una tram- 
pa, pero eso no impide que entre 
en ella por su propio píe, a sa- 
biendas también de que cuando 
recorra los laberínticos pasillos 
de] manicomio y sus decenas de 
salas en busca del Joker, tendrá 


que enfrentarse con hordas de 
criminales de todo tipo, entre 
ellos muchos de sus superene- 
migos más poderosos, que se 
presentarán en la forma de terri- 
bles jefes de final de fase. 

A partir de aquí se desarrollará 
una historia repleta de intriga y 
giros sorprendentes que, no en 
vano, está siendo escrita por 
Paul Dlny. ganador de varios 
Emmys como escritor por su tra- 
bajo en la primera temporada de 
Perdidos y, más especialmente, 
en “Batman: La Serie Animada", 
de dibujos animados. Su cono- 
cimiento del personaje se >* 


Ponte el traje del murciélago, entra en 
* el Manicomio de Arkham y acaba con 
'7 una rebelión encabezada par el Joker 


A ¡HQ OIGAS MI F MU" 1 Cuando la cfecreridn sea importante, podras rccunir a 
mes práctica presa de cuello para eftmirtir 3 tu vidtmasin despertar la alarma 


A iÉSTI £S UH TRABAJO PARA_ BATMAN! V es que cuando se trata de atrapar 
al Jete y sus secuaces, ¿quién lo va a hacer st no d hombre miíraéiago? 
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I O Te pondrá en la piel 
de Batman, para 
que te enfrentes 
al Joker dentro 
deí Manicomio de 
Arkham. 

9 £ Tendrá una genial 
ambientación oscura 
y opresiva. 

1 Z Combinará los 
combates cuerpo 
a cuerpo con la 
infiltración y la 
exploración. 

■ £ Te enfrentarás 
3 decenas de 
enemigos sacados 
directamente de las 
historias de Batman. 

3 Z Usará la tecnología 
gráfica de«Umeah> 
con un espectacular 
acabado gráfico. 


Un supertiéroe en 
acción. Un sistema 
de juego variadísimo 
con una excelente 
ambientación. 







¿ESTAS 10C0 ? 
¡ÉSTE ES TU SITIO! 


O TENDRÁS MIEDO, MUCHO MIEDO. Pa- 
rece ciato que si en un juego coinciden el 
Jote y eí Manicomio de Mham entonces 
¡3 ambientaddn va a tener una importan- 
cia fundamental en su tíesarroíto, 

0 AMBIENTE OPRESIVO, En «Gatfnan: 
Adíham Asylum» al menos sí que será asi 
y es que pocas veces hemos visto un uso 
tan inteligente de los escenarios y todos 
sus detalles, de su decoración y su ilumi- 
nación para crear "mal rollo" en el jupdor. 

0 NO TE FIES DE NADIE, Un "mal rollo* 
que se traduce en una sensación continua 
de desasosiego, que te mantendrá en ten- 
sión en oda instante del juega. 


a UN BATÁHANG A TIEMPO., te sacará de muchos problemas. Podras lanzarlos 
para raquear a tus enemigos y hasta usarías ramo cuchillas cuerpo a cuerpo. 


A 1TÚ NO TI VAYAS, QUE TAMBIÉN HAY PARA TU El juego utilizará un sistema de combate basado en combos 
denominado Treeflow"» que te permitirá Ir encadenando largas secuencias de golpes, cada vez más poderosos. 


A i QUÉ FANTÁSTICOS JUGUETES! A medida que progreses en el juego irás 
adquiriendo nuevos gadgeis. como un espectacular gol explosivo. 


► ► hará patente en unos diá- encadenada irá acumulando po- 
logos brillantes, absolutamente der, to que entre otras cosas te 
fieles al espíritu de los cómics, permitirá enfrentarte desde el 
con un tono adulto y oscuro. mismo principio de la aventura 

con grandes grupos de enemi- 
gos, con diez o hasta quince inte- 
grantes, y acabar con ellos con la 
misma espectacularidad que lo 
haría el propio Batirían. 

Por supuesto, si no quieres so- 
lucionarlo todo a base de golpes, 
podrás utilizar las abundantes 
habilidades de infiltración que 
tendrá el juego. Podrás, por 
ejemplo, esconderte en las som- 
bras y volverte invisible para tus 
enemigos, deslizarte por trampi- 
llas y conductos de ventilación, 
trepar a cualquier lugar del mapa 
usando tu práctico cable garfio y, 
desde allí, deslizarte planeando 
con la ayuda de tu capa. Desde lo 
alto, además, podrás elegir entre 
colgar cabeza abajo para hacer 
una llave sigilosa a un enemigo 


EL HEROE DEFINITIVO 

Ese intento de capturar toda la 
esencia del personaje alcanzara 
también, por supuesto, al sistema 
de juego que reflejará fielmen- 
te tas múltiples habilidades de 
Batman como experto luchador 
cuerpo a cuerpo, como maestro 
de la infiltración y como "Mejor 
Detective del Mundo" -uno de 
sus apodos clásicos- 
Así, el juego incluirá un in- 
genioso sistema de combates 
cuerpo a cuerpo denominado 
'"Comba t Freeflow" que básica- 
mente te permitirá, medrante 
la correcta pulsación de los 
botones, encadenar golpes, blo- 
queos y contraataques en largas 
cadenas de combos. Cada golpe 


V Na se ha confirmado si habrá 
escenarios ex tenores, pera no 
estaría nada mal, ¿verdad? 
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A ¡VEN, QUE TE ESTOY ESPERANDO 1 En indo momento tendrás libertad absoluto para elegir tu curso de 
acción, Podras ocultarte y atacar desde las sombras o lanzarte ‘'a pecho descubierto''. ¡Tú decides* 


Tendrás todas las habilidades 
\\ propias de un superheroe, pero sólo ii 
^ tú decidirás cómo y cuándo usarlas 


desprevenido, utilizar el cable 
para atraparlo o meloso lanzarte 
sobre él en un ataque especial. 

En este apartado contarás 
con la ayuda de los numerosos 
n pdgets M con los que tradirio- 
nalmente se equipa Batman 
r¿de dónde saca esos mara- 
villosos juguetes?", que decía 
Jack Nktobon en la peü de Tim 
Burlón) entre ellos, un valioso 
escáner de rayos X que te per 
ñutirá examinar cada escenario 
y descubra la localización de los 
enemigos y aliados, los puntos 
especiales y las trampas ocultas 
por e! Joker Tendrás también a 
tu disposición tu fiel 'batarang” 


con el que podrás atacar a tus 
enemigos a distancia, un escá- 
ner de huellas dactilares, un gol 
explosivo, un sonar,,, dispositi- 
vos lodos ellos que te permitirán 
avanzar en la aventura resolvien 
do los puzzles que se te presen- 
tarán a cada vuelta del camino. 

LIBERTADORA ACTUAR 

Lo mejor de todo es que todas 
estas posibilidades -combate, 
infiltración, exploración y reso- 
lución de puzzles- no H legarán 
de manera prefijada, sino que el 
juego te presentará un escenario 
totalmente abierto, el Mantorno 
de Aiktiam y te dará libertad ab- 


soluta para explorarlo y, lo más 
importante, para enfrentarte a 
cada situación de la manera que 
consideres oportuna en cada 
caso. Pon, por ejemplo, que te 
encuentras en una sala patru 
liada por un grupo de matones . 
¿Qué harás? ¿Los acecharas 
desde las sombras o colgado 
desde el techo e irás acabando 
uno a uno con ellos, intentando 
no provocar la alarma? ¿O quizá 
saltarás en medio de todos y tos 
liquidarás por la vía rápida? ¿O 
usarás tu batarang? ¿0.,.? Bue 
no, seguro que ya to has pillado 
El caso es que serás tu el que de- 
cida d curso de acción en cada 
caso, y esta libertad unida ai 
enorme abanico de opciones a tu 
alcance prometen hacerte sentn 
realmente en la piel de un super - 
héroe enfrentado a una situación 
límite, con un realismo como po- 
cas veces se Fia vista ►► 


REALISMO ABSOLUTO 

EJ ¡SI PARECEN ACTORES! El nivel de reafismo grafito en el juego 
promete alcanzar un nivel alucinante, especialmente en lo referente 
a los personajes, que estarán modelados con un detalle increíble. 

□ ¡ANÍMATE, HOMBRO Las animaomes, rea liza das mediante una 
meticulosa captura de movirreentDs, serán ^ual de bnp festonante en 
especial las de Batum ¡Hasta hay un pragratrador en el eqiapodeífeca- 
do en éadtfiíva a perfeccionar las ánunacionesdesucap^ 






UN TIPO CON RECURSOS 


O IADELANTE "BATGETOMOVÍL"! Mucho antes de que naciera e¡ 
Inspector Gadget, Salman ya era célebre por carprcon una enor- 
me cantidad di armas, escáneres y iodo tipo de dispositivos. 

O ASÍ QUE ESTÁS AHÍ* En el juego contarás con un montón de dios, 
desde tu fiel 'batarang" a un escáner de rayos X que le permitirá loca- 
tizar la posición de tus enemigos desde lejos. Además, según avances 
en la aventura podrás adquirir más e k mejorando sus Itmdones 


El manicomio de Arkham, oscuro ; 
|r* y tenebroso, estará perfectamente £ 
B;' recreado, como escenario principal 


A YO NO NECESITO ARMAS, Bal man es un experto luchador cuerpo a cuerpo y 
con sus golpes, bloqueos y contraataques podrá ocuparse de cualquier enemigo. 


A NO VUELA PERG CASL Con la ayuda de tu cable garfio podrás trepara cíHkprer saliente del 
escenario, para luego, desde allí, dejarte caer planeando hasta el suéter o sobre un enemigo incauto. 


Esta sensación de inmersión 
se reforzará con una excelente 
ambientado» que reproducirá 
a la perfección el entorno caó- 
tico y oscuro de! Manicomio de 
Arkham, un tugar emblemático 
dentro de la imaginería del hom- 
bre murciélago que, en conjun- 
ción con un Joker desatado, sólo 
puede dar lupr a una aventura 
inolvidable. 


Por supuesto, todavía que- 
da bastante para su lanza- 
miento, previsto para este 
verano, así que es mejor á 
no echar Jas campanas a! 
vuelo, pero desde luego, i 
si las cosas se desaíro- 1 
lian con normalidad, 
«Batirían: Arkham . j 
Asytumii está llamado 
a ser uno de los jue- ; ’ ' , 
gos más destacados 1 
del ano. El Joker ■ ?! 
está suelto y alguien \ 
tiene que dete- ' • 
uerlo, ¿Crees estar * 
listo para entrar en ^ 
Arkham? ■ LP.V. 


DE PELÍCULA 

Todo esto es posible gracias al 
Increíble tencología gráfica de 
«Un real 3,0», que está siendo 
exprimida a) máximo para ofre- 
cer un detalle y un realismo sin 
precedentes. Escenarios terro- 
ríficos, animaciones increíbles, 
modelos alucinantes*» todo, en 
fin, unido para ofrecer un resul- 
tado que se perfila como uno de 
ios juegos de acción más espec- 
taculares para PC, 
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■■ I enfrentarte a un 

mm juego de estrategia, 

MB lo más íácil es que 
m ■ vayas con ciertas 
ideas preconcebidas 
y empieces a pensar en tácticas 
para gestionar tus recursos ade- 
cuadamente» si te va a tocar reco- 
ger oro o madera» o si r ya metido 
en faena y a punto del combate, 
vas a tener que fortificar tu base 
a toda prisa, empezar a crear uni- 
dades como loco o a gastar lodo 
ío que tengas en desarrollar ese 


mega-hiper-monstruoso robot de 
tres pisos que va a arrasar al ene- 
migo en dos patadas... Bien, pero, 
¿y si resulta que la estrategia no 
parece tai, no hay enemigos que 
combatir batallas que librar; paí- 
ses que conquistar ni invasores 
que expulsar? ¿Y si la estrategia 
están real como nunca has visto 
y se basa en algo tan cercano que 
asusta? Y, mucho más, si se trata, 
como en «Emergency 4n, de un 
juego de estrategia que te hará 
responsable de coordinar fuerzas 


de emergencia -bomberos, sani- 
tarios, policías e ingenieros- ante 
todo tipo de desastres, natura- 
les o no, que asolen ciudades y 
pueblos. Así que, ya sabes lo que 
te espera, ponte el uniforme, en- 
ciende las sirenas y llega cuanto 


antes a la zona cero, porque 
«Emergency 4» va a dejar tu PC 
hecho unos zorros, 

ORIGINALIDAD AL PODER 

Así que» ya ves, en «Emergency 
4» te va a tocar hacer de salvador 


Vivirás is 

combatiendo catástrofes y 
accidentes, y saivando a sus víctimas rj 
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Estrategia diferente. 
Un punto de vista 
sobre el género tan 
inusual como realista 
y lleno de emociones. 


LAS CLAVES 


I O Será un juego de 
estrategia en tiempo 
reaí, donde realizarás 
intervenciones de 
emergencia frente a 
desastres, accidentes 
y catástrofes, 

I O Coordinarás cuatro 
cuerpos: bomberos, 
sanitarios, seguridad 
e ingenieros. 


j O Tendrás que gestionar 
recursos financieros 
y coordinar con 
velocidad y precisión 
a tus unidades. 


O Tendrá 20 misiones 
principales más una 
Campaña Deluxe, 
compuesta de tres 
grandes misiones. 
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Catástrofes y desastres te esperan en 
un juego de estrategia como rvo hay otro. 
Coordina tus fuerzas y ayuda a las víctimas. 


Joint Ja$k fOK? 

Estrategia militar donde 
también la economía real Influía 
en la capacidad de tes fuerzas. 


fro^ea 

j Otro juego de estrategia donde 
la originalidad era uno de sus 
apartados más fue ríes. 


No bastará con 3 legar rápido. 
Deberás actuar con precisión. 




Apaga fuegos, socorre a víctimas, 
coordina tes equipos y, además, vigila 
tu presupuestos ¿esto es la vida real! 


j En un incendio en una central o 
ayudando a las fuerzas de la ONU, 
tj eres e! último recurso que queda. 


de! mundo, pero- a diferencia de 
lo que ocurre en la mayoría de 
los juegos, donde asumes el pa- 
pel de héroe del universo, ahora 
tendrás que meterte en ese rol de 
forma extremadamente realista. 
Tanto que, a lo mejor; no vas a po- 
der evitar un pequeño escalofrío. 
Pero piénsalo así: es un juego. Y 
no será, precisamente, simple. 
Además de la extrema origina- 
lidad de «Emergency 4» en sus 
planteamientos, el juego pondrá 
a prueba tes habilidades tácticas, 


coordinando unidades de los cua- 
tro cuerpos antes mencionados, 
que según la catástrofe a la que 
se enfrenten tendrán que actuar, 
dirigidos por tu sabia mano, cla- 
ro, de formas diferentes. 


secuestrados por terroristas ^ 
o algunos mafiosos se lían 
a ti ros con p ol idas en me- U 

dio de la calle y provocan M 

el pánico generalizado; H 
Como ves, los desafíos > 
que tendrás que afrontar jSI 
en «Emergency 4» serán 
muchos y variados, y Hjw 
los que hemos nombra- H» 
do son sólo una pequeña 
muestra de todo lo que.el juego 
te ofrecerá a lo largo y ancho de 
las 20 misiones que compon- ►► 


EL MUNDO ESTÁ QUE ARDE 

Pero de verdad, porque en 
ííEmergency 4» lo que no estalle 
en llamas lo hará por una explo- 
sión. Eso, si la tierra no se abre 
bajo tus pies, los edificios se caen 
por un terremoto, los aviones son 


MÍCflOMANlA 
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]: ^iqsrácDSDEiA 
i CJíUZ ^QJíL Como una de 
las claves para triunfar en 
f «Emergency 4» será hiihi- 
y inflar, el número de vfcti- 
i mas en cada desastre que 

f ' '■* afrontes, los sanitarios 
* f serán una de fas cuatro 
claves en fos cuerpos de 
V emergencia a coordinar, 

\ Sus UVi móviles podrán 

\ 1 salvar vidas a mansalva. 


CES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


►► drán su campaña principal, 
en el modo de juego individual. 

APRIÉTATE EL CINTURÓN 
Estas 20 misiones de la campana 
de üEmergency 4». sin embargo, 
te plantearán retos añadidos a 
ios propios objetivos a conseguir 
en cac& una. Sí, porque además 
de gestionar tLS fuerzas de emer- 
gencia, organizar su traslado en 
un tiempo mínimo a los puntos 
calientes del mapa y coordinar 
la actuación de los diferentes 
cuerpos -antes de entrar en un 
edificio en llamas tendrás que 
poner a los bomberos a intentar 
apagarlo, por ejemplo- de for- 
ma que se minimice el número 
de víctimas, tendrás algo'’ extra 
que tener en cuenta en cada ac- 


CúQrilíHára ^ 

será tan importante como 
llegar a tiempo al lugar del desastre 




tuadóa Vamos, que lo que ves 
por la tele casi todos los días en 
los informativos de sucesos tiene 
su miga. Pero, a lo que íbamos, 
habrá un reto añadido. Y es que 
parece que la crisis afecta tam- 
bién hasta a los personajes de 
los juegos de PC, porque el pre- 
supuesto con que contarás para 
llevar a cabo tu tarea será bas- 
tante ajustadfta Y, por muy noble 
y sacrificada que sea, hasta las 
humildes tintas cuestan lo suyo, 
amigo. Conseguir un presupuesto 




SALVA a MUNDO SOLO... O NO 

«Emergency 4» te enfrentará a 
todo su potenciar, sobre toas. 


del que tirar, sin embargo, no será 
algo tan complicado. 

Entre misión y misión podrás 
realizar intervenciones en la ciu- 
dad donde tus tuerzas tengan su 
cuartel general. Aí :r resolviéndo- 
las ganarás recursos con tos que 
financiar la contratación de per- 
sonal y la mejora de equipamien- 
to para las siguientes misiones 




1 4 ¡VAMOS CIROiPíP: 

1 hayíjac ¿Qué 

acorre cuando sucede 
una catástrofe? iEl cao s I 
Y para evitar que todo se 
desoía nde a un más, la co- 
ordinación y p rateada n 
de las fuerzas de seguri- 
dad será rmpresdndjbíe. 
Además, sólo ellos po- 
drán solventar secuestros 
y capturar terroristas. 

Si 

la cosa ya no tiene reme- 
dío y los incendios se han 
propagada los bomberos 
tienen que impedir que se 

2 extiendan y apagarlos en 
condiciones. Su trabajo 
esteta más arriesgado y 

: son auténticos héroes. No 
te imaginarás ni cuánto en 
ía vida real hasta que no 
tas pruebes en el juego. 
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► itso ha sido tocar la gu itar ra con 
ardor! Y, darc r pasa lo que pasa y el 
escenario se ha llenado de llamas. 



■jULTí, JUGADOR efi «Emergpncy 4n te per- 
mitirán jugar en partidas de hasta cuatro jugadores simultáneos, 
coordinando entre todos (os distintos recursos de Jas fuerzas de 
emergencia disponibles en una misma ciudad -trabajando con 
en fas dos modalidades existentes: 


la referencia de un mapa 
Juego sin Fin y Desafío, 

I \k a mui jugador sesasaw a r¿oco dé juego imz 

también disponible en modo individual si no quieres jugar las 
campañas. Lés dos modos mencionados se engloban en el juego 
libre. El Juego sin Fin te obligará a combatir permanentemente 
las amenazas que van surgiendo en la dudad. Desafío se basará 
en una dificultad creciente a medida que pase el tiempo 



gran envergadura que requerirán 
de la coordinación de todos las 
recursos existentes y tus fuerzas 
de intervención, y que te llevarán 
hasta África -para repartir ayuda 
humanitaria-, a minimizar los 
efectos de un devastador terre- 
moto o a mantener al mínimo los 
efectos de una explosión en una 
central nuclear. ¡Casi nada! 

«Emerge ney 4s será, desde 
luego, una oferta inusual en el 
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ilimiktíos y tendrás 
que hacer maravillas 
con tu presupuesto 


mundo de la 
estrategia en tiempo real, 

Y, pese a que su temática 
te parezca algo realmente 
sorprendente, piensa que es una 
serie que lleva una década arra- 
sando en su país de origen, Ale- 
mania. Y allí, justamente, de esto 
de te estrategia saben bastante. 
Por algo será, ¿Estás ya listo para 
subirte ai camión y agarraría 
manguera y el hacha? ■ EDI 


cuando te atrevas a juntar a un 
grupo de amigos y afrontar el 
modo muliijugador que incluirá. 
Aunque, en esencia, las bases -se- 
rán las mismas que en cualquier 
juego de estrategia, con cada ju- 
gador -hasta un tota! de cuatro 
simultáneos- gestionando uno 
de los cuatro cuerpos de emer- 
gencia, en Ja práctica hablamos 
de juego cooperativo aunque no, 
ojo, de campana cooperativa, 

La sutil diferencia es que la 
campaña, como tal. con su his- 
toria, será sólo individual. El muí- 
fijugador se basará en los modos 
de juego existentes -Desafío y 
Juego sin Fin- incluidos en la 
modalidad de juego libre ’ver 
recuadro-. Eso sí, el multijugador 
te podrá servir como un buen en- 


trenamiento si, en un momento 
dado, ves que hay alguna misión 
que se fe resiste, 

COK EL SELLO FX 

Si además de su original temáti- 
ca, sus posibilidades y fas distin- 
tas opciones que te ofrecerá para 
convertirte en héroe -de verdad, 
no de los de fantasía y monsiruE- 
tos- no te bastan, «Emergen cy 4» 
ofrecerá un punto de distinción en 
e! habitual toque que FX suele dar 
a sus títulos. Para empezar, la ver- 
sión que !a compañía editará en 
España será más completa que la 
existente fuera de nuestras fron- 
teras, pues incluirá como extra 
una Campaña Deluxe, compues- 
to por tres grandes misiones, en 
la que se te plantearán retos de 


WNV 

■ ¿Qué puede ser más peligroso 
que un incendio? Piensa... ¿quizá un 
incendio en una empresa de pirotecnia? 
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¡s> Género: Estrategia 
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Best Way/lC Company 

O Distribuidor: Digital Bros 
e Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

Mano 2009 

Q ^mv, mendiga me, com 


M5 CUITES 


Z) Recreará algunas de 
las batallas decisivas 
de la Segunda 
Guerra Mundial, 
para cambiar su 
desenlace, 

O Estarás al mando 
de unidades 
Aliadas, Alemanas y 
Soviéticas, 

O Tendrás pleno control 
sobre las habilidades 
de tus unidades, 
personalizándolas y 
reparándolas, 

O 0 escenario jugaré un 
papel táctico crucial. 

C En el multijugador 
podrás controlar 
también a unidades 
japonesas. 


Estrategia efi acción 
y al detalle. Puede 
llegar a ser uno de los 
juegos más completos 
y realistas del genero. 


G uardas cada número 
deMicramaniabien or- 
denadito, ¿no? Bueno, 
si tienes la colección 
a mano, coge una de 
las revistas, ai azar, la que quieras. 
Seguro que ertre las prevíews* re- 
vieras y reportafes -o en el DVD- 
hablanm si menos, de un juego 
ambientado en la Segunda (¿ierra 
Mundial. Legran mayoría. ade~iás. 
son de estrategia. Haz la prueba y 
verás- Y es que, a pesar de lo ex- 
tensa y apasionante que es toda la 


Historia, aque conflicto fue único 
por su magnitud y por su evolución. 
Este nuertjtmjb, cMendWane, vie- 
ne para profundizar, precisamente, 
en esos dos aspectos de la Segunda 
Guerra Mundial y comedirse en un 
juego enorme, y de los más com- 
pletos, dentro de! género, 

HEREDERO PRIVILEGIADO 

Si bien cada juegp aporta su pro- 
pia visión del conflicto, dos de ellos 
han logrado destacar por combinar, 
además dd realismo, ciertas dosis 


de acción y elementos propios del 
Rol Se trata de «Sddiers; Herues d 
World VVa: Ib y iFacesofWan juego 
este ultimo que has podido ásfrutar 
en el DVD de nace un m r de meses, 
por cierto. Bien, pues «Men of Ware 
es en muchos aspectos, como ve- 


Zamhatirás'efr 


ras, é heredero de aquel ios títulos 
que fueron desaireados también 
por Best Way. 

LA GUERRA EN TRES FRENTES 

En íMen d Wara librarás batallas 
que tuvieron logaren Europa, ia 


rnmas 

dk : la Ssgamp' SiisfTtt ¿mSií al mando 
de soviéticos, americanos o alemanes 
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1.000 efectos ae 

correspomfíentí 

y vehículo* too 

en condiciones 


nm 


±m 




¿ .i- 


- 


ae 


G lflS DflJUIS SOgRE’E MUOT3UMD0R que podemos 
adelantarte son sólo teóricos, ya que no estaba disponible en la 
versión beta que hemos probado. Pero, sí cumple las previsio- 
nes* prepárate para algo grande. En primer lugar, además de los 
tres bandos de tas campañas individuales, podrás contar con un 
cuarto ejército en discordia: Japón, Se espera que el apartado 
multijugador conste de al menos cinco modos de juego, casi 
todos varían les de modalidades conocidas, como Capturar la 
Bandera o Dealhmateh Hasta aquí ya da para un multijugador 
más que respetable, pero taita lo mejor: ofrecerá un modo 
cooperativo para jugar las campanas, los modos de juego 
estarán disponibles para un máximo de 16 jugadores. 


ego incluirá más de 
efectos de sonido 

.. Ifie arr 


* ■ 

r 

|j nete^Bsnss 


la guerra 


sata 


PC, en 




££* dirigirás 




trepase 
r Africa. 


batallas aradas 


Europa y 


Faces. oílVar 

o Comparte muchos elementos 
en común, como e! estilo de 
juego y la ambientar: idn. 


Waríeadefs, li4%h oí Nztfcn* 

c Más estrategia tdíica, pero 
con un componente de gestión 
política que controlar. 


Cada unidad contará 


COn su 


inventario y hsbüdades únicas. 




B sistema de abertura le penumra 


ahur a ha hombres en la posición 


sao eñe tfec ratón. 


m ■ mm 


: n 


URSS* y d norte de África, en- 
tre 1941 y 1943, Al mando de Alia- 
dos, Soviéticos o Alemanes, las tres 
campañas de las que constará el 
¡negó te llevarán a lugares como 
Creta .Túnez y Rostov, cada una 
enmarcada en un periodo de tiem- 
po distinto. Diecinueve misiones 
en total por cada campaña, cuyas 
misiones serán de lo más variado 
y abarcarán desde batallas multitu- 
dinarias y labores defensivas hasta 
buidas o de infiltración. Dependien- 
do def objetivo que debas acometer. 


ei número de efectivos que contro- 
larás variará de una misión a otra. 
Asi, tendrás a tu disposición des 
de un pequeño escuadrón hasta 
un ejército completo, compuesto 
por todo tipo de unidades. To* 
das ellas, por lo que he- 
mos visto, están siendo 
recreadas con una fidelidad 
asombrosa y es que el realis 
mo histórico será uno de 
ios elementos fun 
damentales de 
«Menof *> 


Acertando la carnal podras ver 
a tus saldados con Lodo detalle. 















-1 1 AS TRES CAMPANAS del 

jut go mirarán las hístof jas 
de personajes distintos En la 
campaña alemana tomarás 
el papel de Gunther Borg un 
valiente soldado que empe- 
lará su cañera lanzándose 
soble Creía y que más tarde 
se unirá al Afrifca Korps en la 
batalla por la fortaleza de Tb 


brul. en el desierto de Libia, 


LA i,a:7-PAriA AIJADA se 

centrará en Ttrry Pabner, un 
periodista que se aventura- 
rá en suelo enemigo para ad 
verlir a los aliados sobre Iqs 
planes del ejército ateman en 
Túnez Por último Ja campa 
ña rusa contará las vivencias 
en el trente de dos jóvenes 
universitarios que se han uni- 
do it Ejército Rojo 



El realismo será muy elevado en el 
detalle de los escenarios y las unidades, 
con una gran recreación de los daños. 



) ¿Sabías que «. 


r l jse ha creado un sistema de ralcuto 
balístico para que el efecto de os 
proyectiles sea de lo más preaso y real? J 


► ► Vfan y estará presente durante 
todo el juego en los escenarios, en 
las misiones y. especialmente, en 
las unidades. 

¿ACCIÓN 0 ESTRATEGIA? 

Ambos géneros se darán cita en 
iMen of Wan, en realidad, porque 
é tratamiento especial de las unida- 
des sea de lo más importante. Las 
acciones que podrás realizar con 
d ; as serán propias de los ,_eg:s 
cte acción -empleando un sistema 
de coberturas- o de mi, abriendo 
todo un abanico de posibilidades 
tácticas. lodas las unidades dis- 
ponen de sus propias habilidades 
y uno de los retos del juego será 
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emplearias con acierto: no será Jo 
mismo meter a un conductor de 
tanques en un tiroteo que a un h * 
silero, entrenado para día Cada 
unidad, además, tendrá su propio 
inventano ai que podrás añadir o 
quitar cosas como munición, ar- 
mas, indumentaria para la misión, 
etc., e incluso podrás hacerte con 
un krt de reparaciones. 

La interacción con el entorno será 
otro apartado crucial Para empe- 


zar, ningún elemento de los que 
puedas ver en el campo de batalla 
estará ahí solamente para decorar. 
Podrás asaltar los edificios, hacer 
que tus Impasse oculten en la ma- 
leza y elegir diversas posiciones 
mientras aguanten al enemigo, Por 
otra parte, la tecnología de tHw oí 
Wan contemplará escenarios que 
se verán afectados por bombas y 
proyectiles, incendios o el simple 
paso de las trepas, y hasta podrás 
apreciar con gran detalle los (teños 
ocasionados a los vehículos. Las 
batallas, desde luego, prometen 
ser realmente espectaculares y 


podrás contemplarlas con todo 
detalle mediante un sistema de 
cámaras que te dará total libertad 
para alejarla y acercaría, o girarla 
a tu antojo. 

PROMESAS DE VICTORIA 

Aunque la versión que hemos pro- 
bado aún tenia problemas con la 
IA y no disponía de modos muí- 


[¡jugador, todo hace pensar que 
ambos apartados estarán a gran 
altura. No pierdas de vista este 
nuevo título de Best Way, porque 
si sigo han sabido demostrar es- 
tos amantes de la estratega es que 
son unos expertos en el género. 
Bueno, eso, y que a la Segunda 
Guerra Mundial le queda todavía 
mucha cuerda, m LTJL 


de 


vía? a ius umtíades 

. i 

unmsrfu jm. J directo e incluso 


equiparlas con toda ciase de accesorios 
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9 Género: Aventura 
Q Estudio i/Compañía: 

Fusionsphere Sysíems/ 
Animation Arts/Deep Silm 

Q Distribuidor: Koch Medía 
O Idioma: Casta El a no. (textos) 
Q Fecha prevista: Mayo 2009 
Q) www.secretfiles-gamexüm 


O Viciarás una aventura 
en tercera persona 
repleta de enigmas y 
giros inesperados, y 
viajando por todo el 
mundo. 

O Tomarás el control j 
de cuatro personajes j 
principales y algunos 
secundarios, 

O Será una clásica 
aventura de las de 
“apuntar y pulsará 
con muchos diálogos, 

O Contarás con ayuda 
integrada en ei juego 
para ayudarte a 
avanzar, sí lo deseas, 

Ó Su realización técnica 
promete un estilo 
muy cinematográfico» 


/ Arrepentios >, el fin está próxima! 

¡Dicen que al mundo le quedan dos telediarios! Y es que cuando no es una guerra 
nuclear, es el cambio climático o los terremotos y tsunamis. Encima, una dichosa 
secta está empeñada en liquidarte. ¿Qué más les dará? Total, para lo que queda. 


¡La aventura del 
fin del múralo! Una 
historia cautivadora 
que llenará de 
suspense tu PC. 


L os seguidores de las aven- 
turas pudieron disfrutar 
hace un par de años de 
«Secret Ríes: Tungusím 
Con una jugabilidad ba- 
sada en “apuntar y pulsar 11 , era 
una aventura de lo más clásico, 
pero vino cargada de misterio y 
con una especiacularldad visual 
que no era habitual en el género. 
Su protagonista. Nina Katenkov, 
está a punto de regresar con una 
nueva e intrigante historia que le 
involucrará en Eos siniestras pla- 
nes de una desquiciada secta que 


planea precipíiar el apocalipsis 
destando un cambio climático 
masivo, ¡Casi nadaí 

¿UNA VERDAD INCÓMODA? 
Mientras Nina Kaíenkov intenta 
disfrutar de unas merecidas va- 
caciones a bordo de un crucero, 
su padre debate en la ONU la vio- 
lenta serie de seísmos, -sunsmis 
y otras catástrofes naturales que 
asolan el planeta. Mira que si Al 
Gore tenis razón... Pero, iqué va!, 
la cosa es más retorcida. Mina 
pronto descubrirá que una peti- 


’Pru^jpn^as;un2r-^^j|e^ven6ira>. 
mis que deberás sá/var ai momio de 

una peligrosa secta apocalíptica 


¿Sabías que~ 

_ e | juego contara con una aplicación 
.i * _i_ lían" rtjip nermife raí 


grasa secta que se hace llamar 
Puntas Coráis -algo así como la 
"pureza primordial - se encuen- 
tra detrás de los funestos acon- 
tecimientos. Así. lo que en prin- 
cipio debían ser unas vacaciones 
terminará convirtiéndose en una 
fabulosa aventura por todo ei pla- 
neta para intentar detener a es- 
tos exaltados evitando que aca- 
ben contigo, claro, 

«Set reí Files* regresará repleto, 
nuevamente, de intrigas, suspen- 
se y espectaculares escenarios. 
Jugarás en tercera persona, es- 
cudriñando cada rincón en bus- 


ca de objetos reveladores y pis- 
tas o dialogando con personajes 
que puedan arrojar luz sobre ios 
enigmas del guión. 

VIVE LA AVENTURA 

¿Muy convencional? Pues quizá 
sí. pero íSecret Ríes 2» también 
promete estar repleto de variedad 
de situaciones y ciertos detalles 
originales. Además de a Nina, po- 
drás controlar a cuatro personajes 
decisivos más, alternativamente. 
Entre tanto, puedes esperar giros 
en el guión y sorpresas dignas del 
mejóreme de suspense. 
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iA qué se parece ? 



SüCÍEl Fi/es: ÍU/I0Ü5Í!.! 

s En iSecret Fitesi conocimos 
a Nina, investigando un enigma 
basado en un incidente rea!. 


£ — 31 

fe-prabales 

m Otra apasionante ventura 
de raesiípdan queje lievaa 
aptcrar tu desociéntada mente. 


Entablarás divertidos diálogos con 
peculiares personajes do cualquier lugar. 


I AdetnásdeHinay Mat sueuwvia| 
F podrás controtar oíros personajes. 
ma coqueta eiptoradoro llamada Sam. 









Hww, thtó was the las t of the gear frcm the boat Irs ptetty warm here. 


El pego poseerá una puesta en 
escena impecable, que te sumer- 
girá en la atmósfera del juego gra- 
das a unos impresionantes entor- 
nos? a unas secuencias que ilus- 
tran cada localización; indonesia, 
Cambridge Francia o en la cubier- 
ta de un lujoso transatlántica 

Los personajes tendrán un tra- 
tamiento muy cinematográfico, 
como si se tratara de actores. Su 
expresividad y personalidad se- 
rán realistas y creíbles para invo- 
lucrarte rápidamente con lo que 
suceda a tu alrededor. Si a todo 
esto fe sumas una banda sonora 
de gran calidad el resultado apun- 
ta a una gran ambientados Lo 
que faltará será el doblaje, aun- 
que sí podrás contar con la tra- 
ducción de tos textos. 

En cualquier caso, extrema las 
precauciones, ya que el mal está 


a la que salta, i En la aventura 
nada será lo que parezca! 

AL MAL TIEMPO, 

BUENA CARA 

Tal vez el fin del mundo esté 
cerca, vete tú a saber... 0 quizá 
el fin de ías aventuras, como 
dicen otros, Pero antes de eso 
llegara iSecret files 2» y ven- 
drá con un interfaz de lo más 
intuitivo, una sugerente histo- 
ria y una espectacular reali- 
zación. Promete ser una 
aventura de esas que emo- 
cionan y que se recuerdan 
mucho tiempo. Y, por sí no 
fe has estrenado en el gé- 
nero, incluirá un sistema 
de ayuda opcional para 
no quedarte atascado. 
iSerá una aventura 
para todos! ■ ÜM 


Onstjmiñ? 

; ¿Jr. frsarf fe Cifrpao fcsa» fe* 
&r nar- «tic ■■■ pq^P*i *a«rt fwr 
ir- rr~ - - r - ‘ " ' r- lUufUVl *W, 

« pcrtfvc* , iíw utr^ip» m 
^Et! i£k "t.rfr á nUUi * £*4rjiT«il 

fe ¡=¿nr-fefe Oír fe nMtfi*«id 
- fe m Tbr «jty ¡mcr, «tote 
l* fe 9toip i A*W • 
K=5 »CJL tzemm !tt be íjl*' í tíTM-WH 
XsfesT-j* k=-Ur tn fe ti4T 
SocáE*fe* *£r*nr= M pan* wl 


'•urrylift over Eatharljui Jgiújlg 

Ge, bcHTtt the 

Jofiiin idj ttidly rwtíUM i h > Ikj i<mí in. 
ihs j*~V haj*. líifitr it uti mu Jo 
m íiir rair oí twr 




S diario recogerá pistas y 
aspectos clave de tus pesquisas. 


«■«i iiMk w yn uitMiiir í 



□ EL TONO CINEf^AlOGRÁFíCO de la aventura será eviden- 
te desde el comienzo. Sorprendentemente, no empezarás con 
ffina, sino controlando al obispo Poney, un párroco de Cambrid- 
ge que recibe una misteriosa carta de irn amigo suyo. La misiva 
menciona un pergamino que contiene un terrible secreto. Foco 
después, descubre que su colega ha sido asesinado... 
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C Incluirá un sistema de 
puntos de interés y 
prestigio. 

O Podrás personalizar 
tu ejército con 
distintas habilidades. 


PRIMÉRA IMPRESIÓN 


Estrategia explosiva. 
Una poderosa mezcla 
de acción y estrategia 
con eí fiel reftejo de la 
guerra más dura. 


de 

esíraiegiaen tiempo real a sus espaldas? 


¡Nunca antes ¡a Guerra Fría estuvo tan calentita! Rusos y americanos -éstos 
últimos al Frente de la OTAN - andan a cañonazo limpio por Europa y necesitan un 
líder que les guíe para alcanzar sus objetivos. ¿Estás preparado para la lucha? 


4 mm 


en batallas épicas por toda 
Europa durante una Guerra Fría inédita 


partir de ahí estallará la tormenta! 
Tendrás que ser muy efectivo y al- 
canzar con éxito todas las misio- 
nes que se te encomienden a lo 
largo y ancho del continente eu- 
ropeo. Por tierra, mar y aire co- 
manda ras tus tropas, tanto en un 
bando como en otro, para enfren- 
tarte a poderosos ejércitos arma- 
dos hasta los dientes, equipados 
con carros blindados capaces de 
destrozar todo cuanto se cruce en 
su camino, morteros con proyec- 
tiles que harán pedazos a toda tu 
infantería y, sobre todo, tendrás 
que hacer frente a emboscadas 


y giros inesperados en la acción 
que te obligarán no solo a atacar 
con toda tu furia sino también a 
cubrirte las espaldas. 

iSEÑ0R t sí señorí 

Como buen exponente del género 
podrás controlar a todas tus tro- 
pas de forma muy rápida e intuiti- 
va, con ayudas externas en forma 
de ataques aéreos. Eso sí, prima- 
rá por encima de todo la acción 
sobre la gestión de recursos. 

Pero también estará presente 
el componente estratégico, con 
apartados como los puntos de 


enganchado de lo lindo. ¿Quieres 
saber cómo lo ha conseguido? 

OTRA VEZ EN GUERRA 

a Codeo ame Panzers: Coid Wars 
te situará en el año 1949, en una 
realidad alternativa tras la Se- 
gunda Guerra Mundial. El frente 
es Europa, con el enfrentamiento 
éntre rusos y aliados, durante el 
Bloqueo de Berlín, Todo se des- 
atará a raíz del trágico acciden- 
te entre un carguero americano y 
un caza ruso mientras sobrevue- 
lan el aeropuerto de Tempelhof. IA 


l 


£ Tendrá modos de 
juego cooperativos, 
además de otros 
multijugador más 
clásicos en el género, 

O La interacción con el 
entorno será total. 


E strategia en tiempo real 
y acción frenética con 
una Europa devastada 
por ja Segunda Guerra 
Mundial como teíón de 
fondo. Estos son los elementos 
principales -y de sobra conoci- 
dos- de la famosa saga ítCode- 
rrame Panzersu, que en ítCoId 
War» dará un salto en el tiempo 
para llevarte hasta un hipotético 
conflicto enmarcado en la Gue- 
rra Fría. «Coid War» quiere apos- 
tar, ante todo, por la jugabilídad, 
y ya esta primera versión nos ha 


@ Género: Estrategia 

: .g Estudios/Compan ¡a: 

tanoglow 

£) Distribuidor; Atari 
Idioma: Castellano 
a Fecha prevista: Febrero 2009 
tvww.Eodename- 
paflzefs-coMwar.cofij 


rmm 


O Será un juego que 
combinará acción 
con estrategia en 
tiempo real. 

C Te enfrentarás al 
enemigo en batallas 
por toda Europa tras 
¡a 2 3 Guerra Mundial. 






i 


Luucnamc 


Panzers: Coid War 
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Volverás a vivir la estrategia 
histórica, como ruso o aliado, luchando 
por torta Europa durante la Guerra Fría. 



Cada victoria hará 5 tu ejército 
más fuerte con habilidades, armas y 
ataques especíales. 






¿A qué se parece? 


mcimMm'S 

m Todo un dáslcb del género, 
con una a mbíentarion futurista y 
mucho más fantástica, 


Worfd ¡nlarJIict 

En el juego tie Massiue también 
se desarrollaba la acción en una 
realidad histórica alternativa. 





Vehículos, armas, accesorios. 
Podrás mejorar tus ejércitos 
totalmente a tu gusto. 



fr ií Tanques pesados como el americano 

MIOS o el Trayanov ruso, soldados de élite como boinas verde, 
francotiradores.,. Todo un diseño variado de tropas y vehículos 
que podras personalizar a tu gusto añadiendo radares, camufla- 
jes de toda tipop armas, etc. Eso sí, tendrás que cuidarlos muy 
bien porque sí caen en combate perderán todas fas mejoras. 


interés que deberás conseguir y 
mantener, además de los puntos 
de prestigio, fundamentales para 
ir mejorando tus unidades 
Así con «Godeña me Panzers: 
Coid Wam podrás personalizar tu 
ejército, explotando nuevas habi- 
lidades especiales como cavar 
o sabotear estructuras, investi- 
gar armas como los lanzallamas 
o proyectiles de largo alcance, 
blindajes e incluso uniformes ex- 
clusivos. Todo un abanico de po- 
sibilidades que hará que quieras 
mantener a tus efectivos con vida 
el mayor tiempo posible, 

Además, vivirás una experien- 
cia interactiva muy rea!, con un 
entorno y una climatología 
cambiantes que ha 
rán que to- 


mes decisiones en un tiempo lí- 
mite si quieres sobrevivir, siendo 
testigo de cómo tus blindados se 
adaptan a! terreno y arrasan bos- 
ques enteros, muros de piedra e 
incluso edificios, o de cómo tus 
soldados utilizan tas trincheras y 
barricadas. Algo que ¡unto a los 
modos multijugador, te meterán 
de lleno en el conflicto. 


COMO EN UNA PEU 

«Coid War» apostará por la espec- 
tacularidad y el estilo cinemato- 
gráfico, con animaciones muy 
cuidadas y realistas que se con- 
vertirán en uno de sus mayores 
atractivos, SI lo tuyo es dar guerra 
y cubrir de metralla todo el cam- 
po de batalla, ve preparándote 
para alistarte. bAJSJI 
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The Ultímate Box 


LAS ClAvtS 


I O Podrás conducir 
libremente por 
Paradise City y 
desafiar a tus rivales 
en varias pruebas. 

t Mezclará el estilo 
areade trepidante 
con libertad de 
exploración* 

O El modo Tarty 
Offlíne" y los desafíos 
multijugador te 
meterán en la 
comunidad del juego. 

Z> □ minimapa y 
los nitros serán 
elementos básicos* 

! Z> Podrás conducir 
una gran variedad 
de motos y coches 
personalizados. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


(Adrenalina por 
un tubo! Siente la 
velocidad en un juego 
que te mantendrá 
pegado al asiento. 


¡Un debut en PC a lo grande! 

Velocidad de infarta saltos esperta cu/ares y golpes a porrillo por toda la ciudad. 
¡Y podrás ser todo lo malo que quieras al votante! ¿Serás capaz de mantener tu 
coche sin hacerle ni un pequeño rasguño? ¡Bienvenido al paraíso de la velocidad I 


T ras el paso de la famosa 
saga de velocidad «Bur- 
nouti por tas consolas, 
Criteríon y EA están a 
punto de traer por pri- 
mera vez el juego al PC* 

« Burnout Páraáse: The Ultíma- 
te Box* hará gala de un reperto- 
rio de choques al estilo «Flatüuí*. 
con todas las piezas volando por 
tos aires, en una ciudad enorme 
por la que podrás circular libre- 
mente desde el principia como 
ocurre, por ejemplo* en las ul- 
timas entregas de «Need Fot 


Speedíh Una apuesta segura por 
la diversión que nos ha dejado un 
muy buen sabor de boca con esta 
primera versión 

CONDUCCIÓN SIN LÍMITES 
üSurnoiiL Paradise: The Ultima- 
te Bgxv te llevará a Paradise City, 
una ciudad ficticia donde deberás 
demostrar tu penda al volante, en 
competiciones al límite y desafíos 
contra los deras pilotos rivales 
que luchan per hacera un hueco 
en sas calles. Ñires. ‘takedowns* 
-choques a grai velocidad-, sal- 


de Paradise City y destroza a tus r¡ 
para convertirte en el número uno 


BaraTobamá hizo campana anunciándose 
en las vallas publicitarias de Paradise uty í 


tos y acrobacias por toda una ciu- 
dad con más de 100 semáforos 
donde realizar fas diferentes prue- 
bas que te ofrecerá. Sus puntos 
cardinales en el mapa se conver- 
tirán en la meta de cada carrera 
y su entorno se transformará, a 
medida que el día dé paso a la 
noche. -Y todo ello can total liber- 
tad desde el comienzo! 

Desde la playa a ta montaña, 
tendrás que ir sumando puntos 
en tu carné de piloto, compitien- 
do hasta en 7 tipos de pruebas di- 
ferentes, como carreras clásicas, 
persecuciones o contrarreloj* Así 


podrás ir subiendo de ni ve- y des- 
bloquear nuevos vehículos -¡ha* 
brá más de 70 modelos! 

SANA COMPETENCIA 

El estilo del juego será el de un 
"areade" típico, con un mane ¡o 
sencilla de fos controles y donde 
el ritmo frenética podrá dar pase 
a momentos de exploración de f 
entorno* más relatados. 

Pero no todo será coser y can- 
tar a la hora de ganar tas prue- 
bas, parque a mecida que subas 
de nivel Ja IA de ios rivales irá cre- 
ciendo. Y, sí la cosa se pone lea. 
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C'LOS AVANCES GE LOS JIJEOOS DE PC UÁS ESPERADOS 


m 


*WW/ 


42 MiCSDMANR 





Tendrás que vencer a todas tus rivales y 
destrozar sus coches en las calles de Paradise 
City si quieres pertenecer a la élite de pilotos. 




fJáf 0úí:0í6rosf8 CaíTíggé 

írEn ambos juegos están 
presentes los golpes y las 
ac robac ias .má s especia cu [ares , 


NrSlMs^Duer; 

li Toda una ciudad entera para ti 
desde el primer momento, para 
circular ítbremeqie por sus callos. 



Las motos también serán 
protagonistas en «Bumout Paradise;». 



Podrás apreciar el alto grado 
de detalle en los saltos y trucos. 



podrás abandonar la prueba en 
cualquier momento. Con detener 
e! coche será suficiente. 

Además., en «Burnout Paradi- 
se: The Ultímate Box» tendrás la 
posibilidad de conducir motos en 
ias diferentes pruebas. Y si esto 
te parece poco también podrás ir 
destrozando una a una ias vallas 
que decoran Paradise City o rea- 
lizar saltos acrobáticos en cada 
una de ias rampas. 

Mención especial merecerá el 
prometedor apartado multijuga- 
dor. Con un modo Tarty offline", 
podrás jugar con hasta 8 ami- 
gos en desafíos de velocidad, ^ 
acrobacias y habilidad por ^ 
tu rn os. Pe ro I a ch te ha esta rá ^ ¡J 
en los diferentes modos om 
Une, que te mantendrán co- ■ 
necíado en todo momento a ,1 


la competición, pediendo recorrer 
libremente la ciudad durante Eos 
tiempos de espera de cada parti- 
da, además de la posibilidad de 
enviar propuestas y contenidos 
propios desde la comunidad de 
jugadores. 


un nivel de detalle en Jos choques 
que rayará la perfección, Podrás 
usar varios monitores para apre- 
ciar mejor la gran ciudad y una 
cámara web para colgar tu foto y 
personalizar a tope el juego. 

Como guinda, el juego tendrá 
una banda sonora de lo más roc- 
kera. Así que calienta motores y 
acelera a tope, que la carrera está 
3 punto de empezar. ■ AJ,R. 


1TAKE ME DGWN! 

lodo esto estaré aderezado con 
unos gráficos espectaculares y 


DÉ MITRO: Es tu principal fuerza de empuje fren- 
te a tus rivales, ya que te proporciona un impulso extra y una 
aceleración endiablada, pero no será dé forma ilimitada, así que 
para rellenar el nivel de nitro deberás realizar maniobras arries- 
gadas o, bueno, entrar en una gasolinera que te pille de paso, 
íAütoinátícamente volverás testar listo para la acción! 


W1O10MANÍA 




La Revista Oficial de Los Sims” 2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



Simsi V sus ex ' 


*fodo pa ra 


Estrategias y 


Contenido oficial 
• Mísoü ***■£“ ‘ Stlter i» del»** * 

LoiTKjoráelorbw 


np< cubre 1° m * s nuevo 


¡ÚLTIMA hora 


Revista + CD 

por sólo 5, 95 € 


Todas las herramientas oficiales 
Los objetos más exclusivos 

Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


J iPintalabios 
y sombras! 

I Y además; Diseña un 
lujoso palacio árabe 


^ Los mejores 

extras oficiales 


Busca tu estilo 

¡Más moda que nuncaf 

. Descubre donde íomofvir U mej« 
roí» 1 <W< f " ,en,(>s P« «”**» 


Todas las claves para 


Ya a la venta en tu quiosco 
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© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego, ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Asi somos 

0 SOMOS JUGADORES t 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 

No podednos evitarlo, a la mínima 
nos pernos a jugar, ¡Los juegos 
para PCnos apasionan! Les he 
mas dedicado tantas toras que., 
¡tosía nos atrevemos a valorarlos! 

OSOLO ANALIZAMOS LA 
VERSION FINAL DE CADA JUEGO, 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gDkf-una versión final pero sin 
producir del iuega 
Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo muRíjupdor, Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien", 

□CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿lu no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que ‘el culpable" que analiza el 
juego sabe de toque habla. 

OCADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL, 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!^ se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características, 

OPROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS, 

Es el mejor método que se tos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte ei equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego, 
¡Y m importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANIA 

Y iw a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber* 
nos tocto mil preguntas, mtem 
tsméo ser io más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



£n Micro mama pretendemos darte ia informaron más completa g exacta sobre tos juegos que aparecen en el mercado. 
Por e/lo inefuimos en los anáfisis los datos más preciso* af tiempo que valoramos iodos los contenidos de cada Piula 


UrelefHtto 

E3 que *c cernida i p® 

ÜdSíTunú cerne g| ituiítk> 
sipofleifé m « génett é ti que 

Lj frita fral dtíáísi&ss no 
Csptndtera át ltj con^ürídórT 
pzáa pá uoia. caí e &4 b jte 
t*¡maáL pen¡ tí t? apjduá owm 

|£1| recuas & OEítai aspeaba, 
¿CTTíyraf jytáiQS tUQL m 


tnfítrrusnia > 

Us rcquisbs mínimos par 

ti tibricjfrfE. d deUUt mil 
írtfüfrmddn: camplerntoLirta 
de predo» botalón ulilí cacito 
de PEDI y pigina y^b, ? ntre 
oirás ernas. Enmi Erar ü también 
bfenrudón «4 recule k» 
esnieíiídos tíd juego. naérpScadi 
nécísariamerfe iíi tacajadeí 
m ejno; opciones de juego. ííks, 
penarais coraún Díibie, ele. 

Tt eontama é equips jabre el 
que 15 lia probado el jua go y uro 
recGmtFMJadto do haiÓKi/c, 
feaÍEadi par Micrománü, qm m 
tu de coincidir nevesanar mefrtí 
ton lo del labnconta. 



Alternativas 

Sj tí gusta un girara pés na le convencí U obfta canana bul juep ¿ruinada 
ífemariís te5i®i£jein pjr de Iftutes ilfenütoói> EUa frtomrr¿6i*iifc implica, 
ÍWCsariMlteí quesea juegos najare* apeones t|kir d computad» ÜO iéí&ie trata 
de tiro posibilidad de efecdto dentro dH mismo girara, fnconlíjiistiirklsiÉn ti numera 
en que se C3ment6 puntuación que obtu po^ d Oty'js ampliar U ¡fllorrruoón. 


Nuestra pumicri 
U valor acto qas merece el juege, siempre según 
nuestra epétín. Os deacsibfrsKH tas que ók parece 
b mejor y fe péas y vaferam ¡arssbést una serb de 
taracteíidbas SjK, así ctunfi el modo tadiiidíiii 
y el rrtuUijijgsdor (sí crnSe) por separad*. 


Así puntuamos 


En Mkr omama procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego . 

Con la aguds de esta tabla se despejará ruafquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR Ní io mires. Es más. no 
debería ni asistir No es que sea 
mato, es que llamarlo *juego* es 
un cónt resentida Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


SUENO No ki dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
és bueno. No $e treta de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad dep^rcon dios. 


MALO Buenas ideas que no siempre 
üÍTécen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo 
Quizá encuentres algo que íw sea del todo Lamentable. 



80-89 


P MUY BUENO, Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de proba ríos. 


50-69 


P ¿CEPTABlL Juegos que van desde 
tos que sóío son regulares a los 
qué no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en nir^im apartado 
en concreta pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la persa. 


80-10 


■P OBRA MAESTRA Si consiguen una 
¿ nota asi será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando ía 
pertect en Suene, ncluso pueden ser perfectos., si 
llegan al 100. la mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otras, simplemente, serán lo mejor en su genera. 


\ 



JUEGO DE MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gredas a él. uno 


í 


sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 


claramente identificado céwtto d 
que la redacción de Micromama 
considera el mejor del mes. 


ffl&k JUÍGO 

T RECOMENDADO 
. i, ," 1 Si ves este sello, 
es que se treta de 
uno de tos juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejores, pueden 
tentamos a poner este seño, pera 
sóto lo llevará st además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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JUEGO 

L PEI MES 


¡ Hermanos . la espera ha llegada a su fin! El Emperador nos ha otorgada la noble tarea de morir por 
él. ¡Confiesa que tú también, hermana habías esperado el regreso de «Dawn of War»! Sin embargo, 
seguro que no imaginaste que el mismo fuera tan glorioso. Ven, te lo contaremos mientras combates» 


fj$j i. 


fllHA TttNICA 

Estrategia 
Castellano y «m) 

Esíudstf Compasé Reüc/THQ 


¡fe» 


Oishribüidchn THQ H* de OVOt 1 

larciani kni q; Va dtspaiHúte PVP Reí.: 4355 € 


pantallas. con«inida<L. muy recomendabJé 


■ ¿O OLE VAS A ENÜÜHTRAfi ■ ANAÍBAW ÍH 

► Campañas: I ►CPUt Cera 2 X680O. 

► Escuadrones disponibles: 6 Athlon 54 X2 6000+ 

► Mutü jugador: ► RAM: 2 GB 

Sí (ver $us/6 jugadores ► Tarjeta 3 D: GeForce GTX 250, 

coopera ti ¥0/2 jugadores) Radeon H D 2900 XI 

► Modos versus 2 ( Afl ¡quitación y GeR>f ce 8500 GIS 

Captura estratégica) ►Conexión: ADSL 

► Facciones (m uHj jugado r): 4 


■ ID QUE HAY QUE TBiEÑ fc MICROMANIA RECQMIENDA 

+ CPU: Pentium 4 a 32 ► CPU: Core 2 a Z6 Gfe 

GHí. Athlon 64 3200+ Athlon 64X2 

►RAM: 1 GB (XP) 2 (Vista) ►RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 5 GB ►Espacio en disco: 3 GB 

► Tarjeta 3th Gefijrce 6600 ► Tarjeta 30: 

GT. Radeon X1SOO Geforce 9500 GIX 

► Conexión: ADSL ti supérioe 512 MB 

(activación en Sieain) ►Conexión: ADSL 3 MB 
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▲ Ortos, acrión. Coems Sangrientos, batallas espectaculares y todo ti universo dependiendo de ti. Pues si, rítewrt 
of War He llega para redamar el trono de la estrategia en PC. Eso sí, una estrategia muy particular y muy renovada. 


A La ventaja *o desventaja- láctica del entorno está reflejada en d diseño 
de Is acción, que premia Ja cobertura y el buen uso de las unidades. 


A iliránidos a b! Basta con saber que una ve; eliminado el líder 
del grupo ya son tuyos. Bueno, los jefes finales son mas-, pesados. 


4 iNo te dejes impresionar por lo bonito que es todo, que los Eldar te van a 
dar! Pero hay que reconocer que «Dawn of War II» es una maravilla visual. 

una "muesca 4 * más a nuestra lista 
de tan particulares sinónimos, o si 
todas las expectativas se hablan 
quedado demasiado altas. Pero, 
mira, para qué vamos a darle mas 
vueltas: ReiJC lo ha vuelto a hacer 
.iDawn of War Ibes una maravilla! 
Maravilla que hay que ver, jugar y 
disfrutar y, pese a sus escasos de- 
fectrllos -mira que somos tiquis- 
miquis, ¿eh?- r que los tiene, es 


E strategia. Relie. Watha- 
mmer 40,000. Dawn of 
War. Calidad. Diversión. 
Espectáculo, Todo esto, 
asi en plan resumen pe- 
destre, viene a ser una retahila de 
sinónimos a día de hoy y si habla- 
mos de juegos de Pt.1 ta Uegada 
del espejadísimo iDáwn of War 
Ib nos ha tenido a todos en vilo 
para saber si podíamos añadir 


unidad,,, ya sabes, lo 
tipim Imagina que 
tienes un juego en i 
el que eso se com* 1 
bina con un mon- I 
ton de toques dpi- 1 
eos del rol: mejO' I 
r a de habilidades, I 
aumento de ©tpe- 5 
rienda en tas uní- £ 
dades, posibilidad £ 
de combinar tas 
unidades ►► 4|§ 


uno de esos juegos a los que hay 
que definir de imprescindibles en 
toda buena colección. 


UNA VUELTA DE TUERCA MÁS 

Imagina un ¡uep de estrategia 
bé!:ca. futurista o no. a tu gusto, 
en el que definas perfectamente 
una serte de parámetros funda- 
mentales para la lugabilidad: uso 
táctico del terreno, posibilidad de 
uso de estructuras, habilidades 
muy definidas según el tipo de 


Dawn of War Soulstorm BBC 

► Q teto dt U campaña *5 pareado en ' 

srr«sos- ¿-nque en «Dawn oí Wat f¡» ens* ^ 

Lina tiír-cwñ j para ías marines espaciales. 

► tas fieáents disponibles eran más numerosas en «Soulstorm». En tDawn of 
fer Si $&o puedes tugar con cuatro bandos en el modo muifijugador versus 

► La esmaes b boUSa ?n ambos, pero fDawn d War lí» es rrds imiovadoi. 






a Usa las habilidades especiales de tus unidades en combate a Las Eídar son, con seguridad, la facción más puñetera de todo el juego. Sus habilidad es n tecnomáticas" ponen a prueba tu 

y dale una buena a tos jefes finales: leí juego es espectacular! habilidad y tu capacidad táctica. Esa de que puedan teletransportarse a voluntad es algo que no deja de ser un incordio gordo. 



A Las incursiones por los mapas te permiten 
aprovechar algunos edificios para atrincherarte 


OL? ¡PUES SI! 


Desde el principio los Orkos se ponen de lo más pesadito. 
¡Y no lo decimos por el acento tan peculiar que tienen i 


►► como quieras 
según los objetivos 


□ uDAWN OF WAR ¡i» OFRECE TOQUES DE SOL EN 
LA CAMPAÑA de los marines espacíales, donde m 
numera muy limitado de unidades (cinco escuadro- 
nes con un líder* más el Comandante en Jefe), se 
compensa -¡y cómo!- con la opción de mejorar las 
habilidades de ios lideres, a medida que avanzas. 


a lograr, marcar tú 
mismo las misio- 
nes a completar, 
etc. Y luego, para 
tocar las narices a 
los puristas, quíta- 
le Jo típico de ia es- 
trategia: creación de 
unidades, gestión de re- 
cursos, bases e infraestructu- 
ras. ¿El resultada? Un pedazo 
de juego llamado tDawn of 
War II» donde (ugabilitiad 
espectáculo visual y ac 
CEÓn sin tregua se com- 
binan de un modo real- 
mente innovador, asi, 
casi revolucionario* 
Bueno, quizá no lle- 
gue, pero se queda 


a un poquito de nada de conver- 
tirse en algo tan renovador com: 
lo fue, por ejemplo, aCompany of 
Heroes» -también de Rehe. ¡que 
casualidad! 

DIVERSIÓN PURA 

«Dav/n of Ufar Ib toma una diná- 
mica básica y la fleva hasta las úl- 
timas consecuer;: : as. Sólo "as de 
preocuparte de un puñado de uni- 
dades comandadas por un líder 
y divididas en escuadrones -ss.s 
en tota!, cuatro simultáneos por 
misión- que. a su vez, son lide- 
rados por un capitán. Sobceviv r, 
aniquilar, conquistar puntos estra- 
tégicos, avanzar, avanzar, avanzar, 
recibir refuerzos -de los caídos 
en combate- y darle ía de- pulpo 
a un jefe de final de misión es e> 
esquema del juego. Eso, quizá, lo 
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a las batallas en iiDawn oí War II» son espectaculares, pero aún mis cuando aprendes a controlar tas coberturas y 
a aprovechar al máximo las habilidades de tus unidades: fuego lejano, uso de explosivos,., ¡la repanocha! 


a ¿Estructuras? SI. pero sólo para controlarías y que te envíen retuertos a 
través de ellas. De tener que estar gestionando recursos, i olvídate! 


AHORA SI LOS CONTROLAS 




O a MODO MUlTUy GADOR de iBswtí d War II* es b ¿rota po- 
sibilidad que tienes de mancar a cada tma de las cuatro facciones 
que aparecen a lo largo de la campaña. De este moda el acceso a 
los salvajes orcos o los brutales t ¡ránidos, además de a fos teem- 
bryfos Bdar, aporta más variedad al conjunto úé juego, cuya única 
campaña , pese a lo espectacular que es, puede saberte a poco. 

Ó DOS MODALIDADES BÁSICAS componen el corazón del mui 
h jugador: aniquilación y conquista estratégica. Pese a lo básico y 
conocido de estos modos, la ausencia de tuloriales -al menos, 
en fa versión analizada* sobre las habilidades de cada facción 
-losTiránídos son especialmente rarítos- le complican algo la 
vida. Mejor practica contra la LA, antes de lanzarte onlme. 



Nuestra Opinión 


a ¡Te vamos a dar un repaso de chapa y pintura que vas a quedar para el desguace, colega! Aunque no lo parezca es 
un jete de final de fase. Bueno, él está dentro, así que coge el abrelatas o lo que tengas más a mano y a darle. 


WARHAUMEti 40M0Q EN TODO SU ESPLENDOR. Viaja 
al subsector Aurelia, combate a Orkos, Tiranídos y Eída r 
y no fe preocupes de nada más que de combatir, Una 
mezcla increíble de estrategia, acción y rol ¡Es brutal! 


a 


Sólo existe una facción para la 
campaña, los marines, pero el modo 
multijugado r te da acceso al resto 


liara a hacerse repetitivo, que es 
su gran defecto. Pero, así y todo, 
el espectáculo de la batalla y la 
satisfacción continuada que da d 
recibir constantemente pequeñas 
recompensas y objetos para luego 
mejorar a tus capitanes, es algo 
impagable y pocas veces lan bien 
diseñado como aquí. Si este juego 
fuera Rol, sería «Diablo». SI fue- 
ra acción, seria íHalf-Life». Pero 
como es estrategia, es «Dawn of 
War lli. Está a otro nivel -ni me- 
jor, ni peor, a otro nivel- del resto 
de juegos del género. 


¿Y El MULT1 JUGADOR? 

Asumamos que al hablar de! mu! 
tijugador en «Dawn of Wfer II» lo 
hacemos del modo versos. Existe 
un modo cooperativo realmente 
atractivo, en el que junto a un ünl- 



* Compartí/ of Heroes 

Un estilo similar, aunque ambien- 
tado en la Segunda Guerra Mun- 
dial, con el combate tomo foco, 

► Más inf. MM 141 ► Nota: 9? 


co amigo te repartes el control «te 
les esciüdr o no s . dos. : r 'o 

no vana la campaña en sí. Ef mtil- 
Ujugarfor versus es algo flojo como 
tal -dos modos, pocos mapas y un 
máximo de seis ¡rasadores- pero es 
la única opción de mane ¡a r al reste 
de facciones: Orto, Eldar y Tirár:- 
dos. Es divertido, pero no te pidas 
mucho más. Aunque, como todo 
en «Dawn of War II», contribuye a 
una sinergia perfecta. Es, en defi- 
nitiva. unjuegazc.» FJ3J- 


• CBCRedAlertl 

Una estrategia bélica futurista 
mucho más clásica, donde los re- 
cursos son vitales en te acción. 

► Más mi MM 167 te Noto: 93 
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ALOQUEMOS GUSTA 

Una campaña espectacular en el 
más amplio sentido de la palabra. 

La posibilidad de juego cooperativo. 
El notable toque de Rol y despreocu- 
parte de recursos y estructuras- 
te lü QUEHOHÜSBUSn 

O El multíjifpdor versus está bastante 
limitado, pese a las aiatra facciones. 
O U campaña, a la Larga, es repetitiva. 


► (AOB fl fJMFElUOOB/ Disfrute de unas ha tai/as 
explosivas donde pelear y sobrevivir es tu única 
preocupa cían. Y, si te aburres, ¿llama a un amigo! 






WT 


► US CUATRO F ACUQUE ACÜ0N CLASICA . Dos 
modos Mitas faniquitecrón y conquista } con mapas 
bren diseñados y cuatro facciones a tu disposición. 


WCRQUANtó i 







INFOMANÍA 



Cuando una escalada bélica se desmadra, no se sabe cómo puede acabar la cosa. Queriendo crear un ejército 
de supersoldados, un puñado de científicos ha acabado liándola parda*. Has balas de plata eran antizombis? 



a En «NecroVisioN» la lucha cuerpo a cuerpo es a veces más efectiva que 
fas armas de fuego contra tos jefes finales, como este gigantesco trofl, 


E l terror y la acción siem- 
pre se han [levado muy, 
muy bien. Hemos visto 
ejemplos en juegos 
como «Olive Barkefs 
Jerrchó». íDesd Space» y el re- 
ciente sEEAR. 2». Entonces, 
¿qué puede ofrecernos otro juego 
de zombisque podamos "temer 9 ? 
Pues mucho, según hemos visto. 
Prepara tu mente, «NécnoVisíoN» 
hace que lo imposible parezca 
posible, i Esto es eE terror! 

REALIDAD Y FICCIÓN 

En el ano 1916 la Primera Guerra 
Mundial está en su momento 
más decisivo. Para ayudar a los 


ingleses a ganar la guerra contra 
Alemania, los Estados Unidos en- 
vían varios batallones a Europa. 

En uno de ellos va el joven re- 
cluta Simón Bukner. el personaje 
al que encarnas en «NecroVi- 
sion». A! poco de empezar eres 
capturado por los germanos en 


una emboscada. Tras liberar' 
te de tus carceleros intentas 
fluir, como es lógico, pero en 
el camino descubres una se- 
rie de hechos paranormales 
tan asombrosos que decidirás 
dar media vuelta para investigar’ 
los. Lo que descubrirás es que las 


>) La referencia 


F.E.A.fí. 2. Proferí Qrigin 

► Ambos son juegas rie terror, pero iNecroViStaN» 
es de acción directa, menos psicológico. 

► «EE.A.R. 2» está un escalón por encima en 

todos los aspectos técnicos: gráficos, sonido, ambieptt ación, etc. 

► *NecroVistóN» narra una lilsloria más fantástica, si bien el argumento no 
tiene tañía importancia en el juego como en «BEAR, 2h 



Ü5i! 


FICHA TÉCNICA 

Genero: Acción 
Idioma: Castellano 
BtL)d4o/Ccimpañí,i; The fanm 51/505 Carnes 
Distribuidor Digital Bros. N" de DVÍh; i 
Laíiíomiepjln: Ya disponible PVP Rec. 3935 € 
Web ivivw.necrtrvision-ganie.corTi Imágenes, 
intoíTiiacíón y foro. Comptela y en Castellano 


■ LOGUE M5 A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

m 10 QUE HAY QUE TENER 

m MI [ROMANÍA RECOMIENDA 

' 

► Modos: 2 (Modo Historia y 

► CPU: Core 2 Dúo 17 GHZ 

►CPU: Penlium 4 2,2 GHz 

► CPU: fntef Core 2 o Athlon 54 X2 


Sala de Las Desafíos’) 

► RAM: 2 GB 

o Athlon equivalente 

► RAM: 2 GB 


► N a de nivefes; 12 

►Tarjeta 3D: 

►RAM: 1GB (XP).2GB (Vista) 

► Espacio en disco: 7.5 GB 


► N* de desafíos: ID 

Ge Forcé 8600 GIS 256 MB 

► Espacio en disco: 75 GB 

► Tarjeta 3D: Gefarce B8QD GT o 


► Edilor: Sí, de personajes para 
el modo multijugador 

► Muí ti jugador: Si, Dealhmatch 
f Internet y Red local) 

► Conexión: ADSL 

►Tarjeta 3D: GeForce 6600 
o ATI X13Q0 128 MB, 
compatible coa DirectX 9.0 
► Conexión: 56 Kbps 

ATI X280Ü, con 256 MB. 
compatible con DirectX 10 
► Conexión: Banda ancha 

/ 


SO tóCfíOMAÍííA 




a Algunos escenarios están magníficamente modelados y detallados. 


a Además de enfrentarte al ejército alemán, una horda de muertos vivientes, fantasmas, vampiros y demás 
criaturas fantásticas de terror intentará acabar contigo. Ábrete paso a tiros, golpes o agua bendita, lo que pilles. 


a Armado en ambas manos, ¿tienes ateo que temer? Pues deberías... 


■ A 


£ 3 


m- . -> * 

5í pudiese permanecer con vida, y volvet a las lineas. 
Mf británicas, atravesando ese mal «filo gas de tierra de 

i «■H 16 - , . * 


A Avanza por las trincheras bajo la lluvia de los morteros. Cuando creas que lodo está en 
calma cualquier criatura te dará un susto de muerte. ¿Qué tal andas del corazón? 


a Prepárale para escenas sangrientas que resultan de lo más 
impactantes con el nivel de calidad gráfica al máximo. 


oentmcos alemanes han perdido 
el control sobre un experimento 
ideado pava ganar la gyer ra, des- 
atandG ur 3 ^orda de zombies, 
fantasmas y otras criaturas ma- 
léficas que. por supuesto, preten- 
dendominarei mundo. ¡Tú slebes 
impedírselo! 


averno, las armas a tu disposi- 
ción para lograrlo son. en > 
principio, tas de siempre: JÉ 
pistolas, fuste, ametra- Jj 
jeeras, granadas, etc jH 
Ninguna tiene un gran yi 
poder devastador, y son ¿P 
bastante arcaos para jm - 
luchar contra cria- ^R- 1 
turas de ultratumba rLw 
ente I^R 
Iffl, 

te, el |uego te permite 
combinarlas a tu gus- 
to. Asi. por ejemplo, 
puedes llevar una Luger n 
alemana en la mano derecha, 
para pegar tiros, mientras ►► 


TUS MAMITAS PUEDES 


a tiros t Puñetazos 

Desde que «NecroViskjn* arraro, 
tepüep toda su lugabitídad, la 
de un juego de acción directa en 
primera persona. Pero la cosa no 
va solamente de tiros. La dinámi’ 
ca consiste en avanzar abriéndote 
paso entre los soldados alemanes 
y las mere ton a das criaturas del 


m LA LUCHA CUERPO A CUERPO ES UN ASPECTO FUNDAMEN 
TAL EN uNECROVISlQN^ A iq larga del juego debes buscar estos 
artefactos vámpírkos, que incrementarán el nivel máximo de tu 
ira. A más golpes repartidos, más crecerá tu ira y más de moledo- 
res serán los combos que realices. Con una sencilla combinación 
de "Ctrl" más los botones fiel ralon podras repartir patadas y toda 
clase de golpes, con objetos como patas y cuchillos. Es la mejor 
manera de quitarse de encima a una marabunta de zombis 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A De vez en cuando encuentras obstáculos, tomo *sta alambrada electrificada, que tienes que desactivar 
accionando una planea escondida. Los puzzles sirven para dejarte a merced de las tuerzas del mal. 




a No puedes matar a un fantasma, porque ya esta mirerto, Pero puedes 
ahuyentarlo a base de tiros en su etérea silueta, i Vacíale el cargador! 


¡UN ARSENAL DE MIEDO! 



£3 EL ARSENAL QUE OFRECE a JUEGO no es de lo más variado, 
apenas llega a la docena de armas, pero, a cambio, puedes usar 
dos simultáneamente, una en cada mano, según tus preferencias, 
Puedes montar, por ejemplo, un cañón pesado en una mano y una 
pistola en la otra, para disparar cada una cuando convenga. 

O EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR NO PUEDE FALTAR, Son po- 
cas las ocasiones que tendrás de disparar desde lejos, porque 
«NécroVisioNií favorece siempre el combate a carta distancia, pero 
cuando las tengas, aprovéchalas pegando un tim en la cabeza. Es 
difícil lograr tanta puntería, pero muy eíeclivo, porque ni s¡ quiera 
un muerto viviente puede resistir un disparo tan letal. 


• Combatirás con armas de fuego y con 
armas mágica s, pudienrfo combinar 
ambos tipos medíante combos 


► ► blandes una bayoneta en la 
izquierda para los combates a 
corta distancia. 

Es justamente en la lucha cuer- 
po a cuerpo donde s NecmViSíoNi 
más se diferencia de otros juegos 
de tenor y acción. Ai av anzaf iras 
recogiendo artefactos de natura’ 
lezs vampiro que -a modo de 
hechizas- incrementarán tu des- 
treza para realizar combos. Son 
fundamentales para progresar, 
puesto que la munición escasea y 
los escenarios a menudo son tan 
estrechos que te impiden acabar 
con los enemigos a distancia. 

UN ESPECTÁCULO VISUAL 

Ten presente, eso si. que ios efec- 
tos de tus balas y tus puñetazos 
san muy impacientes, Y es que 
cabe decir que «rNecroVisiüNi 


es un juego muy sangriento, sin 
opción para regular los niveles de 
violencia. Si puedes sopa ría ¡lo -y 
tienes ta edad apropiada- verás 
estremecedoras escenas, con un 
altísimo nivel de calidad gráfica y 
unas animaciones que serán cul- 
pables de muchos sobresaltos. 

a CAOS DELAS SOMBRAS 

Sin embargo, en alpnos mo- 
mentos tanto despliegue visual 
de efectos puede resultar un tan- 



* C/iVe Bsrker s Jericfio 

También terrorífico, con acción y 
magia involucrada, pero con una 
atmósfera menos opresiva. 

► Más mi MM 154 ►Nota: 95 


to confuso, porque, perdido entre 
las sombras, no sabrás dónde 
estás -una situación de to más 
aterradora-, lo que a veces va 
en favor de la jugabilidad pero en 
otras no tanto. 

También se te puede repro- 
char que los tiempos de carga 
son muy prolongados entre fase 
y fase y, también hay pequeños 
’bugs" que pueden interrumpir 
la acción. Con todo en la balan- 
za. «NecroVisioN» mantiene una 
¡ugabiiidad endiablada que te 
mantiene en tensión. Así, todos 
ios aficionados a la acción y el 
terror a los que no les asusta -o 
no demasiado- el gore, tienen en 
iNecroViaoN» muchos sobresal- 
tos y horas de cf versión, m MXL 


■ Dead Space 

Dead 5pace:t está ambientado 
en el espado exterior. 3 bordo de 
una nave futurista. 

► Más M MM i&7 ► Nota: 96 


i^) Nuestra Opinión 


TERRO/? EN LAS TRINCHERAS. En medía de /a Primera 
Guerra Mundial, además de combatir pegando tiros 
fe /as verás a tortas centra zumbís y vampiros , Acción 
desenfrenada y muchos sustos. ¿Podrás resistirlo 1 
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CALIDAD/PRECÍO 


\Z>LO QUE NOS GUSTA 

* 0 combate cuerpo a cuerpo añade 
mucha diversión 

' Los gráficos son impactantes y mues- 
tran escenas sobres ogedo ras. 

La ambientadún está conseguida. 

\E>LO QUE NO NOS CUSÍA 


O Hay momentos en que no sabes 
dónde estás ni qué hacer, 
ü Algunos fallitos técnicos. 



itkjíMmíi 

► 4fDÜtf T TERROR. Escenarios sobrecogEdores y 
muchos tiros te frenen pegado a ía pantalla, aunque 
podía haber estado más pulido en muchos aspecto s. 





► tÜS SERVíOORB NO ESTABAN ACTIVOS, Pero 
hay una Buena cantidad de mapas exclusivos para 
multqugador que prometen. Lu veremos pronto. 
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2531: TRANSMISION MILITAR DE LA UNSC DESDE EL PLANETA HARVEST 

<<<HARVEST ESTA BAJO CONTROL , PERO LOS COVENANT SIGUEN SIENDO UNA AMENAZA INMINENTE • 
NECESITAMOS REFUERZOS: INFANTERIA, FUERZAS AEREAS, VEHÍCULOS DE COMBATE V TODOS LOS 
SPARTANS OPERATIVOS- TENEMOS ÚUE DETENER A LOS COVENANT ANTES DE flUE ENCUENTREN LO 
ÚUE BUSCAN-»» 


XBOX 

uve 


Microsoft 

tj a mqjtrvuidiaa * 


XBOX.COM/HALOWARS LANZAMIENTO 27-02-09 


HALO WARS. EL PRIMER VIDEOJUEGO DE ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL EXCLUSIVO PARA XBOX 360. 

i; 


©XBOX36( 


Jump in 





A EXAMEN TODAS LAS NO 'DADES DEL 
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ff/se of the Argonauts 

_/^VV 






¿Ral original, dices? ¿Que estás harto de fantasía medieval [ 
de trolls y orcos y de extraterrestres? Pues si lo que buscas 
es algo diferente «Rise of the Argonauts» te da originalidad 
a patadas. Eso si roleros ’] puretas ", mirad para otro lado... 


FICHA TECNICA JA 10+ 

Génei r Rol /Acción 10^ 

Idioma: Castellano Rectos y voces) 
frUudiD/Comiraiíí? ÜquÉd Erri/Cixfemasters 
D ]s1 libüídor: Atari N* de O VD&; I 
Laiizamlínla: Ya disponible PW Rec.: 43,95 € 
Web; «wwjTse-of-ffte-aigoraírts,es Información 
sobre personajes e festona, pero poco más. 






Mass Effect 

► La ambienta don en ambos es 
uno de sus punios clave, aunque 
«Mass Effectü se sitúa en un futu- 
ro de ciencia ficción y «REse of the 
Argonauts» en la mitók^a griega. 

► Acción, Rol y Aventura son la 
piedra angular de ambos. 

► Los diálogos y la historia también 
son claves, pero están más Sogra- 
dos en aMass Effect», como [a 
acción, mejor disertada en éste. 


S er original es algo que 
se suele valorar, al 
menos entre los que 
nos gustan los juegos 
y tenemos la suerte de 
ver muchos. Y si a ti también te 
gusta y lo valoras y f además, eres 
aficionado al Rol con toques de 
acción y aventura, probablemen- 
te «Rise of the Argonauts» te va a 
resultar de lo más atractivo por 
sus virtudes er este sentido.., y 
sus -defectos, que ios hay. 


«Rise of the Argonauts» te mete 
en la piel de Jasón, héroe mítico 
que ( junto a los argonautas -la 
tripulación del buque Argos-, 
encontró el no menos mítico Ve- 
llocino de Oro. En el juego, Jasón 
busca el Vellocino para devolver 
la vida a Alcmena, su esposa, 
asesinada por los Ltngua Nígra» 
una secta adoradora de Hécaíe, 
que son los malos malísimos de 
tumo, Tu periplo en busca del Ve- 
llocino te lleva por tierras lejanas 


a tu Voleos natal -de la que, por 
cierto, eres rey-, en busca de pis- 
tas que te conduzcan a tu meta y 
héroes que se unan a tu grupo de 
argonautas para ayudarte, 

UNA ODISEA PARTICULAR 

El guión de «Rise of the Argon- 
auts» bebe de las fuentes de los 
mitos griegos aunque, como es 
de esperar -ique esto tampoco 
es una lección sobre los clásicos., 
caramba!- los utiliza de forma 


m LOQUE VAS A ENCONTRAR 

m ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

fl MÍCfTDMAWM RECOMIENDA 

►Número de armas: 3 (espada. 

►CPU: Core 2 E6B5Ü. 

► CPU: Pentium 4 a 3 GHz 

► CPU: Core 2 a 2,2 Ghz o superior 

lanza, maza), más escudo 

Core 2X6800, 

o equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Dioses: 4 

Athlon 64 X2 6 000- 

► RAM: 1 GB (XP), 

► Espado en disco: 12 GB 

►Poderes divinos: 4 simultáneos 
►Facetas; Más de 100 
►Multijugador: No 

► RAM; 2 GB, 3 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800 OÍS, 

Ge Forcé GTX 260, Ge Forcé 6800 
Ultra, Radeon HD 2900 

► Conexión: No aplicable 

l r 5 GB (Vista) 

► Espacio en disco: 12 GB 

► Tarjeta 2D: GeForce 6800, 
Radeon X13ÜQ 

► Tarjeta 3 D: GeFo rce 9800 o superior 

J 



ES/jJiH 


a E! asesinato de Akmena desencadena la particular odisea de Jasón. 




a Rol, acción y aventura se juntan en «Rise oí tí» ArgonauU». pese a que, sobre todo, lo que más cestaca en el 
juego es su original ambientacíón, que te mete en d mondo y en la piel de legendarios héroes de la Grecia clásica. 


a Si con los dioses no te bastaba, también hay criaturas míticas a puñados. 


a Jasón, además de ser el rey de Yolcos, es capaz de pelear como el más ñero de 
sus soldados y de utilizar su Inteligencia como el mejor de sus ministros. 


a Los míticos oráculos divinos están también presentes en la aventura- 
parece una niña, pero en realidad tiene linea directa con Apoto... 


bastante libre para dar forma a 
un juego que intenta, y consigue, 
ofrecerte una ambienlactón úni- 
ca. atractiva, interesante y muy 
original. El. guión, eso sí. se pier- 
de en ciertas ligerezas al tratar 
los mitos, con ía intervención de 
cuatro dioses, los semidioses y 
héroes que se te unen y demás, y 
casi se convierte en un culebrón 
televisivo entre oráculos que visi- 
tar, tragedias -griegas, claro- en 
tas que te ves envuelto, viajes aí 
mundo de Hades y criaturas tan 
fantásticas que a veces lo de 
tener que combatirlas con una 
espada una lanza o una maza, 
casi parece de chiste si no fuera 


porque, primero, es 
sencillo, divertido y j 
resulten y, según- m 
do,., porque los I 
dioses te echan ™ 
una manita. 

ÍPOR LOS DIOSES! 

Los dioses te prestan 
su ayuda y sus favo- 
res en forma de habilidades. 
Habilidades que, claro, hay que 
ganarse a base de segur sus en- 
señanzas, peleando y hablando. 
Los combates son anecdóticos a! 
comienzo, aunque sslpon todc 
el luego aquí y allá, y ai final. son 
ía ún»ea vía para eliminar a ►► 


HÉROES DE LA DIALÉCTICA 

f fái 


\ 


X 


ü 


M»t fJÍMfíÜ u*m ru&w U«i|p»»á<lgA £jQUtf*t£i4pt 
ViriKlVÚ DI ÚlüT 

tftutllu _ XWt 

fiQHlilO v Afi**1* 
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O LOS DIALOGOS SO H VÍTALES EN a ROL too, eso sí lantén 
aquí afóse ot the Argonauta» es muy pecuSar, La mayoría de tas 
veces, cuando vas en busca de información, acabas pasando per 
todas las opciones dftponíbtes cuando diarias con un personaje, 
pero cuando se trata de deadir la tndnactóa de tu personaje ha- 
da un dios u otro, tas respuestas elegidas son claves, inclusa en 
alguna ocasión, tus combates serán dialécticos y sólo iras haber 
investigado a conciencia podrás dar las respuestas adecuadas. 


MíCRCMAMlA K 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


¿La HISTORIA DLtLIA 


¿Y LOS PEUÜROS PE LA SLLVA? ^ 
PASTA DI 


ADOR. DESAPAEECIDO? 


a i Por todos los diosos! Sueno» aJ menos, cuatro, do entro todo el panteón griego, son ios que te A Constantes y llenos do opciones que marcan tu destino, los diálogos del juego son un arma de 

acompañan en tu viaje y te conceden sus favores-, si eres merecedor de ellos con tus acciones. doble filo: dan cuerpo y solidez ai guión, pero a veces son insufriblemente laaaaaaargos. 



A No hay aventura mítica que se precie si en ella no te enfrentas» junto a tus argonautas, a terribles bestias y 
criaturas legendarias como las serpientes de Medusa, la mantícora que aterra a ios centauros u otros peligros. 


1 


Mitos y leyendas se dan la mano en 
un universo fantástico de semidioses 
donde hablar es tan vital como pelear ¿ 


►> tos jefes enemigos y avanzar 
en tü camino y tus metas. 

DIVERTIDO, NO BRILLANTE 

Puedes indinarte por consegur 
los favores de los cuatro dioses, 
equilibrando habilidades, pero no 
es muy recomendable y es mejor 
pensar a cuál te encomiendas 
y aguantar ahí. Lo malo es que, 
muchas veces, vas algo a ciegas, 
ya que las pistas sobre por qué 
camino desarrollar tu personaje 
no son muy precisas en ajante a 
los resultados a obtener. Algo que 


pasa también con las respuestas 
que da: a los diálogos, bastante 
enigmáticas. Son defectos que no 
resultan graves, pero si evidentes, 
como el raquítico nivel de interac- 
ción, unos gráficos sote notables. 


fallos técnicos en el audro o un 
desequilibrio importante entre 
acción y contemplación -los 
diálogos son laaargos- . Pero, aun 
así, hay que reconocerle sus mé- 
ritos. La historia mola, es sencillo 
de jugar -un arma de doble file, 
ya que a veces pasa a ser sim- 
ple- y variado. No se convertirá 
en un clásico -iqué paradoja!-, 
desde luego, y dista de ser un 
juego divino, pero merece la pena 
darle una oportunidad, m FUL 


iSlfiqfl 


> Fallout 3 

Rol Rol, con mayúsculas, donde 
también la acción es importante 
y el mundo de juego es abierto. 

► UásinLMM 168 ► Note: 98 


* Sacred Z Fallen Angel 

Roí y acción, con un estilo mucho 
más "diablesco"' / dásico, y una 
ambientad ón más tradicional. 

► Más kit MM 107 ► Nota: 88 



Q CONSEGUIR EL FAVOR D£ LOS DIOSES no es fácil y sólo los 
héroes de verdad logran su ayuda, pero con algo de experiencia 
en el combate contra los enemigos de los Argonautas, junto a las 
respuestas elegidas en las múltiples conversaciones que puedes 
-iy debes!- desarrollar en tu aventura como rey de Voleos, podrás 
hacerte merecedor de tan necesarios regalos. 

O LA EXPERIENCIA Y LAS GESTAS te darán puntos que podrás 
usar para comprar habilidades a un dios u otro. Elige con cuidado 
a qué dios se las compras según tu estilo de juego, ya que mejorar 
en lodo lo que ofrece Ares si luego luchas soto con la espada (de 
Mermes) no tiene mucho sentido. Y cuando consigas los preciados 
Regalos de tos dioses, equípalos también con cabeza. 



CASI ÉPICO, CASI DIVINO. Dioses , semidioses, fieroes, 


mitos y leyendas de la Grecia clásica , reviven en fu PC en 
una comij/nación de rol y acción, que reinventa /a odisea 
de Jasan y los argonautas en busca del Vellocino de Oro , 

GRAFICOS 

SONIDO 

eeeees 

SUGABIUDAD 

eeeeea 

mmutTAD 
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ÍAUOAD/PñEüO 

(Terreas 

► CULESFON DIVINO. Complete a tes dioses y lucha 
con tus asmas- ¡y con ía dialéctica 1 . Original y 
divertida, pero ron a /riba /os y diálogos laaargos* 



\E>LO QUE HOS GUSTA 

* La originalidad de la ambienta ción y 
la historia son dos puntos fuertes. 

* * El combate es muy sene ¡lío y puedes 
usar las tres armas existentes. 

EHO QUE ND NOS GUSTA 

O Demasiado "Jighr como juego de re!. 
Retorcido en las respuestas de los 
diálogos y la selección de habilidades. 

ti Los diálogos densos e interminables. 
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Una serie de oscuros y macabros asesinatos recorren dos continentes y ia agente dei FBI Nicole 
Bonnet ha de volverá la acción. La única pista son unas misteriosas muñecas vestidas con ropas del 
siglo XVIII que aparecen junto a las víctimas. ¿Qué relación existe entre las víctimas, aparentemente 
aleatorias? ¿Cuáles son las motivaciones que empujan a este asesino loco y despiadado? 



Un argumento apasionante lleno de 
oscuros e intensos giros. 


Explora París, Marsella, los Pirineos 
españoles y La Habana. 


Resuelve puzles complicados para atrapar 
a la peor mente criminal conocida. 






INFOMANÍA 



0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


- 


r * 


j ' 


f B 


i Atrévete a cruzar su * »«* , m 

Las Minas de Moría 

Expansión para «El Señor de los Anillos Online» 


TTf 


¡Oué grandes son los Enanas! Enanos, sí, pero gigantescos en son 
sus dominios y su ambición. En las profundidades de Moría las 
criaturas más terribles que imagines aún custodian espléndidos 
tesoros. ¿Quieres descubrirlos ? Ven, entra, es por aquí, aquí, aquL 


El Señor de 
los Anillos Online 

► En de Mora» se añaden 

tres grandes ¿oras que incluyen 
la [sgsíídará capital sugerí anea 
de Tos enanos XfrszadiÜiim. 

► La eipfflsáóíi Introduce un original 
sistema de evductófi de objetes 
regéntenos basado en mvsfes, 

► También aparecen dos nuevas 
ciases que en las que ia magia 
cobra un mayor pratagmnsmiji 


C con la llegada de «El Se- 
ñor de os Anillos Online» 
pudimos jugar* por pri- 
mera vez. la adaptación 
de la obra de Tolkien al 
rol onlíne. Con sus geniales H quesT 
y su increíble ambieníación en la 
Tierra Media pronto se convirtió en 
uno de los juegos más populares 
del género. Cabía esperar ahora 
una expansión dedicada a los as- 
pectos menos explota dos f sobre 
todo al combate entre jugadores. 


Pero no, Turbrne se centra en los 
puntos fuertes, ofreciéndonos -en 
los escenarios más esperados* 
eso sí- una historia emocionante 
en la que dos clases nuevas y un 
original sistema de evolución de 
objetos legendarios* renuevan la 
jugabilidad, sobretodo, para per- 
sonajes de alto nivel, 

¡¡CORRED INSENSATOS!! 

No en vano* acompañar a los 
enanos en su lucha contra Saru- 


man y sumergirte en las profun* 
dídades de Moría te exige haber 
alcanzado el nivel 50, Eso si* una 
vez dentro fas nuevas zonas Ere- 
glon r Lofh lorien y las propias mi- 
nas te ofrecen un espectáculo vi- 
sual que ya hace que merezca Ja 
pena su visita* pero es que* ade- 
más. ¡a historia de las numerosas 
y variadas misiones que han de 
llevarte hasta el nivel 60, nuevo 
tope del juego, y a las que pue- 
des enfrentarte soto o en grupo, 


FICHA TECNICA REGI lO, 

6¿nt ■: Rol Online J* ' 

írifomr Inglés (voces y 1 extes) Castdteno (manual) 

Esturira/Compañi a Turbmeytodernasters 
Distribuido r: Atan H* de 0 VÜs: ! 

Lm ¿ami t filo: te Disponible PVP Rea; 2335 € 
Gífe 1299 6 ¿I lí*S 0SB € m susnifritede6me$s) 
Véeh\ wmdott&eutape.com Página oficial en íngfe 


m 10 Oí/F VAS A ENCONTRAR 

► Morios de juego: Rol Online 

► Reglones: 3 nuevas 
►Tope de nivel; 60 (10 niveles 

más sobre el original) 

► Clases; 2 nuevas,. 

(Guardián y Guarda -Rimas) 

► Objetos: Nuevos objetos legen- 
darios que aumentan de nivel 


1 ÜHIUZMO EN 

► CPU; Core 2 Dúo 1*06 GHz, 
Ph»om9750 X4, 2,4 GHz 

► RAM: 2GB 

►Tarjeta 30: GeForce 7300 SE 
256 MB, GeForce &SOOGTX 
Ultra 512 MB 

► Conexión: Banda Ancha 
(ADSL de 4 MB) 


I m W QUE HAY QUE TEHEE 

► CPU: Pentium 4 L3 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 
►Espado en disco: 7 GB 
►Tárjela 30: Compatible 

DEredX964MB 

► frmetíófi: Banda Ancha 

(ADSL o Cable) 


■ MICRQMANIA RECQMIEHUA 

► CPU; Penlium 4, 3,2 GHz, Core 2 
Dúo, Athlon 64 X2 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: Compatible 
con DírectX9* con 256 MB 
{GeForce 9600, Radeon HD 2600) 

►Conexión: Banda Ancha de 3 MB 
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a Desd« I# primera misión ti sumerges en una historia apasionante y a lo largo de los nuevos diez niveles te 
enfrentas a todo tipo de enemigos y retos. No es un camino fácil, pire es imposible que no lo pases en grande. 


a ¡Prueba las nuevas clases con el Guarnan y d Mago Guante Runas! 


a La soberbia ambientarían se disfruta en cada paso que das en ti juego. 


A Consigue objetos legendarios y fórjalos para convertirlos en únicos, Así, las opciones para mejorar y personalizar tus a Aprovecha para prepararle a fondo a lo largo de los catorce capítulos de 

armas y reliquias añaden lorio un camino de exploración, aparte riel que ya emprendes con la evolución de tu héroe. Introducción que tendrás que superar antes de entrar en Moría, 



te engancha por completo, Atlí 
te encuentras con personajes le- 
gendarios coto Gatadriel, Haíck 
c Bit the Pony, pero también con 
los enemigos más terronTicos del 
pego, ¡y hablamos de mas de 
200! Entre ellos el Balrog -que 
arrastró a Gandalf en la peli de 
la ^Comunidad del Anillo"- y eí 
mismísimo Waíchet 
Por suerte* puedes enfrentarte 
a dios y a toda suerte de orcos, 
gobfms y nolis bien equipado. 
Con d mievo sistema de objetos 
legcndanos tus armas suben de 
nrvd a! emplearlas y en tas forjas 
puedes añadirles reliquias y bo- 
nificaciones que las hacen cada 


vez más poderosas y exclusivas 
permitiéndote transformarías. 

LOS GUARDIANES 

En este Volumen I) se introducen, 
además, dos clases totalmente 
diferentes que ofrecen nuevas 
formas de juego desde los prime- 
ros niveles: Eí GuardaRunas es un 




¡c 


ríífeiffi 


World ol Wanraft 
ÍVrafh of the Lich King 

Es aun uno «te tos mas dhrertíctos 
mundos online y está en Castellano, 

► Más inf. MM 168 ► Mote* 9S 


poderoso mago que puede tanto 
curar en batalla como machacar 
a sus enemigos con sus conjuros: 
el Guardián es un especialista en 
el manejo de lanzas y es capaz de 
ejecutar combos de golpes ríña- 
les* imposibles de esquivar. 

En la expansicn se echa de me- 
nos algo más contenido para pnm 
c; pintes y, buena d juego s gue 
estando en inglés, Pero, en con- 
junto y con una hstona sobresa- 
liente, «Las Minas de Mona» ofre- 
ce ios cambios fistos para que te 
empiches al nisverso fantástico 
de O Señor de los Amitos, ■ LJU. 


* Warhammer On/íne 

Es un mundo fantástico más 
oriéntelo al combate, ya sea en- 
tre jugadores o entre reinos. 

► Más ínf. MM 166 ► Mote: 94 


) Nuestra Opinión 


ROL ONLINE BE PELICULA. Si la ambientado rt y el guión 
ya eran lo mejor deí juego original, los escenarios y las 
emocionantes misiones de esta expansión te Nevaran 
muy profundo en las Minas de Moría, ¿Je atreves? 

URAflCGS 
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DIFICULTAD 
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► 04 £W EL CLAVO Renueva de forma acertadísima 
aspectos esenciales que hacen aún más atractivo 
uno de los juegos más completas dei género. 



¡E)W QUE NOS GUSTA 

£1 estupendo argumento y id variedad 
de tas nuevas misiones. 

Us opciones de juego de tes nuevas- 
da ses y ios objetos legendarios, 

E>iO QUEMO NOS GUSTA 

U El combate entre jugadores sigue 
siendo algo rutinario. Ee falte interés, 
t# B doblaje a) castellano se empieza a 
echar de menos, con ese argumento* 


W^nOtUHlA 
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LAS NOVEDADES DEL MC 


La saga C.S.I. sigue su recorrido por las principales ciudades americanas. Ahora le toca el turno a 
Nueva York, la ciudad que nunca duerme. Mac Taylor y Stella Bananera están a punto de comprobarlo 



a Los gráficos son completamente estáticos. A veces tienes la sensación de 
que estás leyendo un cómic, en tugar de jugar a un juego. 


L as aventuras gráficas y 
las series televisivas de 
detectives están hechas 
las unas para ¡las otras, 
como demuestra la gran 
cantidad de títulos basados en 
C.SJ. Ahora, liega «CS1 NY. El Vi* 
deojuego*. un titulo epn un plan- 
teamiento diferente, que puede 
que siembre la polémica entre 
los fans dé-lá serie en TV y PC. 

A CAZAR PÍXELES 

En tfCSI NY El Videojuega» te 
metes en la piel de Mac Taylor y 
Stella Bananera, dispuestos a re- 
solver cuatro casos ideados por 
los guionistas de la serie de TV. 


Además, un quinto caso extra se 
puede descargar de Internet 
El juego se plantea en forma de 
aventura clásica: debes recoger 
objetos, resolver minijuegos para 
encontrar pistas y hablar con 
los testigos y sospechosos. Sin 
embargo, se ha eliminado toda 


animación y movimiento de los 
escenarios. En una pantalla está- 
tica debes pinchar en todos los 
objetos que veas, hasta conseguir 
unos veinte en cada escenario. 
No puedes moverte de ahí has- 
ta que no los tengas, y tampoco 
sabes por qué unos valen y otros 



► Los gráficos en kG 5& NY» emplea gráficos en 20 dibujados a- mano, líente a 
los graficos m 3D mas actuales de fFáhreñheih. 


► uFehreithelhi ofrece acción y habilidad, frente a los puzzles de «CSí: NY». 


fim Tima p¡ M* 

Ge ti «fe Aventura It 

fHte ma; Castellano (textos), Inglés (mes) 

E&fiii I te /Compañía. Legacy Interactive/Ubisoft 
Distribuí don Ubiscft España N de DVÍte: 1 
Uiizamisnto; Yá disponible PVP Reo,: 19*95 € 
Web csi.es.ubi.com/hy. En español. 
Información, video, pan tollas. Nada especia) 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

fl ifl QUE HAY QUE TENER 

B MICROMANIA RECOMIENDA 


►Tipo de aventura: Basada en 

►CPU: Intel Core 2 Dúo 

►CPU: Pentium III 300 GHz 

►CPU: Pentium Hl 12 GHz 


iconos de órdenes. Búsqueda y 

EG7Q0 2,66 GHz 

► RAM: 256 MB 

►RAM: 512 MB (I GB en Vista) 

] 

uso de objetos 

►RAM: 4 GB 

(1 GB en Vista) 

►Espacio en disco: 700 MB 

►Número de casos: 

►Tarjeta 30: 

► Espacio en disco: 650 MB 

►Tarjeta 30: 128 MB 


4 incluidos, 1 desea Fiable 
► Casos independientes: Sí. 
►Caminos alternativos: Sí 
►Multíjugador: No 

GeForce GTX 2B5 1 GB 
►Conexión: No aplicable 

► Tarjeta 3D: 32 MB 
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a Los juegos son sencillos. pues se basan en emparejar o arrastrar el ratón. 


a ¿Tienes la muñeca bien engrasada? En «C.S i NYn debes recorrer todos los rincones de cada escenario para 
toca! iiar una veintena de objetos. Después debas seleccionar tos importantes para usarlos en tes conversaciones. 


a Usa los objetos recopilados en tas conversaciones y obtén nueras pistas. 
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a Un poco de ayuda siempre viene bien. £n cada caso puedes resolver automáticamente dos minijuegos, También a Sólo puedes utilizar una resolución de 800 í 600 puntos, muy limitada si 

puedes pedir pistas, pero te quitan puntos de prestigio y tardan un rato en estar otra vez disponibles, uiiftias un monitor grande, de más de 20 pulgadas, por ejemplo. 


J- Métele en la piel de los protagonistas 
i : y resuelve anco casos ideados por los 
r- guionistas de la serie de televisión 


m 


m Pero, ojo, m sirve lo de pin- 
char a lo loco, porque el cursor 
desaparecerá unos segundos. Al- 
gunos objetos tienen asociados 
fnmj juegos, sencillos de realizar 
pLi22ie$. empareja miente, frotar 
para encontrar huellas, etc. 

Cuando has llenado la mochila 
con objeto* interrogas a los tes- 
tigos y sospechosos. Aquí tienes 
que arrastrar los objetos a la 
conversación para buscar pistas, 
pero si usas uno irrelevante para 
el caso prendes credibilidad y 
puntos. Cuando obtienes las pis- 
tas correctas, vas al laboratorio, o 
a un nuevo escenario. Y así, hasta 
que resuelves el caso. 


UN POCO ANTEO ILU VI ANO 

lo mejor de tCSí NY El Videojue- 
gos son los guiones, interesantes 
y variados: debes resolver un 
aparente suicidio, el asesínalo 
de una topera" cotilla, el de 
un crítico de cocina y eí de dos 
artistas del circo. El quinto caso, 
descarpbíe. es una sorpresa, 

• Sherlock Holmes 

y eí Rey de /os ladrones 

Encarna a Sberlocfi Holmes, en 

una aventura de lo más clásica. 

► táa5Ínf.MM163^ Mota: 86 


Es una lástima que el entra- 
mado técnico no acompañe. Los 
gráficos tienen m diseco artístico 
muy normaStc y no hay anima- 
ciones, salvo en los vídeos 
A veces, tienes la sensación de 
que estás jugado un juego de 
navegador de Internet, La me- 
cánica es muy monótona y no 
tienes libertad 3a ra moverte por 
los escenarios. Una jugabilidad 
en fin, casi prehistórica que solo 
atraer á a los fans de la saga que 
quieran ver cómo se resuelven 
los, eso si, interesantes casos 
que ofrece. Tú decides, ■ UUP. 


* The Abbey. La Abadía 

Una entretenida aventura situada 
en una abadía medieval con unos 
protagonistas de k) más peculiar 

► MásinLMM 16? ► Ñola 90 


">) Nuestra Opinión 


CSf. SE MERECE MÁS. El juey o tiene a ¡os guionistas 
de la serie g fas voces originales de ks actores, lo que 
contrasta con eí apartado de tos gráficos y ía jugahilidad. 
Para ios muy tans de ¡ a serie o de fas aventuras clasicas. 
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1 Los guiones de ios casos son real- 
mente interesantes, 

■ Es muy asequible y fácil de jugar. 

1 Funciona en ordenadores antiguos. 

mío QUE NO NOS GUSTA 

O La jugahilidad llega a ser muy monó- 
tona y algo aburrida. 

O Técnicamente ofrece un nivel muy 
discreto, más propio de hace años. 


MODO INDIVIDUAL 


► CASOS INTERESANTES, rom DESARROLLO, 

ios casos san en freí en/dos. pero la recolección de 
objetos y ef pobre apartado técnica lastran el juego. 



V)Cl>OMANlX 






INFOMANiA 



Dpitíey 

Sai 

der 

a su u 

-M 

Blas 

mo 01 

i *-* 

■ ' 
lar 

[* . ■ ¿Jli 

« 

El Reino di 

Sor 

ñoras 


Antes era Peter Parker, ¿pero quién es ahora Spider-Man? A veces lleva un traje negro que lo hace más 
poderoso pero, ¿a qué precio ? Mientras intenta salvar Nueva York, mejor no le digas nada a Mary Jane, 



4 lAccián en vertical! El trepármeos regresa al PC para enfrentarse a su lado 
oscuro, aunque otros héroes estarán ahí para echarle ün cable. 


L os seres humanos tene- 
mos sentimientos con- 
trapuestos, buenos y ma- 
los,,. Esc que los orien- 
tales llaman Yingy Yang. 
Spider-Man, aunque superhérae. 
es humano también y, como tal, 
posee un lado oscuro que hace 
anos, en un cómic muy antiguo, 
consiguió expulsar, Pero Venom, 
esa cara indeseable de su propio 
ser ha regresado para apoderarse 
dé él y está destruyendo Nueva 
York solo para atraer a Spidey, 

UN TRAJE PARA CADA OCASIÓN 

Enfundado en eJ traje de Spider- 
Man- en el (¡Reino de las Sombras» 


comienzas combatiendo el cri- 
men en las calles de la Gran 
Manzana, Entre tus enemigos, 
cada vez más poderosos, van 
apareciendo conocidos superví- 
sanos de Marvel, como El Buitre. 
y pronto una invasión de simbion- 
tes, como Venom. La dificultad va 


en aumento y para equilibrar la 
balanza cuentas con dos bazas. 
La primera es que otros superhé- 
roes habituales en los tebeos de 
Spider-Man r como Cage, la Gata 
Negra o Lobezno, combaten s tu 
lado en momentos puntuales. La 
otra es que tus habilidades me- 





Spider-Man 3 


► í<5p¡der-Man 3» está basado En lá última 
película de Spidey mientras que «El Reino de 
las Sembrar cuenta una historia inédita, 

► Ambos juegos son muy similares, en el apartado técnico, gráficas y sonido. 

► w£! reino de las sombrasn te. permite lomar decisiones que indinarán a 
Spider-Man hacia el lado de los buenos o de los malos. 


fíCHA TÉCNICA M + 

Gá nt Áqdóri Aventara !*■ 

Idlum.i CAstallann (manual, texlffi» y vom) 
Í&¡«/Campafe Treyarch/Shaba Gamos/ 
Activrdon Dlsirib Actiirisian N p de DVDe 1 
úntfi Hitante Ya dl&prifllhte PVF Ree. 22 l95 € 
Web www+seiteconiml'Com En Castellano, can 
pantallas vicíeos e ifitanuncwm básica del fuego 


B LO QUE VAS A ENCONTRAR 

B ANAU2AUQ EN 

B OUE ÍJUE TEMEN 

M MICROMANIA RECOMIENDA 

1 

► Estilo/Escenario; 3' persona/ N.Y, 

►CPU: Core 2 1,7 GHz 

►CPU: Pentium 4 2,2 GHz 

►CPU: Intel Core 2 

► Personajes secundarios: Otros 

►RAM: 2 GB 

o Athlon equivalente 

o Athlon 64X2 

héroes, villanos y simbiontes 

► Tarjeta 3D: Ge Forcé 8600 

► RAM: 1GB (Windows XP), 

►RAM: 2 GB 

►Trajes: 2 {clásico y negro) 

GTS 256 MB 

2 GB (Windows Vista) 

►Espacio en disco: 8 GB 


►Mejoras: Telarañas, combate y 
emplea de uno u otra traje, 

►Conexión: No aplicable 

► Espacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D: 128 MB, com- 

►Tarjeta 3D: 256 MB. con DirectX 9 
y Pixel Sharfer 3.0 (GeForae serie 


►Extra: Repeticiones a cámara lenta 


patible con DirectX 9 

7000 o Radeon serie 2000) 



2 MIC ROMANIA 








a No va a ser fácil hacer mella en esa armadura, 1A ver qué se te ocurre! 


a Utiliza las habilidades de Spidei-Máii p ira detener la oleada de crimínales que asolan la ciudad Tendrás que 
rentar a los esbirros mecanizados de K ngpm. d Buitre y otros villanos, antes de llegar a Venom 


A El enemigo principal es Vcnom -o Veneno como aparece en el juego-, un simbionte que se está apoderando de las * En momentos difíciles, podrás llamar a viejos conocidos aunque rivales de 
mentes de los habitantes de Nueva York, incluida la de Splder-Man, ¿Podrás resistirte ai poder del lado oscuro? Spidey como Lobezno, para que te ayuden contra Eo peordto de Nueva York. 


c 

j 


r Spider-Man vuelve al PC en un juego 
- repleto de acción y decenas de enemigos 
a combatir, e inspirado en el cómic 


p 


joran -saltos, disparos de telara 
iras, golpes y combos- a medida 
que avanzas en el juego, 

Pero, además, cuentas con dos 
trajes: el rojo y azul de toda la 
vida y un nuevo traje negro, ins- 
pirado precisamente en las hab^ 
Íídades que Venom te brindaba 
cuando Spidey quedó Infectado* 
por éL Cada traje te proporciona 
un estilo de lucha diferente, pe- 
diendo intercambiar de uno a 
otro en cualquier momento, 

¿DESISTIRAS LA TENTACIÓN? 

Así como tienes dos trajes, tienes 
también dos caminos, y es que 
en dedos momentos críticos de- 


bes decantarte entre mantenerte 
fiel a tus principios o saltártelos 
para conseguir tu objetivo y tu 
decisión condicionará d desen- 
lace del luego, ¿Ayudar a un cív i 
herido o ignorartó? ¿Decir la ver- 
dad a un amigo o mentirle? ¿Eje- 
cutar a un enemigó? Tú eliges, 
pero las decisiones más oscuras 


te acercan a Venom. que es justo 
ío que ¿I quiere. 

¡UN JUEGO QUE PICA! 

No vamos a decirte que «El Rei- 
no de las Sombras! es un juego 
que te deja pasmado, porque 
técnicamente m es nada de! otro 
mundo. Pero, eso si. ofrece una 
pgabilidad tremenda, basada 
en la dualidad de este Spidey, 
con un guión ¿berta y ofrece un 
genial sistema de combos, va re 
dad y un veioz ritmo en ta acción. 
Puedes colgarte de sus redes 
muchas, muchas horas. ■ Mt-L 


■ Minors Edge 

No hay superpc*á tres y una caída 
es letal pero FartL ta protagonista , 
también salta enUe las ra scac i etas. 

► M$& ¡rtf. MM 169 ► Nota: 96 



• Marvel Utómate Aiiiance 

Aquí Sjxdei-Man viene aeompa- 
fiado de Lotería frarcman y mu- 
chos otros héroes de la Mantel 

► Más mi MM 144 ► Nota: 82 


“> ) Nuestra Opinión 


ÍVIUANOS A Mí! Salva Nueva York del crimen organizado, 
de un puñado de supervísanos y de ios simbiontes, f/íge 
uno de Jos dos trajes para cada ocasión y, sí quieres, 
puedes dejar de ser un huenazo y /rasarle al lado oscuro. 

Bñámos 
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► TELARAÑAS, TORTAS Y BllBiAG A la scrion 
vertiginosa, caracterjitíta de los juegos Spider-Man 
sámale el poder de elegir entre el bien y el mal 
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Nuestra Opinión 


QUE NOS GUSTA 


' > El a paria do gráfico, sin 
ser brillante, está muy 
bien resuelto, 
í El trabajo de doblaje es 
de gran calidad. 

' * Es una aventura asecfuh 
ble para cualquiera. 

¡e:>iü que mms gusta 

O Se termina en muy 
poco tiempo, 

U Los secundarios son 
demasiado "planos*. 

O El argumento cuenta 
con algunas lagunas 
importantes. 


aRÁfi£0S • DIVERSION 
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► DEMASIADO ROL Si 
estás habituado a jugar 
ran avenaras gráficas, 
ésta te la acabarás en 
un abrir y cerrar de ojos. Sin 
embargo, sus retos b convierten 
en un juego indicado para los ijue 
quieran iniciarse en e! genero. 


FICHA TÉCNiGA «a 

Genero; Aventura Gráfica WT 

idioma: Castellano (manual, textos y voces) 

Eslífriio/Companfa: City Interactive 
Plstíitiuííler: City Interactive N ü de DVOs: 1 
Lart jamísn lo; Va disponible PVP U ec. : € 

Web: ch ron/c/esofmys I erygame, con? Jnfo sobre 
juego y personajes, pantallas y un frailar. 


A Viaja por todo el mundo investigando misterios y hablando con decenas 
de personajes. ¡Hasta puedes colarte en el Vaticano para buscar pistas! 


Extrañas visiones, un enigma milenario y una misteriosa 
desaparición son ios principales ingredientes de una 
aventura en la que encarnas a la joven Sylvie Leroux, 


A No te va a venir nada mal coger "prestado" algún tipo de indumentaria 
adicional para pasar desapercibido. En algunos momentos puede ser vital. 


a 10 QUE VAS A ENCOmAñ 
►Local iza clones: 5 
►Personajes jugábi es: 1 
►Personajes en la trama: 8 
►Extras: Un juego 
des bloqueadle tras el 
registra del producto 


a LO QUE mr DIJE TEMER 
►GPU: Pentium 4 a 1,5 
GHz r o Athlon equivalente 
►RAM: 512 ME 
► Espado £ei disco; 1GB 
►Tarjeta 3D: 64 MB, 

GeForce o ATI Radecn 
compatible DirectX 9 
►Con exión: M o apilcabl & ^ 


Del mismo modo, el elenco de 
personajes se antoja un tanto re- 
ducido y ninguno de ellos, apar- 
te de Sylvie, posee el suficiente 
carlsma como para sentir algún 
tipo de emoción tras haberlos 
conocido. Esto puede ser debido 
a la corta duración de la aventu- 
ra, sobre todo si has hecho frente 
a juegos de mayor complejidad. 
También se ven ciertas incon- 
gruencias en el argumento, que 
se hacen más patentes a medida 
que avanzas, 

Tanto el apartado gráfico como 
el sonoro han sido resueltos de- 
modo correcto, con unas voces 
en castellano y una música que 
acompaña en todo momento. 

En definitiva, una aventura no 
muy compleja que gustará ante 
todo a tos que se quieran iniciar 
en este tipo de juegos, u iLLEL 


a El juego tiene un apartado gráfico notable, en el que tiene cabida hasta 
publicidad de otros juegos úe fa compañía. ¡Eso es aprovechar recursos! 


N o hay duda alguna 
de las repercusiones 
que tuvo la publica- 
ción de “El Código 
Da Vinci", y buena 
prueba de ello es este «Chroni- 
cles of Mysierya, que basa gran 
parte de su argumento en Jos se- 
cretos de la Orden de Mate, 

DEMASIADO ELEMENTAL 

Una llamada de teléfono de tu 
querido tío bastará para hacer el 


La referencia 


The Ahbey. La Abadía 


petate y recorrer mundo tratando 
de descubrir err qué estaba meti- 
do y por qué ha desaparecido. 

La mecánica del juego es simi- 
lar a fa de cualquier otra aven- 
tura: hablar con diversos perso- 
najes, resolver algunos puzzles 
y encontrar una utilidad a los 
objetos más inverosímiles que 
encuentres por los diferentes es- 
cenarios, que desgraciadamente 
son muy pocos y, para colmo, se 
repiten con bastante frecuencia. 


► El letón de fúnda de ambos e$ d mundo dd 
cristianismo, pero en épocas muy distintas. 

► El esrib clásico define a ambos juegos, aun- 
que s Ch rondes of Misten/* es más lineal y sencilla, én líneas gene rales. 

► El argumento del luego da Alcachofa está más elaborado y permite saber en 
todo momento lo que sucede. Además, tiene un nivet de dificultad mayar. 
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Totalmente gratuito! 


Nuevo Juega de ral online 
*j Gráficos en 3D de alta calidad 
** 6 clases diferentes de personajes 
* Sistema de mascotas (caballos y dragón» 
*** Batallas emocionantes en PvP y PvE 
*■ Artesanía y trueque (compra venta y 
fabricación de objetos] 

A ' Sistema de clanes o grupos para luch.u 
unidos 

¡Completamente gratuito 1 


Regístrate y dEsearga el juego sin 
más demora elfwww.lastchaos.es 


T-ENTBirAINM&Fr' 


by gam-go AG- AB rtjttís reseíved. 4D 2ÜÜ3-2009 T-Entcrtaúi'^fiíU CO.,LTD Al ■"QhtS rasérveit "Last Chaos* s Ifrg copy^ghl aro trgderr^'V ot ?>Enisfi c.-¡ - i 


Site oficial de Last Chaos : www.last.chao; es 




¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegas reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 
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AKEtBH&MNffr MiílWSSlS 

3 Guerra Cíw7 Ameriwna 

i dfo estrategia viaja en esta fic*wjófi J 1862 
cítete una serle de batalla* ¡censidas wn ííh 
- mido nivel de realismo y fidelidad historien 
m tttairtn 1 k flfítlrfliJdtJi al £ éwrfl Pisa H 
iinpc tfcbaforLi tan -dl-j gistandg 1995 C. 


a espera fiene recompensa 

; aca&ó envafcat i lm Ui. 
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: m utt 3 {ifttin jney cwrifiHa: ft¡j|uííjú y 
(tira pr&sdi tcnterníí t lira m 2955 €* 





WorldShift 


Disputa por la Tierra 




La Tierra está siendo atacada y sólo tú, con tu 
escuadrón, podras deiener la invasión alienígena 
aunque tengas que aliarte con una raza de mu- 
íanles que tienen poderes psíquicos. iWoddshifto 
es muy directo: no hay recolección de recursos ni 
construcción, soto batallas entre uni- 
dades muy variadas que mejo- 
rarán tras cada combate, Con 
un acabado gráfico realmente 
bueno, fWoridshift» es refres- r 
cante, trepidante y brilla espe^ 
cialmente en su modo Online, 
con montones de opciones. 


4 Participa en la lucha entre humanos, mulantes y aliens que ha puesto la Tierra al 
borde de la destrucción, y disfruta esta combinación de estrategia, rol y acción. 


AHORA DECIMOS 


«Worldshitti sigue, ocho meses 
después de su lanzamiento, en 
plena forma gradas a su prirv i 
cipal baza, eí componente muí* I 
(¡jugador que se desdobla en " 
tres modos de juego realmente 
atractivos. Menos original en su 
campaña individua!, sí que es ca- 
paz de ofrecer mucha diversión j 
gracias a la combinación de J 
rol, estrategia y acción directa, flj 
Sumando ambos aspectos y pi 
dividiendo su precio entfe i M 
dos tenemos como resul- j m 
tado una opción de com- lm 
pra irresistible que no se ■ 
debería dejar pasar m 


FICHA JttUttA «S¡ Ipr XI 

Género: Estratega ^ “ 

pvprí; asse 

Comentado 1 MU 162 fJuko 2003* 
kSoTU Cisiono 
EjtiMBafto«rcpiAii Black Sea/FX 
Ditínfe: FX Ptanet 

h" de DVDí: 1 

Uniamicnte: Vi disponible 

Web: tVKWQíAMffl'IMIKCafll 


lanzaos 

► Bnuneai a nmt v fmnw ? u 

df Htrattamf y tesón ik amo rsaterfu un 
f*no de jugo ñsnet» y muy aekÉvo. 


4 Uno de fas aciertos dtí juego son Es erosiones cooperativas ontine en tas A El modo mo!ti|updw de duelos de «Woridsh tft» te permitirá 

que le unes a otros fiadores para combatir a gigantescos jefes finales. enf rentarte a oponentes de todo tí mundo. La eiperrenria merece Ja pera. 
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Aventura 
PVP Ut. 19£S€ 

Comentad. MM 161 (Jumo 2008) 

ÍLÍbina: CastcSkMio (leiclusj 
tstndto/€f¿¿ Mtalc/JoWootí 
Dsuhiimklor Nbbilts Ü 1 tic iJVDi: I 
l.4)iiijt[iTíáirl4:^ disponible 
V.viv w vf m. telltziegamcícmi/ 
Mmtndmaie 


A Los escenarios de itSam & Max» tienen toda lo 
frescura propia de los dibujos animados, pero en 30, 


Age of Conan 

Hyborian Adventures 

El bárbaro más famoso 


Forja tu propia leyenda sobreviviendo a mil y una 
aventuras de magia y espada en la Hiboría de Ce- 
nan. Fiincom ha querido abarcartodas las facetas 
del rol online en un juego: misiones en solitario y 
en grupo, combate entre jugadores, alianzas en 
gremios y hasta batallas con asedios a fortalezas. 
Ambicioso y con una a mb tentación espectacular, 
t Age of Conan» destaca por un elaborado sistema 
de combate y una amplitud de posibilidades poco 
habitual en el género, Es. con toda seguridad, te 
apuesta más original y ambiciosa del rol online, 

Eí arranque de a Age of Conan» -tal vez por la a rn* 
bición antes mencionada- dejó ver una serie de 
fallos que para muchos malograban te experien- 
cia y redudan el atractivo inicial. Como ocurre con 
los juegos de rol online, el paso del 
tiempo ha pulido y eliminado esos 
errores y el desarrollo de nuevo 
contenido ha enriquecido aún 
más el mundo de Hiboria. 
al tiempo que el juego 
mantiene su persona' 
fidad dentro de un 
subgénero muy tri- i 


lado, Merece oira 
oportunidad: 
sorprende 
rá a más 
de uno 


► FAÍJi 0£ Di$£M_ y difícil de resiiÉtf. foJjüfi! 
f rioJTicr neldo y absurdo y oimíTue como air-c-nínrq 
tki es peHWía, j dívertiiia n¡? nadie. 


Resuelve se:$ casos inexplicables con la sa- 
gacidad de Sam y la ironía de Max en una 
disparatada aventura. Lo que te convierte 
en un torbellino de jugabilidad y diversión 
es su genial ambientacion y desarrollo in- 
esperada Sin abandonare! estilo de cómic 
clásico, cuenta con la espectaculandsd de 
una tecnología a te última, una banda sonora 
fabulosa y unos diálogos geniales perfecta- 
mente subtitulados. Si buscas una aventura 
compleja echarás en falta más dikuftady 
libertad de exploración, pero la oferta de 
puzzles y f sas del mego no tiene rival. 


íSam & Man es una aventura de Iq más da 
sica en algunos aspectos, empezando por te 
veteranía de sus personajes que ya protago- 
nizaran uno de los títulos más recordados 
de LucasArts, Con una confección impeca- 
ble y especialmente, un sentido del humor 
capaz de hacer reír a tes piedras, tal vez no 
sea lo que busquen los amantes de los re- 
tos y puzzles más complejos, peno desde el 
primer momento que mueves el puntero del 
ratón, seas on; un purista del género, te en- 
gancharas a una dosis de ingenio y diversión 
paco común en otras aventuras. 


A Adéntrate en la era remota e incierta de Hiboria, repleta de la fantasía de los cómics de 
Conan y de su brutal realismo. Es un mundo online lleno de posibilidades a tu alcance. 


A La historia principal, llena de intrigas, 
va adquiriendo sentido con cada misión. 


A La construcción de grandes ciudades 
precisa de un activo comercio entre jugadores. 


A Los diálogos están llenos de sarcasmo e ironía y son 
primordiales para desvelar pistas entre risa y risa. 
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Cuando la aventura se vuelve disparate 
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Jl Tbñ Lorti of Deslruton 

149* 

ZAR 

149* 

iarcT3ll+ Bmod Vftif 

149* 

tutsWl 

159* 

SarCííl Ut 

149* 

fcrkl n CerScI 

259* 

VXK uí n¿ ■« SJiraCTK; 

215* 

fartÉ d The Sumni Ovork 

149* 


Sherlock Holmes 

y El Rey de los Ladrones 

Investigación de élite a un precio elemental 


ANTES DECIAMOS 


Arsemo Lupín se ha propuesto llevar a cabo 
la mas audaz sene de robos en Londres, y en 
Scoíland Yarti están a por uvas... Te toca a 
ti. Sherlock Holmes. investigar y recorrer un 
Londres recreado con una fidelidad y realis- 
mo histórico cuidadísimos. Tu objetivo será 
explorar a fondo cada escenario, descubrir 
pistas, relacionar pruebas y descifrar los 
acertijos de Lupín mediante un interfaz ac- 
cesible, estupendos gráficos y una música 
sobresáltente. Un coniunto sensacional. 


AHORA 


Hay varias aventuras ambientadas en é 
apasionante universo del detective literario 
más famoso. Sherlock Holmes, y ésta se en 
cueníra. sin duda, entre las mejores: la trama 
engancha a medida que avanza, los puzzles 
son buenos y la variedad de lugares fielmen- 
te recreados, herramientas de investigación 
y personajes impide e! aburrimiento. Si te 
van los retos difíciles pero bien planteados 
y llenes de calidad, aquí tienes una aventu- 
ra más que recomendable. 
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4 Prepárate para escudrinar tos escenarios de Londres y 
dialogar ton tití personajes. ¡May pistas en todas partes! 



4 Participa en tas carreras más emocionantes e inverosímiles que hayas visto, compitiendo 
con decenas de jugadores,,* ó trata de ser d mejor en tas más de 200 pistas del juego. 



4 Todo Upo de vehículos, todo tipo de 4 £1 diseño de los circuitos será tan difícil y 

pistas,., la variedad de opciones es total, enrevesado como tú quieras. 
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Trackmania 
United F orever 

i Realismo ? ¿Para qué? 


ANTES DECÍAMOS 


Ponte a los mandos de un bólido y prueba los 
trazados más alocados y espectaculares que 
imagines, Lleno de modos de juego, posibilidades 
y actividades dentro de una comunidad de juga- 
dores terriblemente activa, «Trackmania United 
Fo rever» destila diversión por los cuatro costados 
y aunque puede resultar algo simple para quien 
busque simulaciones realistas, la gran cantidad 
de contenidos oficíales y desarrollados por los 
fans permiten que cualquiera disfrute de momen- 
tos emocionantes y espectaculares. 


AHORA DECIMOS 


tTratkmanta United Rwevero efe sobradamente lo 
que anuncia y no hay lugar a equívocos: dive rsión 
pura y dura, velocidad extrema y descomunales 
pi ruetas ai servicio de fes competiciones más adíe- 
tivas. Una fórmula capaz de hacer que malquiera 
se k> pase en grande y disfrute además de la mas 
completa edición de la saga, que incorpora más 
contenido, nuevos modos de juego y desafíos, edi- 
tores mejorados y, en general, mil oportunidades 
más de sentarse ai volante y gozar: ojo, porque una 
vez que arranques te costará 
mucho frenar y bajarte 
de sus ruedas. 
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C 'tOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

i Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranking 



íeft 4 Dead 


© taita S Vato/EA 
©Efedrtrac Arte© 4935 í 


Si ateuen sabe cóm ha» un 
ju^oikKDÓniiiAjiipkir 
«¿as son tos chcos de Vfetos. altos 
fCcunfer Sírát* tleft 4 Dudt es 
ai bontiazp f i nade k sorprende. 


O 


C Comentado en Mkrpnaná m 
£ Purtiucfem 96 (imA^páor) 


Orand Theft Auto IV 


~ i Wsrhammsr 40K 
tai BawnofWartt 


£ Acción C Rocksíar tsmn 
C TiU 2 C 49,95 C 


RtXteiar repto fettrnua mags-tral 
que too temosa la sene «GIA» y vuelve 
a dar la campwada. e^ancfiandoy 
asombrando al «aáar »n iberia! dé 
íEdon un «cenare completamente 
vrv&, con un ar^jrftef'fc ertronírUfiC y 
muchísimas horas de ctosrsbfL 


© Estrategia £ Re* Ejií/THQ 
©TKQC4935C 


toen mas DruoiE y czanrasm 
fe nano efe ^tienes han sabido 
convertirás en toda un espedáoito. 


© Comentado en Miciomanía 169 
© Puntuación 96 


€ Cementedo en MieromaiUi 170 
© Puntuación: 96 


Deao 5 pace 


ÍVorid of Warcraft 
Wrath oí (fie Lich King 


O Acción © EA Rcdwooé Shores 
© Electronic Arts © 4535 £ 


© Rol Online © Blizzard 
£ Vivendi © 34,95 € 


Una mcteJbií mrriura, espectacular 
y terrorífica, que en numerosos 
momentos adquirirá tintes do la 
más angustiosa pesadilla espacial. 
No anta para corazones débiles. , . 


Las mi I novedades da esta oparismn 
| I de «iSVorkl of Wárcraft» disparan su 
J ¡ up Ih Ii l(n d y lo man! lene n como rey 

■■ ihdbcuübte ckrl rol Online. 


© Comentado en Micromanía 167 
O Puntuación: 96 


© Comentado en Micromanía 168 
© Puntuación: 98 


f.EAfl. 2 . 
Pro/erí Orígin 


FaítoutJ 




© Rol © Etettiesda Sóftwwta 
© Atari © 4935 1 


© Acción © Monolitb/ Warner 
© Warner Bros. © 3935 C 


Un entorno mu, ibertad de acoón y 
un elevado reafe™ en un mundo de 
juegp fascinante son ¿Usures dé fes 
virtudes que convierten al juego de 
mí de Étethesrta en ima obra maestra. 


El regreso de Alma es también eí 
regreso <te fe tensión el nuedito y los 
sustos continuos remozados con una 
acción imparable. Nos encanta. 


© Comentado en Micromanía 168 
© Puntuación: 93 


£ Comentado en Micromanía 163 
© Puntuación: 94 



J V, 




La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a fa hora de juigar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 


téJZLt^smtorrwpmmpanKeé&átksñlegifc- 
rra paos tacDtirLtt4ró^ deporta ittocod srum- 
daa. asrturas y ttdl & fe artmÉdad instes nulMui dt 
aspaeres. por fe que apiras de fes Rrfertooan mdfr 
das si fe sección de nmews puedm ntm> *Sk stevkKc 
ai tipo ó» fciéga dri ®» a esté rwAj^idci d omei^na 


Wo/id m Canñití 

© ftfessivc/Sftrra [© ViñnS © © 99 ¿ 

Un juego prual qu* fc tiene todo: arrfírerttactort 
Bpecbeularidtfd. desafio. reafrwna_ un ritmo 
frenética y un modo mulli^gadof sn piEcerienlev 


© Ccrrwfltvto fcf. MM 154 © r^ibadórc 97 



Acción 


üym 

© Cotek © EA € 5935 € _ \ _ 

Ha feóo c^az dé cumpíir las expectativas puestas 
en él e ir un paso mis allá respecto a b«sto y 
jjjgado en d f¡énem Todo un tfnp'tsánáftfe. 

© Cíiréflüdo w m 156 © Punfeáaófc 98 



Aventura 


Fahrenheh 

C Quanbc Dnsm « Aton © 3930 C 

kiCü aóes i^e no vésnos ura - iitni-a tan 
completa, variada y. sobre tato. rwáupsauhLL 
E3 genimrta enairíraJo urfnue«ci a sepsi 


© CcmcírtKto_ai MM 128 © PLvbacióic 90 













Rol Online 

mm 

Rol 

Estrategia 

DtportMJ 

Depsrmo 

Acción 

Estí2\ESJ3 

AEctón 


L WdW: Wralh flí ihe lích Kínif H?l 

l lo^tnvtn Ovitis JlffeEJ 

ISaÉBdiFitoA'HJdHGJ 

ifastíafí tíxvgtf M f*í 

ffCffrtJfcvtaMr 

ICsBqI Dmy Warid ai Mr f*®J 
i íngítrí™ áfidiob^ I * ^ 

aGrafltí W^üto/V|+I8| 

&PTOÍYBtút¡M SKrtf|0| 

' Dalüi eliboiadasi por GfX jü'¿.íit5c ^rrr.ptfiin >> a rriti ü >50*?3. 


Aclivistán Biiziard 
FXteactivB 
Atan 

Electronic Arte 

SEGA 

Planeta 

ActnnsíOíi'8lizz3ni 

PX Interactive 

Ta*fi2 

tfonami 


LfoflibaN Manager MS Í+3J 
iWnVíi tftniJi ol tfw ÜcA ^ rt S 

iGrandMAuífllVMflf 

¿CSC^AJeríJj*® 

£ FooíbsrJ MaJiflf f f Wr* l f í¡ 

ÉTteSMZP*itóWtf*#¡ 

Garttf l*W 

l üfí ef Du!y: A'artí at Vhf ¡*W¡ 
aspare feí2j 
HL Filliwf 3 Mftl 


Deportiva 
Ral Online 

Acción 


Deportivo 

Estrategia 

teentata 

Acción 

Estrategia 

Rol 


^^■segaJ 

Adratelo" mmté 

Me 2 

Qwücmk Arte 
SEGA 
SettronifC Arte 
Ufeoft 
Sítívisiíft-Elinaid 
Electronic tote 
Atari 


■ [fes rtiaradcís w Oorttxk, [ara EL**, iW| Lzí sin^qinrOHVHH t y .;- v^ruru de te ¡fe 20E4 
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Activiston BlizzBrd 
Eieclroníc -Arts 
Beth&sda 
Ariíréieii 
Betetfe 
tomsett 
□ectroróc Arfe 

^íFÍKE 

Electronic Arts 

UtcasArts 

»ii? jctoi {fetos? ¡fe SBS 



Mirrors Edge 

O Accion/Avenlura © DICE/EA 
© Electronic Arts _© 49.95 € 

Los increíbles saltos de la atractiva 
Raitb son todo un espectáculo visual 
y ofrecen un buen tote de jugafcüidad. 
capaz de conquistar a todo aquel que 
no sidra de vértigo. 

© Comentado en Micromania 169 
O Puntuación: 96 


PrfnceofPersía 

© Acción © Ubi soft Montreal 
€ Ubboft p 59,95 € 

Eí renacimiento de la serte que 
creara Jordán Mechner hace casi 
veinte años trae al príncipe de 
siempre, pera con más espectáculo 
y má* ¡ugatnlidad que nunca. 


Tamb Raider 
Underworld 

O Acción © C. Dynamics/ Eidos 
© Proein Sames © 4935 € 

Otra radon de aventura vibrante 
lera de encebadares escenarios y 
animaciones, mil peligres y la sedán 
más intensa cen ía firma de Lara 


© Comentado en Mi tremaría 1G7 
© Puntuación: 93 


FarCn¡2 

© Acción © Ubisoll Montrea! 

©übÍsoh©5935€ 

Nos ha conquistado con su enorme 
raspa, su realismo y libertad, el 
editor de niveles o la acción que te 
espera a cada paso. Un Fuegazo que 
nos tiene engandradísimos. 

© Comentado en Mlcromartía LB6 
© Puntuación: 9B 


¡mperívm Dvitas ilf 

© Estrategia © Ha em i moni 
© FX Interactive O 19.95 € 

Gestión, estrategia, isa taitas y rol 
se combinan para recrear una efe 
las épocas más apasionantes de 
la historia; siéntete como todo un 
Emperador de to Aírtjgua fbma. 

© Comentado en Mícrorrcmía 16S 
© Puntuación: 91 


|S T" m 

¡ Warhammer Online 

1 Age of Reckoning 

©Rol Online © EA Mythic/GOA 
j © EJetlronic Arls € 4939 € 

m 

1 Fantasía oscuia y gperra brutal que 
invade cada rin¿n de una de los 
mundos de Redan más papulares. 

[ Ahora podrás formar porte de éL 


1 Ü Comentado en Mi croman ia 166 

1 © Puntuación: 94 


«£’- 1 

Bv ' 

; E5DLA Online 

Las Minas de Moña 

I © Rol Online © Tnrbine 
©Atari© 29,95 C 

O 

y La Tierra Media onece G incorpora 
a as esDenarios uno de tos turres 
j más carismáticos del universo de 

I ToÜLfen: las minas de Moría. 

V 0 Comentada en Micromania 170 
( © Puntuación: 93 


l p"» ^ 

Cali of Duty 

World at War 


© Acción © Treyarch 
; © Aclivisíon © 5935 e 

O 

[ La serie de acción bélica por 

1 excelencia vuefve a dejí t daras las 
razones por las qué sigue ocupando 
el trono. Sigue 3Endo d rey. 

I © Comentado en Miz remanía 169 1 

| © Puntuación: 95 




fa/ÍDÜÍ 3 

© Eethesda Sottwo^ © Atari © 49 B5_€ " " 
Uno de tos entornos más completos, detallados y 
atractivos del género con una libertad de acción 
total y un argumento atractivo y adulto. Genial. 

© Comentado en MM 168 © Puntuación: 93 



Velocidad 


Tesf üriVe UnUnúted 

© Edan Games © Atari © 3999 € 

Su espectacular modo rnuftijugador es una 
aporlaritín revoluaonaria al género y eso. i mido □ su 
soberbia tecnokjgta. lo convierten en la referencia. 


© Comentado en MM 147 © Punhnddix 96 



Simuíatíón 


Sftem tfuníer 4 

© Ubbótl© Ubi so II © 1935 € ~ ] ' ' 

Todo un tratado do cómo lograr que un esmpo a pnon 
tan mino rita no coma el de fe simulación de submarares 
defee de serio gracias a una impecable realización, 


© Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 




m 09 

e a Sfo* ’e u ¿ 343 S~c 

La nueva entrega de- ta veteranísima saga ha logrado 
conquista r a legiones de aficionados □ base de 
lugabitidad, realismo y mil modos y opciones. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 95 
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0LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 



Sigue el liderazgo camodo 
de cópate» en una lista en 
to que los cuatro primeros 
puestos se mantienen 
inamovibles. La única 
novedad es /a de «Jfings 
Bounty. The Legené». 


Acción 


Un mes poco común 
por /os mudios y 
extraordinarios títulos que 
invaden la lista: cuatro 
novedades extraordinarias 
encabezadas por el 
«Granó Jheft Auto Aftx 


Aventura 


La nueva entrada de 
esto mes tiene sabor 
español y espíritu clasico; 
la investigaóim de «The 
Abbey, la Abadía» 
está conquistando a Jos 
añoonados ai pénem 


Rol 


B podio no mueve a 
ninguno de sus ocupantes 
pero el resto de puestos 
m registran movmientos 
b subida de «Minas de 
Mona» y b entrada de 
«NW1 Storms oí lehinx 


Velocidad 


«NeedforSpeed 
Undermver» irrumpe con b 
veladdad esperada pero no 
consigue apear de b parrilla 
de salida al veloz ((Mato 
GF 08», B resto permanece 
pero frena un poca 





O Calí oí Duty 
World at War 

J 029% da las votaciones 

i & RUI !í3 £> Puahiv^iE 53 
| QTttvnh 

L _ j ímuh _ 




5am B Max 
Primera Temporada 

027% de Jas volariflfrís 


« lUIlft O PmtBKltaft) 

C k&fcik £»nev')c | ktt-d 
Chdafatfc Krb 





o 

Need for Speed 
lindera ver 
£}2J% cfr ftí raiacioiaa 


C MM LM C Partüjdün: £6 
CÉABlaek&íi/U 
| C Ekdnaite Arta 



t «no rw^.^53 
CUUMiXA 
t¡ thihá* lili 



tlH¡ls3ePí5l»K3É 
6D<LfJl 
« tktíTJSt Aiti 



The AJibey. La Abadía 



©Zraáe Jast^tasawi 
£ ÚU ¿3 c ^:n; &B 

C SACtikj! C™ 

C fncKfrsT- 



Swedl 
Fallen Angel 

O I» t2£4£JOfi£3 



Er ÍM «7 C || 

« fca h 



f Ft hín-KtrM 


O 


Oe%a«ixs«-9úi 
Jl «lukiSiáiM 


o Xfcnys fiouíify 


íht U-^LfU! 
©índrUi icísíot 

Ctatut/lCC 

C vt^. fc-^ 



o 


bck Heme 


«wnssdPKs 
£ Ü'UTj™ 
erth 


ü 


£50W Online 
Las Minos de Moría 

©É*df£ut 



id 


Heed tor Speed 
ProStreei 

©S%drt«>*s«r 


FBI CldlBLC^ 
ODtdmleLi 


O 

tebdOead 

A/drk U BataÜa 

W 1 de ios Orases 

o 

Meverwrrrtof Mtyts 2 
StofTTT of Zehir 


Race Grivar BRIO 

©E% de íü krníaeánEs 

©Siíé tes tiXkrkMcs 

©H* dt ¡M t vsfjrianci 


© Ufad* lm ratadc&es 

t UU i3 ¿ 
ti v*wu 

C Utflfil « 

£ D^f3SI&i/DKbtfc 

í- WCTTjací 


cS&á***** 5 

«Mari 

Vnl 

CWlüCPütki tac* 

«Mari 
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'j Gracias a "Micromanía 

me estoy empapando de! 

«Dragón Age» de Bioware 
antes de su lanzamiento 

[Promete ser bestial! 


Microiñ, - ta ■ 




°gíSSKEi. 


íg|.* fllr 

jjj,_ ■ 

Pablo Bustos (Madrid) 


Deportivos 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartada recogemos vuestros votos por ios mejores juegos de todos ios tiempos* 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativa de clásica. Recibir este distintivo es un honor 
que solo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 



1 Starcrah 
56% do ios votadoras 
c Comentado en fcSM 4l 
t Puntuación: 90 
c Blkzard 


Vi 


■ üvilization IV 

30% de ta* votaciones 
c Comentado án MM Í3Í * 
© Puntuación^ 96 
t Fíraiis 


8 Waruaft III 

14 % de tas votaciones 
©’ Comentado en MM 90 
ePuntaacidítSC 
c Btinard 


Ayunos TOvmíeníDs 
que no hacen pebgrar k 
pasmón de «Sileñt Hunter 
Ote mientras que la 
novedad es la recopilador} 
de frW f 1 un f fáyrx* «los 
Sms 2 MegaJux^x 


B fútbol sigue dominando el 
género de forma aplastante 
«FES 2009» sute y vueJve 
a pugnar con «ñFA 09» 
y en k quinta posición 
aparece el «footbalí 
Manager 2009». 


* 



1 HaW-life 
48% de tas votaciones 
e Comentado en M M 61 
© Puntuación; 91 
© Ydre 


2 Doom J S Faz Cry 

34% de las votaciones 1 6 % de las votaciones 

o Comentado en tt M fifi © Comentado en llM ÚG‘ 

© Puntuación: 98 c Puntuación; 97 

© id Software _© i_tAisqft _ _ 





1 Grim fandango 

4T % de las votadores 
© Cómcflt. en MM 47 ' 
© Puntuación: 92 
© LueasArts 


9 5am S Maje 

77 % de las votadores 
© Cocnent en MM 70 
© Puntuación: 94 
© Lucas Art$ 


8 Monkey ¡stand 4 

22% de las vota dones 
0 ~ ConÍML en MM 70 
© Puntuación: 89 
© LueasArts 



1 Ultima Vil 

44% di las votaciones 
© Comenl. en MM 63 
0 Puntuación: 97 
© Orljjln 


8 Diablo II 

34% de las votaciones 
© Comen! en MM 67 
# Puntuación; 85 
© Blu zar d 


8 Baldur s Gate II 

22 % de la* vntadunes 
©Coment en MI* 50 
© Puntuación: 91 
c Bioware 



1 fesl Orive Unlim. 

4 J % de las votaciones 
© Comentado en MM Í4T 
© Puntuación: 96 
© Edén Gamos 


8 TOCA 2 

33 % de las votaciones 
© Comentado en MM ÜI 
© Puntuación; 90 
© Codcmasters 


B Need tor Speed 

26 % de las votaciones 
© Comentado en MM 107 
o Puntuación: 88 
c EA Gamos 



flighr Sfmu/afor X 
Accekntikn 

© 20 % de la* vatjicfancs 

C MU Í57 © Fmilüjeiflrc ú. ' 
© MííraMl 
C tacrewfr 




LmSum2 

Meqadehixe 

O fíh dt Lu vsti dotm 
c M8 m C PwmiKtdfC» 

© Uua/U 
CE’MnvMi 



Pro Evüíufron 
Soccer 2DDD 

© 27% üc íss votado nes 

0 MM !¿ó £ pLntJadenT^ ' 

0 HüíUfRt 

© toum 



P NSA 2X9 


©23* dita 


© UUH4 C 


© ÍSSí^n 


© u*z 



U EFA Euro 20ÜB 

© HH de te vs^bnes 

eiMiftéV 1 ' v si 

C lA Swfs 



foútbaJJ 
Manager 20fi3 

© 0^ de las vandales 

0 USIgj© FMñdteSft 
© Sp«rtlV'Ítr«íne/SeiJl! 

C S£fU 


í 


JdffifWfflHBI - — 

ilZ_KZZZ] 1 5il»nl Hunter II 

35 % de las vota dones 
c Comenta [Ib en MM 84 
t Puntuación: 92 
C SSE/Ubiíoft 



8 11-2 Slurmovík 

Tí % de las valariones 
© Comentado en MM 83" 
© Puntuación: SO 
« IG/Maddoi Games 


B Comba! f.S* 2 

23 % de las votaciones 
© Comentado en MM 70 
© Puntuación; 90 
© Microsoft 





K-, 




1 Virtua Tennis 

41 % de tes votaciones 
© Comentado en MM6Í 
© Puntuación: 92 
©Sep ^ 


8 FIFA 2BQ2 

29 % de las votaciones 
* Cementado enMM&O " 
© Puntuación: 71 
© EA Sports _ _ 


8 NBA Uve 2001 

30 % dt las votaciones 
© Comentado en MM 75 
© Puntuación: 89 
© SEGA 


Dispones tSe 5 «Sos cada vez que pa mapas y debes repartirles entre un máiíira os fres juegos y tai mínimo de L 
lanto tas listes pe: géneros como les dáseos de todos tos tiempos «tan aprecias a asfcptef ¡uego que se quiera votar. 














La guerra de los héroes 


La Segunda Guerra Mundial se extiende como la pólvora. Por todo el mundo se libran batallas decisivas y 
cruentas donde los aliados se lo ¡uegan todo. El valor y la entrega de los saldados es lo único que puede 
inclinar la balanza del lado de la victoria. ¿Y tú crees que podrías estara la altura? ¡Demuéstralo! 


L os cuerpos deí ejército 
de la Wehrmacht se ex- 
tienden por toda Europa» 
implacables, y nada pa- 
rece capaz de detener* 
los* Buena parte del continente 
ha sido ocupado o invadido» las 
ciudades más importantes de 
Gran Bretaña han quedado de- 
vastadas por los bombardeos de 
la Luftwaife y los soviéticos han 
perdido cientos de miles de sof- 
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dados en sus primeros enfrenta- 
mientos frente a la ofensiva nazi. 

Al mismo tiempo, tras d golpe 
demoledor en Peari Harbour, los 
ejércitos japoneses han llegado 
a ambos extremos del Pacífico y 
firman una alianza con Alemania. 
Solamente Ja flota norteamerica- 
na es capaz de hacerles trente, 
luchando de isla en isla, pero d 
numero de pérdidas en efectivos 
y material se prevé enorme. 


Así están las cosas tras tu lie* 
gada al frente. ¿Crees que serás 
capaz de detener esta oleada de 
destrucción? 


En esta nueva entrega de «Cali 
of Dutyi tienes la oportunidad 
de visitar dos campos de batalla 
muy diferentes: 3a lucha en varias 
islas dd Pacífico, contra el Impe* 


rio del Japón, y la contienda en 
los distintos campos de batalla 
europeos y de la Unión Soviéti- 
ca, contra el ejército alemán. En 
cada uno de ellos controlarás a 
un personaje diferente: al solda- 
da Pétrenko en la contraofensiva 
de los rusos* y al soldado Miller 
y al oficial de marina Loche en la 
campaba norteamericana contra 
los ejércitos japoneses* La actitud 
del enemigo en cada uno de es- 


tos frentes es muy diferene, por 
lo que resulta fundamental adap- 
tarte al campo de batalla en el 
que estás para no verte sorpren- 
dido por las acometidas dd ene- 
migo, Por eso hemos incluido en 
los recuadros algunas recomen- 
daciones para que sepas cómo 
enfrentarte a cada ejército, junto 
con varios consqos. ¿Prepararte 
para fa guerra? ¡Imposible! Sólo 
prepárate para combatir.» 











¡SEMPER FIDELIS! 

© Atolón de Makin. Pacífico del Sur 

Tu campaña en el Pacífico co- 
mienza en la isla de Makin* Debes 
unirte a Caríson para atacar por 
Jas forttficactones japonesas. 

i £ coge la ame* 

traedora Tipo 100 y sigue a tus 
compañeros, combatiendo en el 
poblado y en la jungla hasta un 
nido de ametralladora. Atácalo y 
usa la ametralladora para elimi- 
nara los japoneses de la playa. 

■Atora sigue a tu grupo hasta un 
escuadrón de japoneses muertos 
en un sendero. ÍEs una trampa, 
así que entra en la cabaña de la 
izquierda para defenderte! Conti- 
núa hasta la zona de extracción, 
coloca una carga en el búnker de 
la izquierda y corre a la zodiac 
que está en la playa. 


PEQUEÑA RESISTENCIA 

©WNteBeach.Peleíiu 

La isla de Pelel i u es el objetivo de 
la próxima invasión. Miles de ja- 
poneses aguardan pertrechados. 

M iras un desembarco acrideniodo 
pide un ataque de cohetes en la 
zona sudeste para destruir los 
cañones japoneses, Ahora ve a la 
playa y reúnete con tus tanques. 
Sigue por el campo de batalla, eli- 
minando las defensas japonesas, 
hasta que llegues a un búnker con 
dos ametralladoras pesadas. 


II Camnm par si túne/ cte la de- 

íecí-j para flanquear el búnker y 
acabar con sus inquilinos. Luego 
utiliza sus ametralladoras para 
eliminar a los japoneses que es- 
tán utilizando maderos cerca del 
búnker Y acaba la misión pidien- 
do un bomba rdeo de cohetes para 
eliminar los tanques enemigos. 

ATERRIZAJE DURO 

© Aeródromo. PeleEn 


5 ; Los japoneses os frenen una 
emfiosradj! en el avión abatido. 
Asienta tu posición y asalta el 
búnker. Despéjalo de enemigos 
hasta salir por el otro extremo,. 

Í i nasa á cim ¿junta - COA 
dos nidos de ametralladoras. Usa 
las trincheras para cubrirte y luego 
corre hasta tas cajas más próxi- 
mas al búnker Recoge el lanzalla- 
mas de e incendia ei interior * * 



CONOCE A TU ENEMIGO 


le* alemanes y los japoneses tienen muchas cosas en común, pero tam- 
bién luchan de un modo distinto y son esas diferencias tas que debes 
tener en cuenta para poder derrotarlos en el campo de batalla. 

O ALEMANES. Siempre actúan con un sentido táctico y actúan coor- 
dinados. A veces van acampanados de perros, que se lanzarán sobre 
ti nada más verte. Si están apostados en un nido de ametralladoras, 
busca alguna puerta o un túnel con el fin flanquearla. Y si ves a algún 
alemán con un lanzallamas, dispara al tanque que lleva en la espalda, 
La deflagración acabará con él y con todos los que le rodeen. 

O JAPONESES. Están muy fanatizados y luchan a muerte* Algunos se 
cubrirán para dispararte, pern muchos saldrán de donde menos te Jo 
esperes y se lanzarán sobre li con su bayoneta calada. Si no eres rápido 
con tu arma o con el c uchlll o. acabarás fiambre. No bajes la guardia ni 
un min uto. Y en el momento en que tus compañeros te indiquen qu e 
hay francotiradores, busca en fas copas de los árboles cercanos. Si 
\ los ignoras no tardarás en causar baja, soldado. 




MtCROUANl* 75 





CONSEJOS GENERALES 



£3 SiEMPÉü A CU BlEFtTO. Tutos los escenarios cuentan con elementos 
para cubrirte, ya sean árboles, muebles o sacos terreros. Permanece 
agachado excepto cuando haya que correr. Si te hieren hasta el punto 
do estar malherido, cúbrete y quédate muy quieto hasta que el riesgo 
y el aturdimiento remi tan. Si no. estarás perdido. 

□ APUNTA BIEN, Los soldados enemigos, sobre todo ios alemanes, 
w ocultan muy bien tras sus coberturas y sóto asoman la cabeza para 
apuntar y disparar. Utiliza el botón derecho del ratón para apuntar con 
precisión y poder dispararles a poco que se expongan. 

O CUIDADO CON LAS GRANADAS. Presta atención al indicador que 
aparece en el centro de la pantalla. Si una granada cae a tus píes, 
cógela y mándala lejos, pero si cae cerca es mejor que huyas parque 
ti intentas cogerla lo más probable es que te estalle en las manos. 

Q DONDE VA VICENTE... Si en un combate te desorientas y no sabes 
por dónde ir, sigue a tus compañeros, que para eso están. 

^ - — - - ■ . 


>>F Hi Srtjue te rula baila llegar 
al e difirió de administración. Ené! 
hay dos nidos de ametrallado- 
ras. Recorre la trinchera hasta 
un camión con lanzagranadas. 
Úsalas para destruir los nidos, 
luego entra en el edificio, sube 
a la primera planta y continúa 
por la abertura de la pared. 

H fisco; re el campo hasta /legar a 
/a rmr lie , con un lanzacohetes 
y destruye los tres tanques ja- 
poneses. Ve al búnker, despéjalo 
de enmigos y luego defiende el 
aeródromo con las ametrallado- 
ras y el cañón antiaéreo. 

VENDETTA 

© Esta! ingrato. Unión Soviética 

El asalto alemán de Estaíingrado 
ha dado lugar a una carnicería 
para los soldados rusos, pero al- 
gunos, como tú, han sobrevivido. 


i í/muto esté 1 inulto y mpnra a 

< y ,r :t ¡ j.t t< i , u: de soldados alema- 
nes pase de largo para arrastrarte 
hasta el Sargento Reznov, que 
también está vivo. Continúa hasta 
una abertura en el muro, coge el 
rifle y espera a que los bombarde- 
ros pasen para disparar a Jos ale- 
manes que están en la calle. Una 
vez eliminados, sigue a Reznov. 

H fres subir por un td/ftáa un 
francotirador alemán impedirá 
vuestro avance. Reznov le hará 
salir de allí. Aparecerá en la se- 
gunda ventana empezando por la 
izquierda. Cuando hayas acabado 
con ét T des i ende por las escaleras 
y sigue las instrucciones del Sar- 
gento Reznov para escapar. 

D Suba par ¡a escaieiilta cercana 
hasta una ventana, desde la que 
podrás eliminara varios alema- 
nes, Luego avanza por el edificio 


y usa el nido de ametralladoras 
para acabar con los enemigos 
restantes. Sigue a Reznov hasta 
otra zona donde tendrás a tiro al 
General del batallón alemán. 

51/ TIERRA, SU SANGRE 

© Seetaw Heights, Alemania 


La contraofensiva rusa ha hecho 
retroceder a las tropas alemanas 
y ahora ha llegado ef momento de 
la Invasión de Alemania, empe- 
zando por el pueblo de Seelow. 

Í 2 Sigue a Reina* fase? jn ho 
donde te dará a elegir dos ca- 
minos, Ambos conducen a la 
misma trinchera, solo que el de 
la derecha conduce a una zona 
elevada y el de la izquierda te lle- 
va directo a ella. Es mejor el de la 
derecha; desde allí, podrás lanzar 
cócteles Molotov para eliminar a 
sus ocupantes. 
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Okinawa no es una isla más, sino territorio ¡apones, 
asi que sus defensores están dispuestas a luchar como 
fanáticos por cada palmo de terreno, hasta morir 


Q hora tendrás que cncáigaivc rk 

aotrc isíjqy** Hay varios lanza- 
cohetes para elío. Luego sigue a 
ñeznov hasta que os reunáis con 
vuestros propios tanques, que os 
llevaran a un campamento ene- 
migo que debéis despejan Usa 
ios lanzacohetes para destruir 
ías torres y los camiones, 

QUEMENLOS 

© Whíté Beath, Pefeliü 

De vuelta en el archipiélago de 
las Palau, la invasión de Peieliu 
no esta resultando nada fácil, 
□ enemigo cuenta ton muchos 
efectivos y artillería en la ¡sla. 

■ ím pwestos de morteros son tu 

es teta* Recorre las trincheras 
y efc¡na a sus operarios. Vigila 
hm tu retaguardia, ya que el ene- 
migo puede aparecer por cual- 
quier lado, X cuando te lo indi- 


quen, encárgate de los enemigos 
ocultos en las copas de los árbo- 
les porque son muy peligrosos. 

IMPLACABLE 

£ O Punto. Peieliu 

Los japoneses resisten en una 
fortaleza donde está el puesto de 
mando. ¡Prepárate para el asalto! 

S ü pnrw* e Jotra* te piezas 

n i;t * Antes tendrás que 
abrirte paso entre los japone- 
ses. Usa ios árboles caídos para 
cubrirte. Cerca de las piezas de 


artillería, hay ametralladoras lijas 
Triple 25 que pueden serte útiles 
para acabar con las defensas. 

■ Ahora sigue ia njta hasta re- 
t/niTie con un IüK|Qí ütiiajU/rü* te 

llevará a fa entrada de la fortaleza 
japonesa. Irrumpe y despeja cada 
una de sus salas, empleando las 
barricadas para cubrirte. Siendo 
lugares estrechos, las granadas 
pueden resultar muy efectivas, 

SANCHE rHJERRO 

O Sedo* Hetghu, Alemania 

Sefiin está muy cerca. Sólo tienes 
que eliminarla útema línea defen- 
siva de las Voisksturm y podrás 
entrar en la ciudad, 

ffi 6 cfcfefrvr de fita m¿ 5.: e$ 

desturr una tone de radio y al- 
canzar la estación de tren con un 
tanque T-34, Por el camino, en- 





© Pinkow, Alemania 


conírarás una fuerte 
oposición, milicianos 
con lanzacohetes y muchos 
tanques enemigos. 


fíANfUOOfAífflO 


El último perímetro defen- 
sivo que rodea Berlín pasa 
por la localidad de Partow. 

Este es tu siguiente objetivo en 
é camino haoa a la conquista de 
la capital alemana. 


teta un par ae editaos repletos 
de alemanes. Entra en ellas y 
acaba con todos. Desde las ven- 
tanas deí lado contrario, verás 
otro edificio con una torre de re- 
loj Hey soldados con lanzacohe- 
tes en sus ventanas. Emplea 
contra ellos el lanzacohetes 
del pnmer edificio, ►► 






El TANQUE ES TU MEJOR AMIBO 





□ EN LA MISION DE ‘ SANGRE ¥ HÍERRO’, tienes tooporí unidad de 
controlar un tanque soviético 1*34, un vehículo devastador que cuenta 
can un cañón y un lanzallamas para hacer frente a los tanques y sol- 
dados enemigos. Son precisamente estos últimos ios que más deben 
preocuparte, ya que cuentan con lanzacohetes y piezas de artillería 
que pueden destrozarte con algunos impactos directos. Por suerte, 
sus disparos no son muy precisos, así que no dejes de moverte y así 
les resultará más difícil alcanzarte. Y, si io hacen, retírate y espera 
un pool, ya que el tanque se recupera de! daño sufrido si dejas que 
pase un tiempo. 


O LO MEJOR PARA ELIMINAR A LA INFANTERÍA V LAS PIEZAS OE 



ARTILLERÍA es utilizar el propia cañón, no el lanzallamas, ya que este 

I último tiene tan poco alcance que para utlzarki tendrías que acercarte 
demasiado, quedando expuesto al luego de ios lanzacohetes y la 
artiderii. Usa d cañón desde la ifistoicta, aunque sea para ehminaf a 
un único soldado enemiga Y note olvides de des* 
fruir tonteen bs torres de vigilancia, yaque en 
ellas suele haber soldados con lanzacohetes. El 
cañón frene mucho nos alcance que las armas 
de h infantería, asi que mantente a distancia 
y aprovecha eso en tu beneficio. 




Hm t fe aíre y recorre los 
edificios buscando reunirte con 
tus tanques para eliminar aiaí- 
qtiier oposición enemiga. 

DESALOJO 

Q BeHyx Remanía 

ai ffeoe spt- el edificio en el 
que te encuentras. Luego reúnete 
con tus tanques y elimina al resto 
de alemanes er retirada. 

Hr Bomumácm ron toéwmé Entra 
en el metro. Al final del túnel, de- 
fiende a Reznov hasta que consiga 
abrir una salida pero el túnel se 
vendrá abajo sepultándote... 

BLACK CATS 

Q Sur de Okinm 

Estás en un bombardero y debes 
destruir navios japoneses. 


72 tey varrca puestos de wnerra- 
Ve cambiando entre ellos 
según te lo indiquen y dispara a 
tos mercantes y patrulleras. Cuan- 
do tos Hayas hundido, acaba con 
tos cazas que intentarán destruir 
tu flota. Mientras ta nto, cuando te 
lo indiquen, ayuda a los tribuían- 
les que estén en el agua. 

ANTORCHA Y 
SACACORCHOS 

© Wana Ridge, Okiiiawa 

Los | a pones es aguardan la batalla 
final en la isla de Okinawa. 

H nUíH«f CSfnmtl hitóte dar mili úü 

japones** luego continúa hasta la 
fachada de una fortaleza. Elimi- 
na a los soldados que la rodean 
y luego lanza un bote de humo 
para evitar que la ametralladora 
pueda encañonaros. 


H (Jffjjfü hgü |ff| ¿v! ífJkffPS ¿SU O* 

nones át iw mm Acércate y lanza 
dentro una carga explosiva. Luego 
reúnete con tus tanques y sigue 
hasta ia entrada de otra fortaleza. 
Flanquéala por fa izquierda hasta 
la entrada trasera y llegarás a una 
zona de morteros. Omina a los 
soldados que operan con etíos* 

LÍMITE 

O Castilla Shuí i, Okinawa 

El castillo Shuri es el último bas- 
tión japonés en la isla, 

B Siguí rií Fi'iifi ti¿ ;i r ¡ * i - y hazte 
con algo de munición par tu pri- 
mer encuentro con el enemigo. 
Después ponte a cubierto en el 
búnker del Oeste para protegerte 
del fuego de les morteros, y luego 
sigue por los túneles hasta salir 
por et otro extremo. 
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A medida que te aproximas a Berlín j unto a tu s camaradas 
fer del Ejército Roja la aposición de las tropas auxiliares . ^ 
alemanas se hace más obstinada. ¡Es la batalla ffinaJL, 


21 taparas a /o* pies de l§ mu- 

M/ia tít' .4 íoríiifsia s/wa Hay 
muchos enemigos, así que cú- 
brete tras los sacos terrenos y 
elimínalos a todos. Ten cuidado, 
porque algunos salen de debaio 
del suelo y pueden cogerte por 
sorpresa. Una vez despejado, 
sube por ía escalera central 
hasta entrar en el castillo. 

» km r* fa* cuatro dotad*** 
de roen eso* que debes eliminar 
Tras un par de patios con más 
japoneses, llegarás al interior del 


0uiz3 


Puestos de morteros. 
Artiflerii antiaérei. 
VAriOS 


castillo. Recórrelo hasta el patio 
central. Resiste el asalto del ejér 
cito japonés hasta que esté dis- 
ponible el ataque aéreo. Luego 
úsalo para destruir ios edificios 
del norte y del este. 

EL CORAZON DEL REICH 

O B Rfkhstajj, Beíím 

La dudad de Berlín está en ruinas, 
prácticamente arrasada, pero 
para que el ejército nazi caiga por 
completo debes llegar al edificio 
de la Canolleria y a! Rechsíag. 

H fras salir del \unci del metra 

casi de milagro, reúnete con 
tu pelotón y ve al edificio de la 
izquierda. Acaba con todos ios 
alemanes que estén a la vísta 
y luego entra en e! edifico para 
despejado. Ahora sal por la veri' 
tana que te indique Reznov y ve 


al punto de reunión. Comienza el 
asalto al Reíchstag. 

29 S parto del edthcte esta im>. 
bm defendida incluyendo cuatro 
cañones Flak 88. Debes aproxi- 
marte a cada uno de ellos, elimi 
nar a sus operadores y colocar 
cargas para destruirlos. Luego 
acércate al edificio usando los 
escombros como cobertura, y 
elimina a todos los soldados que 
defienden su entrada, 

CAÍDA 

O □ ñekJistig, Beriñ 

Estás dentro de! complejo de la 
Caronería, Ocupe el edificio e iza 
ta bandera soviética en su teiado. 

39 jh tai i UMSM » remam 

y unos cuantos pasillos, llegarás 
a la sala del Parlamento. Ve por 




el lado 
derecho, 
rifle de francotirador y sube 
hasta el balcón. Emplea eí rifle 
para eliminar a tos soldados de 
ía sala, incluyendo al operador 
del nido efe ametralladoras y a 
tos soldados que están pertre- 
chados con lanzacohetes. 


H fijando frayes despean; 
*¡m* baja y elimina a los que 
queden. Luego ve por la puerta 
del lado sur y. tras un par de sa- 
tos más, llegarás por fin al tejada 
Coge la bandera rusa de 
del soldado muerto y sustituye 
con día la alemana. Berlín, por 
fin, ha caído. a ITA 


Soluciones Ouiz 

scjajjnui sp snjsscy yj 
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códigosecreto 


OL0S THUCOS QUE NECE5ITA5 SI ESTAS PERDIDO 


¡Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para ios juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas . 


B 


BURNOUT PAfíADISE 
THE ULTIMATE BOX 

Desbloquear Ucencias 



lú penda al volante será recomperv 
sada en este trepidante juego de 
carreras. En este caso vamos a enu- 
merarte tas licencias* míoalmente 
bloqueadas, que podrás obtener a 
medida que ganes eventos. 

Q 0:2 eventos 
O C: 7 eventos 
O B: 16 eventos 
O A: 26 eventos 
B Bumout Paradise: -5 eventos 
O Elite: UO eventos 



CALÍ OFDUTY 
WORLD ATWAR 

Death Cards 

A to largo de la trepidante acción 
de este juego encontrarás un total 
de 13 Death Cards, que irás obte- 
niendo a medida que completas 
otras tantas m:sK)nes. Toma nota 
de cuales son. porque sus efectos 
son bastante interesantes: 



□ Berserker (Te haces ber- 
serker); 

Misión Sreakmg Pomt 

O Body Armor (Sólo matas a 
ios enemigos de un disparo 
en la cabeza}: 

Misión Ring of Steel 

O Coid Dead Hands (Las ar- 
mas enemigas desaparecen): 

Vendetta 

□ Flak Jacket (Enemigos son 
más fuertes ante los explo- 
sivos): Relentless 

□ Hard Headed (Enemigos 
más fuertes ante las balas): 
Little Resístante 

Q Paittkílfer (Resucitas a tus 
compañeros): 

Blowtorch & Corksaew 
D Paintball (Armas de Pamtball): 

HeartoftheReich 
Q Stícks & Stones (Cuchillos y 
piedras): 

Their Unci Their Bíood 

O Suicide King (Pistolas explo- 
sivas): Hard Landmg 
O Thiinder (Las cabezas de 
los enemigos explotan): 

Se m per Fi 

Q Ondead Scidier (Los enemi- 
gos resucitan por sí mismos): 

Evídion 


Q Vampire (Recuperas salud 
cuando matas): 

Burn Em Out 

O Victory (Limita el HUD y el 
fuego amigo): Downfatl 


K/NG5B0UNnr 

THELEGEND 

Maná , furia y espíritu 



Hace unos números publica- 
mos unos cuartos trucos para 
aumentar fas posibilidades de 
tu reinado y ahora recuperamos 
aquellas que nos hemos deja- 
do en el tintero. Desde el modo 
aventura del juego, pulsa las te- 
cla s [Shift] + [ Q ] y aprovéchate 
de estos códigos: 

0 magiebook: Todos los conjuros 
de nivel uno y 7 pergaminos de 
cada uno de ellos 
O mana: 

Recarga tu nivel de maná 
□ rage: Recarga tu nivel de furia 
O spirit (nivel): Eleva tu nivel de 
espíntu (del 1 ai 30} 

D cleamfe: S n esposa e hijos 
O ñame (nombre): Cambra el 
nombre a tu personaje 



EL JUEGO DEL MES 

OF 

TED EMPIRES 


Experiencia y dinero 

Pulsa [ Ititroj durante el juego para mostrar la 
consola en la cual podrás teclear cualquiera 
de estos trucos y disfrutar de ventajas como 
dinero o puntos de experiencia: \ 


D GlveExpa (cantidad): 

Obtener puntos de experiencia 
B QjveMuney [cantidad}: Obtener dinero 
O lastAí fibag: Mejoras instantáneas 

Mejoras a velocidad normal 


O (rasure; 

50,000 de cada uno de los recursos 
0 farseen Muestra et mapa completo 
Q beasts: Colocar unidades en el mapa 
utilizando La teda [P] 



WMciMsM 


MIRRORS EOGE 

Moda Dios y otras ayudas 

Para empezar a apnwe cto gle de tas ventajas dbponmies en ti Juego 
tenor as que editar el fichero Mtrrors EágATdGinieVConfqgSlíilnput- 
mT pero, por supuesto, itaaendo antes una copia de seguridad dd 
rrasrao. Este fichero contiene érenos conwioos asignados a algunas 
tedas, locaku U primera linea de estos que será como tigue: Bmam 
gs^han^^Xoinnund^GflA^StíafeOgecfaa^.Contrutsfaisa.Shtí 
t^Fatse-Ait-faisej Ahora se traía de anadir lineas con ef nombre dd 
cóeb^ y la íeda que deseas asignar. Es dedj, algo como esto: ífcnding 
s^N«^^la\C0niiiiwi^ del Coütgo" .Control alse, Sh 

¡ft=Faise.Aít=raíse)“ Añade los códigos Uceados, guarda et archivo e 
inda el juego, pulsando a continuación tas tedas que hayas asignado. 


O god: Modo Dios 
Q jesús Modo Jesús 
O dmpme : Cámara ibre (con el 
Modo Dios activado) 

O fmFligHtCaniera: 

RCambia entre vista de 1* y ? 
persona 

13 animo. Munición infinita 
D ioadluihnventory. 

Todas tas armas 


18 statxwut Muéstralos 
trames por segundo 
O slwno ¿4 Activar modo 
camaia lenta 

O sJomo LO: Desactivar modo 
cámara lenta 
Q UrdockAfllevels: 

Desbloquear todos los niveles 

Q UnlockAffTT: 

Desbloquear todos los Tíme Tria! 



LEGO BATMAN 

Reparto final 



Finalizamos la larga lista de per- 
sonajes que pueden aparecer en 
tu juego si introduces los códigos 
adecuados, códigos que hemos 
estado ofreciéndote en Jos últimos 
meses y que han servido para que 
desfilaran decenas de personajes 
más o menos serios por el juego. 
Recuerda Siempre que el lugar 
donde se introducen estos códi- 
gos es ¡a Saíicueva: 


QGuarda de Seguridad 
(Control Mental): ÉTT924 
Q Oficial de Seguridad: 

DRT368 

O Trabajadores Depuradora: 

XRG893 

□ Spoiler: DEG246 
O SWAT: SXY973 
OSWAT (Control Mental); 

DRG24S 
Q Talla: FET6-I 

□ Creeper: COK962 

□ El Joker: FDR632 

B El Pingüino: XTG329 
B Enigma: FRY732 
O Dos Caras: XDY827 
B Matón de Dos Caras: 

FRS93 

B Esbirro de Dos Caras: 

GUR426 

B El Ventrílocuo y Scarface: 

GERS46 

B Atrapa-moscas Venus: 

CXI862 


SO v<ñOtJUtf..« 
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STORMS QFZEHIl 7 

Personaje a med/da 

Con la aparición de la última ex* 
pansión para este juego de rol 
conviene recordar el modo de 
modificar tu personaje, válido 
tanto en el juego original como 
en sus expansiones. Durante el 
juego, activa la consola con la 
tecla [°] y teclea "DebugMode 
r Ya está todo listo para aprove- 
charte de un sinfín de ayudas con 
tan sólo introducir los siguientes 
códigos: 


□ ¡rolitoenfies: 20 en cada 
característica 

O givexp x: Obtienes [x] 
puntos de experiencia 
0 dm^god: God mode 

□ SetCHAx: Obtienes 
carisma [x] 


Q SetCON x: Obtienes 
constitución [x] 

0 SetDEX x: Obtienes 
destreza [x] 

□ SetSTR su Obtienes fuerza [x] 

□ SetWlSx: Obtienes 

sabiduría [x] 

Además, hay otra ayuda dispo- 
nible: ahora puedes establecer 
el valor de influencia que desees 
en cualquiera de tos personajes no 
jugadores (PNJ) de! juego medran- 
te la utilización de este código; 
rs gajnfluence fx,xx) 

La primera x es el número det 
personaje, mientras que las dos 
x siguientes indican la cantidad 
máxima de influencia que pue- 
den tener, 150, Esta es la lista de 
personajes: 

O Khelgar: (U50) 

BNeeshka: (2,150) 

QEIanee: (3,150) 

O Qann {4,150} 

OSand: (5,150) 

O Grobnar: (6,150) 

0 Casavír: (7,150) 

0 Bishop: (8,150) 

O Shandra ierro: (9,150) 

0 Constnid: (10,150) 

□ Zhjaeve: (11.150) 

0 Animon ierro: (12.150) 
QBevit (13,150) Bevil 


PROEVQLUTION 
5QCCER 2009 

Jugadores clásicos 


En el número pasado te ofrecíamos 
la posibilidad de añadir equipos 
clásicos a tus partidos y ahora se 
trata de incorporara tu plantilla 
nombres de jugadores clásicos y 
otros extras gracias a tus victorias 
en diferentes campeonatos: 

□ Desbloquear jugadores clási- 
cos: Ganaren modo Liga o Copa 
tas Copas de Europa, Asía-Oee- 
anía, América y Africa. 

□ Desbloquear 5 de cada U ju- 
gadores en cada Liga: Ganar 
la Premiershíp, la Liga, Eredi- 
visie, Ligue 1 y Serie A. 

0 Desbloquear más de 70 juga- 
dores clásicos ex Ira: Ganar 
todas las competiciones inclui- 
das en la Master League. 


Poder perruno 


0 Bolt es un perro con 
superpoderes* pero 
seguro que no siem- 
pre te van a resultar 
suficientes. Entra en el 
menú de Extras y ve a la 
opción de trucos, donde introducirás cualquiera de estos códi- 
gos y te harás con un can que llevará todas las de ganar, 

0 Todos los minijuegos: 0 Visión aumentada 


Derecha, Arriba, 
Derecha, Derecha 
0 Seleccionar nivel 
Derecha, Arriba, 
Izquierda, Derecha, 
Arriba, Derecha 


ilimitada: izquierda, 
Derecha, Arriba, Abajo 
i iíívulnerabilitíad 
ilimitada: Abajo, Abajo, 
Arriba, izquierda 



u ptfk íTiduyf: fiüUY, alípmbnHs IV, (Híptai CÍA IV, iiwiI<ícl¿iG|A IV y CtffltoacEis FHiqiditri 


Para participar en este concurso jfiMngg 
sólo tienes que enviar un mensaje (||jS §a j>* 
de texto al número 7788 desde tu 
móvil poniendo la palabra: GTAMM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


L- Costa mínima por «¡ía mensaje 120 < * IVA, 

L ViHrtu fL.ir.i Mrjvtrür Vodjfww. Draagc, Eifllcnftel y fotpx 
1- Loi premias no pedrin ser ^níeafclei tn ningún tasa par dinero. 
4 ■ Na « idniiítrán irckrr\»ciwiM por ptaS&i d¿l 
sencida de Carra®. 

L ■ I» nwn&rss dg i» peseteras serán p^Audm m fnrxlmrí 
idmeiuj d t U rtréta Mlcjcimank. 


2006 Editar 6¿<isrs, be . UníkOv C¿mss . e ksga jw ¡1* Hacta* Ojums 3n-n Thstt mií dé 6csr a i twí< Auto t- íftsría 5 v-V ¡'^'^íorr-cr ¿ « r-gstofe; 

se taiíf írticrtsSTK -RT y ^RAlStSTKJfC «xs mafcss ísmeaialH de Sony Corrpse bt W¡.ti o&sit Xku, lt>¿* 360. J¿xi Uve, y te togotipís *■ íán a» 

meress tíJirierxaaíes tkf pmíMt Hj;¡35¡d1. T04*1 lai otras Oí Í3i f maílla currisitiiÉES p&U'nnwn ,i wí Je:- .■ propietir. » b 'x\. Jos Set? tim riso iradas. 




■MksftoirQMiu 


ii Sorteamos !! 


kMEmC* 







►aa¿wri*55íi* saca 


* EUtüPi Uh?tSZAL& ftOHA 




Dicen que los pueblos que no recuerdan su Historia están condenados a repetirla, pero 
esa maldición no se aplica a los aficionados a la estrategia, que no sólo se saben la 
Historia al dedillo, sino que están encantados de repetiría una y otra vez. jugando, dará. 







IIIW'IMmiHIt 


Viaja al pasado y revive algunas de las batallas más 
trascendentes de la historia de la humanidad. 




Impenvm 

Chitas III 


0 Esíutl i É?/CGfT , tpaflm: Haemimont Garres 
®má FXfctodlve0Ailo:2W9 

© Com»fedalAl: 16B © Puní, fM 91 j 

C on esta nueva entrega, FX ha renovado 
su popular sene de estrategia histórica, 
combinando la genial gestión urbanísti- 
ca de los capítulos anteriores con un impor- 
tante apartado de estrategia en tiempo real. 

Pór primera vez en la serie «Civitasu puedes 
construir tus propios ejércitos y controlarlos 
directamente en batallas pavonantes para 
defender o ampliar tu imperio. Todo dio, jjfr 
por supuesto, con el apasionante rigor hís- , 
tórico que ya es "marca de la casa" y la ex*- f 
relente producción de todos ios juegos de y 
FX. Vamos, que si te va la Historia éste es i 
un juego absolutamente imprescindible. 


© Estilo : Gestión y batallas 
O Idioma: Castellano 0 Facciones: 5 
O Epoca: Roma Clásica (Siglo I a.C.) 
© Desarrollo de la campaña: lineal 
© Precio: 1935 € © Mullijugpdar: No 
© Web: «nwitbínteractniacom 


C ualquier aficionado a los juegos 
de PC sabe que, ¡unto con el de 
la acción, el de la estrategia es el 
género que más juegos pone en 
las estanterías de las-tiendas mes 
tras mes. Esta enorme variedad hace que 
baya juegos de todos los tipos, colores y va- 
riedades, tantos que a Ja hora de comparar 
unos con otros es necesario centrarse en 
algún s ub grupo más pequeño. Un criterio 
especialmente bueno para esta compara- 
ción es el de la ambieníación y es que por 


mucho que el sistema de juego sea el mis- 
mo, dirigir un batallón de alienígenas y ro- 
bots tiene muy que ver con revivir la batalla 
de las Termopilas al frente de los ejércitos 
espartanos. Sí tú eres de los que prefieres la 
segunda opción, m lo dudes, este reportaje 
es para tí y éstos son tus juegos. 

¡A LA CARGA! 

Dentro del gran cajón que es la estrategia 
histórica, la gran mayoría de los |uegos 
caen dentro de uno de dos estilos ►► 


© EstoiSo/Companís; Firai&j2K 
© Distribuidor TáheTwo © Arto: ZOOS 
© Comentado MM: 165 O Puntuación MM: 90 

E sta expansión autojugable es en j 
realidad una reedición de un juego 
de hace 15 años, en el que tenías 
que dirigir una colonia europea en el 
Nuevo Mundo hasta llevarla a la inde- 
pendería. puesta al día con ta tecnología 
de «Civ IV». El resultado es un juego que 
combina toda la brutal y aflictiva jppbi- 
Lidiad del «Colantzation» original, con un 
interfaz y un acabado mucho más ade- 
cuado para los tiempos que corren. Prué- 
balo y antes de que te des cuenta estarás 
tan enganchado como nosotros. 


©Estilo: Conquista 
© Idioma: Castellano © facciones: 4 
© Época: América Cotona ($¡gt XVH y XV1!I) 

© Desarrollo de la campana: Abierto 
© Precio: 2935 € © Muftíjugadcr SI 


4t; 


sm 


Civilizarían IV 

© EstudJo/£ctmpañfa:FiraxLs/2K 
© [KririJjfiMíjr: late Twd O Ai 2005 
© Comentado IIH: 131 © F ..¡.jcíáríMM 96 


Dirige el destino de tu pueblo desde los albores 
de la Historia Hasta la conquista espacial en la 
última entrega de la que, para muchos, es la 
serie de juegos de estrategia más adjetiva de 
todos los tiempos, i Un clásico sin discusión! 


LA GUERRA MÁS TOTA l 

Q Si te cuesta elegir entre estrategia ;*n tiempo real o por turnos lo 
que necesitas es una buena dosis do «Total Wara, la clásica serie 
que revoluciono el género combinando un apasionante sistema 
de conquista por turnos con unas espectaculares y multitu- 
dinarias batallas en tiempo real. 

□ Can «Medieval ti. Total Warn, la última entrega de 
la serie Hasta Ea fecha, podrás vivir toda Ja fuerza e 
intensidad de las guerras entre caballeros en to Edad 
Media mientras esperas la llegada de «Empire: Total 
War», su ín mi mente continúa don. 




c i JUEGOS DE 


Sparta 

La Batalla de 
las Termopilas 


© btiteio/Ccmpañia Woridfafe © Dislrrb FX 
© Ano IQQ7 © Comentado MM 155 

© FmtoKtaHNI: 9M 

P artiendo de una de las bata- 
llas más épicas de la histo- 
ria de la humanidad, la de! 
pase de las Termopilas, «Sparta» 
te transporta a los tiempos de la 
Greda Clásica para ponerte al 
trente de una civilización de la 
época Con una excelente ambten- 
iattón histórica, un apasionante 
sistema de batallas navales y un 
estupendo acabado gráfico este 
fantástico juego te ofrece tina expe- 
riencia que no puedes dejar pasar si 
te consideras aficionado a la estrate- 
gia, íY todo por sólo 10 euros! 


infamante 


© Estilo ConsUucción y batallas 
© Idioma Castellano © Eactionesró 
© Época: Grecia Clásica 

© Desarrollo de la campaña; Lineal 
© Precio: 935 € © MuíHj ug&Um Sí 

© Wéb wwmfMMt&adfaxom 


© Esíitdkj/Compaüia: Parado* © Distribuidor: mendwart © Ano: 
© Comentado UU 163 © Puntuación UU 85 


U na de las series decanas en cuanto 
a estrategia histórica se refiere, te 
lleva a tres siglos antes de Cristo para 
ponerte al frente de la Antigua Roma. 
Su sistema de juego por tumos, que 
conserva toda la increíble complejidad 
característica de la serie, abarca desde 
la diplomacia o La religión hasta b polí- 
tica o, por supuesto, las guerras. No es, 
desde luego, un juego para recién llega- 
dos al género, pero si eres un estratega 
de pro, pocas veces vas a encontrar un 
desafío tan apasionante como éste. 


Infamante 


© EsíBñ Coopta 

© Idioma: Castellano © Facciones: 10 
© Épou Roma Antigua (Sigt III á la. C) 
O Desarrollo de ti campaña: Abierto 
© Precio: 3935 € © MuHijugador: Sí 

© Web wwrpáfMkupUiA camfrome 


Birth of America 2 


© E5tudiuA>. mpania AGE Studto/AGEOO © Distritiüídon Fnwdware © Año: 
© No comentado aún en Mkrcunante 


V iaja a la américa colonial del siglo 
XVIII y reproduce algunas de las 
guerras que cambiaron el curso de la 
historia en un juego desarrollado nada 
menos que por Philippe Thibaut, respon- 
sable de la clásica serle «Europa Univer- 
salís». Como aquella, «Birth of America 
2# cuenta con un detallado sistema de 
juego, repleto de detalles y opciones, 
con cientos de unidades diferentes y el 
mapa de la América colonial más grande 
jamás creado para un juego. 


infamante 


© Estilo: Conquista 
© idioma. Castellano © frctiúne$:3 
© Época América Colonial (17501815) 
© Desarropo da te campana: Lineal 
O Precio- 2935 C © Muitijugadon Sí 
© Web mrajgeodjoom 



¿QUE PASARIA SL.? 

O No son eiicUnvyrte historíeos”, pero 
están muy retedonados con dios. HabtanKis* cla- 
ro, de los universos alternativos de juegos, como 
ifWajíroí± Tuming Point» o t:Cá€ 3 Red Alerte, 
O la premisa tte todas esiaí juegos es tratar de 
tnapiai qué Imbría pasado si m acontedmfanfo 
histórico se tuiiiera desanofiado de manera ifí- 
femnle. coma por ejemplo, a Alemania hubiera 
ganado te guerra. La inigmafidad de su ambienta- 
dones es el punto fuerte de todos estos juegos. 


►► principales: estrategia en tiempo real y 
estrategia por tumos. 

la primera de estas categorías, probable- 
mente la más popular de las te. es ta que te 
pone al frente de un ejército para enfrentarle 
a tus enemigos en emocionantes batallas 
en las que 1a rapidez de tus reflejos es clava 
Dentro de este tipo de juegos te encontrarás 
con muchas oportunidades para revivir las 
gyerms cibicas de La antigpecfiaüp cotí títulos 
tan importantes como flmpenvm Civítas lili. 
iCrusaders Triy Kingdom Come» o fSparta». 


pero en realidad la cantera más importante 
de la estrategia tostonea en tempe real esta 
en la Segpjnda Guerra MumiaL un conflicto 
algo aleado en el tiempo como para no 'le- 
vantar ampollas", pero tan cercana y tras- 
candente como para resultar emocionarte y, 
sobre toda en eí que está muy claro ípénes 
$m los buenos y quiénes los malos. La lis- 
te de este tipo de juegos es, aunó decimos 
muy terp, pero los más destacad os de todos 
ellos son sin duda ks de la serié iCompany o* 
rieroes». que combinan una calidad técno 


54 U CROMA*!* 
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Europa Univenalis III 
Napoleón 


O Bíuáti/CompaiUj; Paradox 

© Distribuidor: Fríendware © Año: 2008 
© & retado AIM: 159 © Puuteadón MM: 87 


S i quieres introducirte en una de Las 
series de estrategia por tumos más 
importante de todos los tiempos no en- 
contrarás muchas oportunidades mejores 
que este fantástico pack, que incluye el 
juego original «Europa Universalis III» y 
su expansión «Napoleones Ambition». 
Nada menos que casi 400 años de histo- 
ria en uno de ios juegos más completos y 
variados disponibles a la venta. 


©Edito: Conquista 

© Idioma Castellano © Facciones; 250 
© Época: De 1453 a 1821 
© Desarrollo de la campaña: Abierto 
© Precio: 2935 € © M±i liijw^dof: SI 
© Web; wiwparorfaxpto.coíTi 


Hearts oí Irán 2. Doomsday 

O EslusL /ConqsñLi; Paradox 0 Oh&ibuídof: Ffiwidwarc © Año: 2006 
© Comentado MM: 141 © Puntuación MM 85 


C on esta expansión autojugabíe la es- 
tupenda serie de estrategia por tur- 
nos «Hearts of lrom> llega a una época 
muy poco explotada en el género, la de 
la Guerra Fría. Elige entre 175 países dife- 
rentes y decide su destino en un periodo 
turbulento con la amenaza constante de 
una guerra nuclear. Con un sistema de 
juego tan detallado como realista, su ri- 
gor histórico y y su profundidad son de lo 
mejor que se ha visto en el género. Pocos 
juegos ofrecen tantas posiblidades. 


Crusaders 

Thy Kingdom Come 


© Esluííio/Compsñü: tae Carnes 
© ütelribiñdt f: Virgin Play © Aflo: ZOOS 
© CoiíiÉniado MM: 159 © Puntuación MM: 85 


u excelente ambientación en la 
época de la Primera Cruzada le ha 
iijJ merecido incluso el reconocimien- 
to del prestigioso Canal Historia, pero 
detras de «Crusaders» hay mucho más 
que el puro rigor histórico. Con un inno- 
vador sistema de juego repleto de posi- 
blidades r una gran cantidad de conteni- 
dos, batallas multitudinarias como pocas 
veces habrás visto y un acabado visual 
digno de una película de Hollywood, 
«Cruzadora » te ofrece una experiencia 
de juego absorbente y una inmersión to- 
tal. Si lo que buscas es un juego especta- 
cular, con éste no te puedes equivocar. 

!.; ■ & ¡o 


© Estilo: Batallas 

© Idtoma: Castellano © Facciones 5 
© Época: Primera Cruzada (Siglo XI) 
© Desarrollo de la campaña: lineal 
© Precio: 1935 € © Mttlt¡ju=-3«Jort Sí 
© Web: iiww.neocofegames.com 


¡nfomania 


© Estib: Conquista 
© Idinm i . Castellano © Facciones: 2 
© Época: 2 a GJfl. y Guerra Fría 
© Desarrollo de la campaña: Abierto 
© Precio 1935 € © Mullí jugador: SI 
© Web; www.p3radoxpteza.com 


altísima con un sistema de juego innovador mes", un tipo de ruegos ex- 


mapas de casillas hexa- 
B go nales y montones de 
■B cuadradlos de cartón 
9L representando unida- 
Mff de:, ueeode 

j^BP :: 

turnos en alcanzar un 
éxito realmente universal es. 
, al mismo tiempo, uno de los 
^ mejores juegos de todos 
^ ios tiempos. Hablamos, 
claro, de la legendaria sene 


y inia fugabitidad apasionante 


tramadamente comple 
¡os que, en realidad, 
no eran más que re- i 


PODER ABSOLUTO no eran más que re- 

to s [usgo s de estrategia por turn os. por su prcd u cci on es d e ¡ u e - 
p a rte, se remontan a los pri me ros ' ’wa rga - gos d e mesa r eon sus 


«Civilization» de Sid Meier, una sene que 
inauguró todo un sistema de juego, el de 
“conquista", en el que el jugador se pone 
al frente de un país e intenta que crezca 
y prospere a través del tiempo ocupán- 
dose de lodos sus aspectos: política, 
diplomacia, industria, ejércitos, religión, 
tecnología... La última entrega de la serie, 
«Civiliza! ion JVa, recoge toda ¡a increíble 
jugabiíídad de este sistema de juego y le 
añade nuevas opciones mulhjugador y un 
acabado gráfico brillante para alcanzar ►► 


ujcromanía as 








--¡ O JUEGOS 0£ 





EBZC 1 B 


Una espada no tiene nada que ver con un fusil, ni un carro con un tanque. Descubre 
todos los secretos de la guerra moderna con los juegos de estrategia más actuales. 


Combat Mistión. Shock Forcé 


. 

l 

ii¿-* 


Campana J¡ 
of Heroes L . 


© EsUrdio/Compaflla: Réic/TBQ 
© DislrHjEifffan THQ © Mo;2Q0£ 

© Coitienlado MM: 141 © Punteados MM; 97 


P onte al frente de las foenas aliadas 
en la Segunda Guerra Mundial y ex- 
pulsa a los alemanes de Norman tifa 
disfrutando de un sistema de juego frené- 
tico que combina una enorme jugabilídad 
con un Innovador sistema de gestión 
de recursos basado en puntos de 
control y, además, con una sober- 
bia inteligencia artificia! de todos 
los enemigos. iTe costará trabajo 
creer que no son personas reales! 


/nfoman/a 


© Estila Construcción y ÍKtalliJS 
© Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) 

© Facciones: 2 © Época: 2* 0. Mundial 
© Oesamilfo de la campaña: Lineal 
© Precio; 44,95 € © Mui i ¡jugador Sí 
© W¿b; www.compan>oflreroesg 3 me.com 


Y ADEMAS 



►► un resultado sencillamente genial. Con 
esta misma base, además, se ha lanzado 
una revisión de í Colon ization», otro clásico 
juego de estrategia histórica de Síd Meier 
que te lleva a la América Colonial y que po- 
see también ese increíble nivel de adicción 
capaz de tener enganchado durante horas 
y horas mientras te prometes que "sólo va 
a ser un tumo más". 

Más recientes, pero con el tiempo sufi- 
ciente a sus espaldas para haberse conver- 
tido también en una referencia de la ostra- 

86 WlCftÜMANIA 


Campan¡¡ Heroes 
Opposing Fronts 

© EsUióto/Compafiía: Relíc/THQ 
© Distribuidor THQ © Alta: 2007 
© Comentado MM: 154 © Puntuación MI . 93 


Sin apenas modificaciones en el sistema de juego 
del original, esta completa expansión añade dos fac- 
ciones nuevas, asi como una nueva campaña para 
cada una de ellas. Si disfrutaste con « Company of 
Heroes», aquí tienes más diversión garantizada. 


tegfa por turnos, están los títulos de la serie 
«Europa Universalis». actualmente en su 
tercera entrega. Esta serie y su “prima her- 
mana", «Hearts of Iron», ofrecen Ja posibili- 
dad de elegir entre cientos de países reales, 
con una abrumadora cantidad de variables 
y una ¡ugabilidad realmente compleja. 

En su contra, tienen un acabado gráfico 
realmente pobrerón y un interfaz poco ac- 
cesible que las convierten en una elección 
poco recomendable para recién llegados 
al género, pero, eso sí, si estás decidido 


© Esludío/Compafar Battleffont.com/P.iratíoi 
© D&tibulifoi: Ffienduvare © Afio: 2Ü0B 
© Comentado MM: 159 © Puriluaoóu MM: 80 


P onte al control de un comando de las 
fuerzas especiales de la 0TAM y viaja 
al desierto sirio en una misión de lucfra 
contra el terrorismo. Con un sistema de 
juego muy táctico y una atención por el 
detalle y un realismo tan enormes que lo 
introducen de lleno en la categoría de los 
"wargames" más puros, «Shock Forcé» 
no es un juego paro todo el mundo, pero 
si eres un estratega veterano, te atrapará. 



/nfomama 


© Estilo: Batallas lácticas 
© Idioma: Castellano (textos), ingfe (voces) 
© Facciones: 3 © Época: Contemporánea 

© Desarrollo da ta campaña: Abierto 
©Precio: 3645 € 

© Multijw^dor: Sí 
© tflfe k H^J»att/elfontcom/]orod^ 


World in Confluí 



© Estudta/Compüñta: Massi ve/Sicrra 
© Oísíiitjulder: Act] visión Btl^ard © Afio: 2007 
© Comentado MM: 153 O Pnntoídáa MM: 97 


A pesar de que su planteamiento (una 
hipotética invasión de los EEUU, por 
parte de la U.R-S.S,) es ficticia, su am- 
bientación y su desarrollo son tan realis- 
tas que el juegp bien merece el calificativo 
de "histórico" Por lo demás, su sistema 
de juego y, sobre todo, su revolucionario 
nmltijugador, lo convierten en una de las 
referencias imprescindibles del género. 


/nfáman/a 


© tfctilcK Batallas 

© Idioma: Castellano 0 Facciones: 2 
© Época Guerra Fría 
© Desarr ollo de ta campa n Lineal 
© Precio: 29,99 € © Mult ¡jugador: Sí 
© Web: rvwwtvorídínconfiítf.com 










ELIGE TU JUEGO GE ESTRATEGIA HISTÓRICA 



IGSdeRAM, 

3 GB de disco dura 
teyfoWWM 
cüiujwlible con 
Di rtdXS 


1ferreslres> 


0c2t£ 


binan los dos extremos que acabamos de 
enumerar ofreciéndote, por una parle, un 
apasionante modo de juego de conquista 
por turnos en el que gobiernas todos Eos 
aspectos y detalles de una nación y, por la 
otra r escenarios en tiempo real en los que 
dirigir las batallas que se vayan presen- 
tando. De todos estos juegos los más co- 
nocidos e influyentes son sin duda ios de 
la sene «Tota! Wa n&, una saga legendaria 
que revolucionó el mundo de la estrategia 
introduciendo este planeamiento mixto y 


que está a punto de alcanzar una nueva 
entrega con el inminente y espigadísima 
ffEmpire: Total War>. 


TÚ ELIGES 

Como puedes comprobar, en fin, el pano- 
rama no podía ser más variado, con ofer- 
tas para todos gustos y preferencias. Jo 
va la estrategia? ¿Te apasiona la historia? 
¡Pues no te lo pienses, elige lu juego y via- 
ja en el tiempo hasta tu campo de batalla 
preferido! ■ LPM, 
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NUESTROS FAVORITOS 


Hos encantan todos estos ¡usgos, lo confesamos, pero si nos hacéis elegir ios 
mejores de los mejores, en nuestra opinión, son estos: 

□ üCOMPANY OF HEROES», Captura toda ia intensidad de la Segunda Guerra 
Mundial dentro de un sistema de juego apasionante y muy innovador, con una 
lecnoíogfa a la última, un acabado espectacular y una jugabihdad brutal 
Q «IMPERIVM Cí VITAS III», La combinación de gestión urba- 
nística y batallas en tiempo real es sencillamente magistral. 

□ ttCOLONlZATIQN», Recupera un juego legendario para ofre- 
certe todo el increíble nivel de adicción de la mejor estrategia por 
turnos unido a un acabado tecnológico a la última. 
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i ^JUEGOS DE E5THMEGIA HISTÓRICA 


© EStiirí/Corajinía: Item EnUfUñmwt 
O tísiribuider: Ufcsoft 
O Urvirmtntg- Prbner trincjtrt 2009 

S i jugaste et «World in Conflicto ori- 
ginal y te quedaste con las ganas de 
descubrir cómo seria la historia vista 
desde el lado soviético, este expansión te 
permitirá por fin hacerla pues MnxkicH 
en el juego teda una nueva campaña para 
ios ejércitos conmástes , además, por su- 
puest o, de nuevas unidades, escenarios y 
mapas muffijugador. Y si no lo jugaste -un 
terrible mor- también estás de suerte, 
porque «Soviet Assautt» incluirá el juego 
orignat. ¿Se puede pede más? 


Y PARA Et FUTURO ... 


/n/oman/a 


© Époí j: Guerra Fría 
O Estila de jueg ., Batallas 
O Web: wwmwfifiíeqnlietram 


Afino 1404 


Empire 
Total War 


© íúutoftcmpriíx IbeGrtóivtMseniW^SlíiA 

© Distribuidor SEDA España 
© UuííimJenlo: Febrero 2009 


D espués {fe dos entregas centra- 
das en Ea Edad Medía, la mítica 
serie «Total Wara avanza en el 
tiempo y llega hasta el siglo XVIII, la 
Era de los imperios. Las novedades 
serán abundantes y muy vanadas, 
pero sin duda la más esperada por 
sus seguidores es la Introducción, por 
fin. de combates navales. Además, d siglo 
XVIII es d de la generalización de las armas 
de fuego, lo que tendrá consecuencias drás- 
ticas en el sistema de juego. 


H.lv'- '',IJ Codename Panzers: Coid War 

¿No fertó bastante? No pasa © Stoonrrgjon © Febrera 4009 
nada, tenemos más... Y es que 
la lista de juegos de estrategia 
históricos que se avecinan es 
larga y repleta de calidad. Aquí 
tienes otro puñado de grandes 
juegos, éstos previstos para un 
poco más adelante en el tiempo, 
pa ra que no tengas ningún pro- 
blema a Ja hora de elegir. 


infamante 


©Época,: Siglo XVÍM 
© Estib di juego: BafofUs y conquista 
© \*kb: www.totahrar.tom 


© Esludio/CcfnpjflíJ: LlbreoH 
© Distribuidor UbJsoir 
© Un /amiento: Marra 2009 


L a clásica serie «Amto» de estrategia y 
gestión urbanística recibirá en breve 
una actualización ambientada en el lejano 
Orlente. Una vez más tendrás que gestio- 
nar y recolectar recursos para crear una 
dudad lo más grande posible mientras te 
aseguras de satisfacer todas las necesi- 
dades de sus ciudadanos, Las novedades 
en esta ocasión incluirán una larga lista 
de nuevos edificios, tecnologías y profe- 
siones propias de la nueva ambientación 
oriental, mapas mucho más grande 
nuevo y mejorado interfaz. 


i infomania 


©Epoca: Edad Mt6i 
© Estilo de jueja: Gestión 
© Web; ■rww.übí.cwn 


* Coa el m ismo 
sistema de fuego ¡te 
anteriores entregas, 
pero ambientado m 
la Guerra Frú. «Coid 
Wara promete hacer 
las delicias de los 
numerosos seguido- 
res de te serte. 


Men of War 


©IC ©Marzo 2009 


■4 Veja a te 
Segunda Guerra 
Mundial y sumérge- 
te en un apasionan 
tt&jegodeesira' 
tegía poniéndote 
al frente de uno de 
Jos cuatro qérdters 
disponibles, 


B8 MiüHüWA.Vm 






¿Te ha impresionado el panorama del género? Pues lo que te espera es anu mejor, porque el futuro de la estrategia histórica /f* 
está plagado de juegos impresionantes. Aquí tienes una selección de todo io bueno que se está preparando... 


Sparta. las Conquistas de Alejandro Magno 


© £ ff H w Gvoei/FX 

© Distriiiakif: fX Interactive 
© Lanzamiento OkknÉre 2009 

C on un renovado motor gráfico muy 
mejorado y un sistema de juego que 
dejará de lado parte de la mícrogesttón 
del original en favor de un sistema de 
corc&at es más táctico y directo, la nueva 
entrega déla serie «Sparta» te llevará una 
vez más a ios tiempos de la Greda Clásica 
en esta ocasión para ponerte en la piel del 
mismísimo Alejandro Magno. A lo largo 
de una larga campaña dividida en fresca- 
pitillos tendrás que recrear los pasos del 
mítico rey persa mientras intentas, como 
éL conquistar todo el mundo conocido, 



Tom Clancy's EndWar 


© E&sííoJ CflíBpma; UbtwH Slungai 
© ü+5lrílí(jííicn: Ubisoft 
GUnijntento UxtoZm 


E n el año 2020 los recursos naturales 
se han agotado casi por completo y 
sólo hace taita una pequeña chispa para 
que estalle la Tercera Guerra Mundial en- 
tre los Estados Unidos, la Unión Europea 
y Rusia* Con esta premisa Tom Clancy nos 
presenta un innovador juego de estrategia 
con un enorme realismo que contará con 
revolucionario sistema de control me- 
diante la voz. Lástima que la versión de 
PC no haya estado disponible a la vez que 
las de consolas, pero todo parece indicar 
que la espera va a valer la pena. 


i Jnfomanía 


© Époc A Fuüjro cercano 

© EeíSü ile jus$E Batallas 

© Wtb: enámaqpm.tUibi,cQm 



Company o f tienes 

Tales of Valor 


/sf 

Mi 


O Estod^/Cocnp»^ 9^c/THQ 
O Obi; ibtAfer THQ 
P Lraiamtenla: Unes 2009 


L a serie de juegos de estrategia 
«Company of Heroesa. sin duda 



La «Company of Heroes», sin duda 
una de las que mejor han sabido re- 
producir h intensidad y la crudeza de 
los combates de la Segunda Guerra 
Mundial P se verá ampliada dentro de 
muy poco con una nueva expansión 
autojugable, «Tales of Valor», que 
promete complementar el original 
con nuevas campañas, unidades, 
mapas y hasta con nuevos modos de 
juego muí tijugador. 




infomanta 


© ÉpocE 2 a Guerra Mtn&ai 
Q Estío de jsaefs- Coostnx&M j bata Ru 
P Wek www.compari)^^ c&m 
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Hearts of Iron III 


Q¡£0¥m¿£s2m 



* U tercera enira- 
p de este fantástica 
serie te Iterará i*ta 
amásate? 1 
Guerra Munáai 
y contará con m 
imprtekKianta 

mapa con más de 
iiCGÜ prawndas. 


Battlestations: Pacific 


Theatn of War ti: Africa 1943 


© Bdas © Pr^Tíartfi 2003 


C I C © Sin deieriratar 



«Codéala 
acción p&Q donde 
la dejaste en 
iBatifestebans; 
Mkiway» y participa 
eniasbateSas 
navales más espec- 
Lx ubres de ü 2 a 
Güera Mundial 



’i Sumérgete en eJ 
frente africano de la 
2* Guerra Mundial 
y elige entre dfrgit 
los Afrita Korps 
deRocmíeiotes 
Desertóte de 
Monti^mefv.U 
decisión es tuya. 






0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


|a comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de los géneros a la posada del guerrero, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. fíde y se te dará. Pregunta y serás contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste- 


Estrategia 


Gestión, organización, anáfisis, administración, táctica- estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 


Nuevos frentes 


Aún más Historia 


m DESCARGA O MOD «TERRA NOVA» 
PARA «EUROPA UNIVERSAL** 111» 



O Si algo gur hoce realmente único i 
a Europa ünjvrraíifis ffíit « fa mmwrabte 

cantidad de opciones y variables a cftfl- 
I rolar con centenares áe países dispon) 
bles y varios siglos de Historia, fielmente 
reproducida, Pero si ya has jugado urtas 
cuantas campañas y aún quietes más. no 
dudes en probar la nueva versión del mod 
«TerraMova* Con él tendrás a tu disposi* 
clon nuevos países» más acontecimientos 
históricos, más religiones, nueves gráficos 
mejorados y una NiteRgencia adífldaf to- 
davía más rcali&li y compleja 

© Lo encontrarás en 

brum. par adbxptera. com/forum / 
$bawthrtad.php?t=286349 


¡r 


Sigue jugando 




10! 

□ DESCARGAS O MOD«SPOREo 



£ 



Ü Mjula no u o htáM éts 

y bi publicado redanl emení e el mod 
olida! «Eipandad Travel Radius». 
Se trata de un añadido gratuito que 
como principal novedad te permitirá 
alcanzar con antetedón él mundo 
de Sos Gnu. Y, por dato, no ten- 
drás que em pecar de nuevo 
porque tunciona también con 
tas partidas ya creadas. 

© Deseas i wwtáLyiQre.coniMstit 
/^/amgéSjtárvrifirb 




Héroes en mundos hexagonales 


o actualidad/descargas 

O JUEGO GRATUITO «LA BATALLA POR WESHOTH* 

A unque la estrategia por tumos fue mucho más popular 
en el pasado, no todos los juegos actuales recurren al 
veloz ritmo de la estrategia en tiempo real. Aún son mu- 
chos los amantes de Ja estrategia más pausada y profunda del 
estilo pnr tumos que pueden dar cuenta de excelentes juegos 
gratuitos, como «La Batalla por VfesnothK 
Destino de Mago Rey 

Con una ambientación de fantasía medieval, «La Batalla por 
Wesnothí cuenta la historia de un muchacho que vive con su 
maestro mago hasta que un grupo de orcos irrumpen en su 
apacible vida. Su maestro le revela su condición de heredero 
al trono de Wesnoth y su misión de recuperarlo, por lo que 


a El juego cuenta con una interfaz muy intuitiva. sin las enormes 
tablas de estadísticas que inundan el género. 


Cíase magistral 


Escuela de estrategas 

O ACTUALIDAD □ «STARCRAFTb 

O Ir i dsE de ndsnatkss hska. lengua- Eso segure 91 * (¿a »ácf 
dr que va. Pero, ¿qué tal una dase de <Starcrafh>? SL SÉ va en 
serio. Muy pronto, en la Universidad de Beiieiey, van a crear 
una asignatura dedicada exclusivamente a estudiar la estrategia 
de «Stercraft». Eso sí, no todo sera echarse unas partiditas, la 
asignatura Incluirá clases teóricas de matemática avanzada, des- 
tinadas a comprender como fundarían tes múltiples variables del 
genial juego de BJizzard Bueno, al menos esa es te excusa que 
han dado Jos estudiantes que han Impulsado la feliz iniciativa... 


© Lo encontraras en 1 vww.berkdey 5 farcraft.com 

L. 


A ¿No te gusta jupr sotó? Tranquilo, también podras 
disfrutar de un magnífico multijugador. 


tendrás que ayudarle durante 25 escenarios 
hasta alzarle con la victoria. Deberás cumplir 
las misiones encomendadas reclutando nue- 
vas unidades o sutilizando las que hayan 
sobrevivido en anteriores combates, 
acumulando experiencia. Con una 
gestión de recursos muy senci- 
lla, e! juego está plenamente 
enfocado al combate táctico. 

Sí encima cuentas con la enor- 
me cantidad de campañas 
creadas por la comunidad 
para el juego, tendrás 
diversión para muchas, 
muchísimas horas. 

O 

*mw.wesnúÜLOtg 







i Alerta Roja! 


Nuevo reparto 
en RA3. Uprísing 


Q ACTUALIDAD □ «C&C.RED 
ALERT 3. UPRISING» 

□ PrcnCc tárga/a éa cx- 

¿anuan «Uprisirog» 
para «Red Akrt 3 » ton 
miras uni- 

dad» y eí nuevo modo 
Címmnder's Challen^ 

» PemtxTÚxénie 
jncfemEróad re- 
parte desdoras 
caí caras cono- 
cidas, como ía 
da la cariante 
Hoti) Vatonce, 
que hará de 
reportera. No 
le píenlas ios é ver- 
tidos videos que hay 
esibwet. 

O Lo encontrarás en: 
ww w.commandan de onquer. own 


Proyecto d e pfastííína 


¡Nuevos invasores ! 


0 DESCARGAS O «UFO AFTOlUGHTl 

O & e$tá (¿isponádi ié vcrsndn 1/ de este 
genial juego de estrategia en el qye tre- 
nes que defender i los terrícolas de I 
una invasión alienígena. El parche co- " 
rríge los errores reportados por la co- 
tí e ^diwd hfe 


& lo encontrarás en: 

www.uto-aftertightxQni/pages/ 
suppoftMmWpalchJ, 7 


FS COMUNIDAD 01 CONCURSO 


■»| 

garidn poMi/con dos protagonistas que 
viven en distintas épocas, pero que tie- 
nen que resolver puzzles de forma con- 
junta, Verá la luz durante 2009 y, para 
hacer más amena la espera, Mtoroids 
organizó un concurso de traders case- 
ros: en su web podías descargar distintos demento* -pantallas, videos, 
animaciones- que ios participantes debían usar para hacer un tráiler del 
juego* Entre tos 120 finatistas, el ganador resultó ser d tunecino Jihed 
Jaouabl Puedes ver los váfeos ganadores en fe web oficial deí juego. 

O lo encontrarás en: wwvv.s t i /Uife'game, com/en 


O AVENTURAS DESCARGAELES Q FUTUROS LANZAMIENTOS 


O lo de luchar can r/foi arcos y aclis 

está muy bien, pero si tu crees que 
donde se ponga una columna de tan- 
ques que se quíten todos tos héroes 
y tos magos, tienes que probar este 
mapa cooperativo para « Warcraft Llt*. 
donde tos ejércitos soviéticos y norte- 
americanos $e enfrentan para, ¿cómo 
no!, darse de tortas* 

O Descae wnwjnoddh.com/tnod$/ 
rmdem-warfareZAiownloads 


A DEBATE «PRINCE 0F PÉRSIA» Y «KING'S QUEST» 

I os "remates* de viejos ruegos siempre son bien acogidos 
por ios jugadores más nostálgicos, que pueden revivir sus 
h juegos antiguos con Latecnotaga actual En breve podremos 
disfrutar de nuevos capítulos de sagas míticas que se remontan 
a la época dorada de las recreativas como iStreet Fighter IV» y 
iBionic Commandoi, En eí caso de las aventuras, hay ejemplos 
cercanos, como la saga de tPiinte of Persiai, de Ubisoft. o iKing's 
Quest IXi, creado por Phoemx Onfirte Studícs. 


Pero los "remates" también tienen sus detractores: aquellos que 
piensan que los juegos tienen su contexto histórico 
y. por tanto, deben preservarse tai y como fueron 
creados. Si acaso, adaptarlos mínimamente 
para que funcionen en los equipos actuales, ^ 
pero sin tocar sus gráficos y diseño* Eso es lo WM 
que opina ADI Interactive que. con ej permiso 1 
de Sierra, acaba de presentar una adaptación jftp 
gratuita de la aventura más mítica de la historia: 

«King's Quesl I». Además de adaptar el código 
para que funcione incluso en Windows 
Vista, tiene leves mejoras gráficas, 
una adaptación de la interfaz 
para funcionar mediante ico- 
nos y diálogos con voces. Pero 
se mantiene el estilo gráfico y la 
¡ugabilidad del original 
Y tu, ¿qué prefieres? ¿Mante- 
ner el aspecto de ios juegos elá- ^ 
sicos* o adaptarlos complemente 
a fa tecnología actual? ¡Envíanos tu 
opinión a nuestro buzón! 


Guerra nada fría 


O DESCARGA 

O TANQUES EN uWARCRAFT Uto 


O La batida zennra de un jos; ps es m demento vital para fttr&ria am* 
hierbe on dé mema Su importancia se dispara en una aventura, en 
donde La ambientarían es una parte muy importante en la jügabffh 
dad* SÍ te gusta escuchar la música de tos videojuegos, y eres fan 
de «Tomb Raíder». estás de enhorabuena: ahora puedes descar- 
gar. de lorma legal y completamente gratuita, tas bandas sonoras 
completas de todos tos juegos de la saga, incluyendo el último Lan- 
zamiento, ¡íTomb Raider Underworld». Apunta tu navegador hacia 
esta dirección y sube el volumen de tos altavoces. 


O Más información en: 

www. tQmbratderchrwicles. com/somdtm ck/inéexMml 


Historias cinematográficas 


f-n A íi f ir* i 1 


BSaggSSsa. . 

jEnOJrísene estaré 


Aventura 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historia s. con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza 


Música aventurera 


iBanda sonora de Tomh Raidsrí 

© DESCARGAS □ MÚSICA DE LA SERIE «TOMB RAIDER» 


A cañonazos 


I Valíate S Gromii se dejan ver 


O fig&jf Garsst strferes de las nyevas juegos ds eSjfjr G (féugi están que 
lo rompen. Sus aventuras par capítulos están sendo todo un éxito* así 
que se han lanzado a producir nuevas series* como ta esperadísima 
tíWalJace & Gromit Grand Adventores w* Recientemente han publica- 
do las primera pantallas ¿Set juego en Las que se puede comprobar que 
Walbce y Gromft mantendrán el aspecto de ptostílina de sus películas 
de animación. Aún no se conocen más detalles* salvo que será una 
aventura gráfica al estile disico. ¡No podemos esperar más! 

© lo encontrarás en: winv,tdfíalegamescoíit/ttraífaceandgn>mif 


¿ El motor gráfico de ttSam k Mm ha sida modificado para 
simular las texturas de pJastíítoa de tos protagonistas 
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POR CAPÍTULOS 3 «HA1FUFE2» 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermana £h el próximo combate te/ vez no estemos en el mismo bando _ 



□ hpuálstütísf- Sabrás 

qué es Clucf^cflT, ¿ has ji^do a «HalRites, 
Bien, pues inspirándose en d juego, dos 
hermanos, totey tan Parchase están 

¿3f»do una serie por capólos, cociternanda 
gM fflado a e sffiyacfores reate, ame! mi- 
róla co^e pera con 

Ya puedes wr d préner capítulo, Hasta en 
fehre se han int presado por d proyecto así 
te lo pierdas! 

t> Lo encontrarás en: 

www,ptfrefesehrD|ber5,CGm 


□ DESCARGAS 3 «PREY# 



d 51 srtádélca úüdmmdm 

pf^füjw í/nw^r 

entonces estás de enhorabuena, porque 
acaba de lanzarse é diente nativo para 
jugar a wPrayjí, Va no tienes que arrancar 
siempre con Windows para jt^r a este fe* 
nornend juego de aceten. Sólo debes bajar- 
te el instetectoí y seguir las instniedonesen 
te web indicada Lógicamente necesitarás 
la versión original del juego. 

3 ¿éncoi M f ^n : 

¡ccvlwuirgfprey/indej -esirim J 


u 


Más munición 


mmGüfiw 


¡ÍM 5m ñniiféas 


□ DESCARGAS ü MULTI JUGADOR tGTA» 



O gir^asa 

que añade un apartado de modos muí* 
üjugador a gGIA San Andreas». El mod 
está un poco verde, aún tiene muchos 
fallos y sólo dispone de modo Death* 
match pero, si lodo sale bien, será todo 
un hito porque es la primera vez que un 
mod añade elementos jugablcs online a 
un juego comercial ¡No te lo pierdas! 




O ACTUALIDAD O «AMERICA'S ARMY 3» 


A Su realismo y el hecho de ser totalmente gratuito han hecho que 
«America^ Arraya sea un gran éxito desde el principio. 


a Lapró i ima entrega sera más espectacular, 
gracias al uso de la tecnología alterca! Engine 3* 


como ¡as de aquellos que si lo realizaron. Ade- 
más. si lleva demasiado equipo en una misión 
se moverá muy despacio y eso afectará j 
negativamente a su rendimiento, Y ya -¿5. 
no digamos sí decide saltarse a la j rjft Vj 
torera el código de conducta del mSS mA 
ejército; podría acabar en un 
consejo de guerra y todo. t . 

A eso hay que añadirle 
una recreación fiel de las ' 
armas y los veh culos -ai- * ^ 

gunos opinan que será la 5 £jfl 
más fidedigna de todos los 
juegos de acción bélica-* y el 
uso de la tecnología din rea! En- «Hfl 
gine 3i, que ofrecerá modelos y es- 
cenarios de gran calidad. El periodo 
de preregistro de cuentas para esta 
nueva versión ya ha comenzado, asi que Cfi 
muy pronto estará disponible gratui- 
lamente en descarga directa. ¡Aten- ■■ 
ta soldado! i 




O MAS INTORMACIÓN EN; 

vnrw.^liriTfifife^samyxom 


P&norámim ds vmdaü 


J ACTUALIDAD 3 aFAR CRV 2» 






0 Lo encontrarás sn: 

sfafrcl cdn.uhLcom/1ar_ay_2/fof_cry_2^ LOZm 


i El formato panorámico 15:9 de <rfar Cry 2» era, en realidad 
*1 taímate normal 4:3, pero recortadíL- hasta ahora. 


m frfa éssuséa ufar Cn/2$ £3 
uno líe fe juzgas már'SpetfcsajfeB 
úeí meante. pf/cu ¿sahías que si 
p egas m un formato panorámico 
te estás perdiendo parte déla ac- 
ción? Pues sí, no es faca de apre- 
ciar, pero al cambra ía proporción 
de una pantalla convencional en 
4:3 a una panorámica 16:9, te ima- 
gen se recorta en te pan talla por 


: J» 1 1 ^ 

íku 1 1 


arrija y por abajo. suerte. Ubi* 
soft se ha apresurado a trizar un 
parche que soluciona el problema 
y ya es póstete desfrutar úé juego 
si versión panof airtita corregida. 
No es te primera vez que ocurre, 
por cierto, ya con *81 o shock» 
pasó exactamente lo mismo y 
también fue necesario un parche 
para solucionarte- 


D esde su lanzamiento en el año 2002, «Amenca's Armys 
ha gozado de una gran popularidad tanto dentro como 
fuera de las fronteras estadounidenses, Siendo gratuito, 
fue ideado para estimular el alistamiento de nuevos reclutas 
al ejército norteamericano, pero su fama ha trascendido de tal 
modo que ya cuenta con más de nueve millones de lugadores 
registrados. Ahora se prepara una tercera entrega que se presen- 
ta mucho más espectacular y en la que sus desaFrolladores bao 
tenido en cuenta las opiniones y sugerencas procedentes de la 
inmensa comunidad de aficionados a i America’s Armyi. 
Modo carrera miTitar 

Desde el principio, el juego estará planteado desde el punto de 
vista de un sedado profesional ai servicio <k\ ejért toque tme a su 
carrera militar. Así, las acciones de los jugadores siempre tendrán 
sus consecuencias y afectarán tanto a su carrera como a su com- 
portamiento durante las misiones en cada campaña. Por eiempla 
si un soldado no decide ¡levar a cabo el curso de entrenamiento 
para la especialidad de ta clase de personaje que haya escogi- 
do sus habilidades en el campo de batalla no serán tan efectivas 
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O cOf£r3£i2íT rzzzzksEpen* es un m sd'pzri 
3jüi=ií tld 2r en el que enfrentan los 
ejércitos de Serbia y Alemania ya que, por 
varios malentendidos, acaban enzarzados 
«i un conflicto* B mod incluye sets modos 
de juego, seis tipos de personajes para 
cada bando y dieciocho mapas diferentes, 
para que haya variedad de escenarios* 

© Más irJwrmi: in; www.opkmod.cwn 


[Hazte el sueca l 


□ DESCARGAS D MOD 
C rBATTLEFIELD 2» 



D itSlkni Hcraesi» .irs terubíéíF un nueva md 
pm «Esiüchéti 2: pero éste narra una 
guerra ficticia entre Suecia y Noruega por 
el control del petróleo. Se lia recreado el 
material de ambos ejércitos con detalle, 
con 22 vehículos y 12 armas, además 
de poder participar en más de treinta 
escenarios diferentes* 

w ww. siten th eroes.se 


Trabaja en equipo 


0 DESCARGAS D MOD 
G aHALF-UFE& 




D tcSví-TCcspj: es í;n i^dcüC^eraijyójjafii 

ti: en el que los jugadores de- 

en enfrentarse a varios enemigos too- 
■oiados por la iA y resolver diferentes 
Knpecabezas* Cuenta con una veinte* 
i de armas, treinta mapas y muchos 
osmigos inspirados en Los clásicos dé 
» famosa saga sHalHJfei*. 

> Le encontrarás; www.sveficoop.com 












lálC^CMMNtA. 


£n las orillas del Rio Trueno 

Hace tiempo que se había anunciado esta 
mazmorra paro seis jugadores de alto ni' 
vel (80), pero cada novedad suena aún 
mejor. Contendrá una docena de en- 
cuentros con jefes, algunos obligatorios 
para poder avanzar y otros opcionales. 
Su contenido está diseñado para 
que puedas volver varías veces 
sin que ésta pierda interés. Las 
habilidades y forma de aparecer 
de estos jefes irá cambiando, 
dependiendo de cómo fe en’ 
frentes a ios secretos de Xiba- 
luku, y hay dos encuentros 
finales totalmente distintos 
según tus pasos. Como ves, 
pocas instancias ofrecen un 
desafio semejante. Por otra 
parte, se anuncian cambios 
que Harán tas batallas entra 
lugadores en instancias más 
accesibles. ¿Piensas per- 
dértela? Seguro que no.,. 


comiiHin%-etage^ciCHLaii.cíim 


- r wwwwar-eufope.com 


Warhammer Online 


O Como ha dbffcJp dwt Abrir haé s. Vírepresiif ente ib by t fec en 

una de sus cartas a la comunidad, el equipo se está tomando 
muy en serio la mejora del rendimiento del RvR de Grado 4 
del juego. Así, han sido retocados los Señores de las Fortale- 
zas para equilibrarlos con el número de jugadores que partici- 
pan en cada asedio y se ha optimizado el funcionamiento del 
código en las batallas a gran escala para poder incrementar el 
límite de participantes. Por otra parte, en respuesta a las pe- 
ticiones de los jugadores, se ha reducido la experiencia nece- 
saria para subir desde nivel 22 a 33. asi que tardarás mucho 
menos en avanzar a través del Rango 3, [Bien hecho! 


Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet a más bien tienes una 
dobie vida? En tal casa es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos dé/a nos hablarte de lo que pasa por allí. 


Xibaluku. Ha mazmorra! 


O ACTUALIDAD Q «AGE ÜF COMAN» 

m la promesa de que seria pronto. Cra=g Morrison, Direc- 
tor de «Age of Conani* anunció la próxima actualización del 
I negó en una carta a la comjnidad, aunque no será antes de 
ta fusión de servidores, sin fecha definitiva. Aunque parace que la 
esperada versión para DfrectX 10 tendrá que esperar algo más. los 
cambios en el sistema de combate entre jugadores* que incluyen 
una nueva mecánica de juego que obliga a luchar por los recursos 
y materias primas en los Reinos Frontenzos para poder construir 
castillos, y su nueva mazmorra Xíbalutai, hacen que esta actuali- 
zación prometa llevar el juego a lo más alto. 


delicado para el juego, que esté a punto dt 
celebrar su segundo aniversario. Y f ai ser 
un año difícil te opinión y la ayuda dé ¡os 
jugadores parece ser un recurso indispen- 
sable. Por tanto, han abierto um serie de 
encuestas sobre ios puntos cláve a re- 
tocar en 2009 y prometen tomarse en 
serio nuestras opiniones, i Ha 
dejes pasar esta oportunidad! 


I ■■■! 

forum& sfaf ion.sany.comAg/ 
posts/lislm?topicJd=43559 


2^3223 







Manos a la obra 


Competición rfaetor 


Velocidad 





¡Vuelve netKar a lo grande! 


¡Caído del Cielo! 


Aftbook de Sacred 2 


DESCARGAS O ILUSTRACIONES EN PDF 


O ¿Cuantas veces 
miras las paginas de 


Pues atento, por- 

que CDV ha publicado un archivo PDF con un 
precioso libro de arte, "Arts A Vision", de «Sa- 
cred 2. Fallen Angel», con personajes y escenas 
del juego. Y, pare que veas, no te lo tienes ni que 
descargar porque lo hemos incluido en el DVD 
de este número. 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es así es que eres un auténtico forofo del rol A través 
de te avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí te destina 


Duelo de Hechicero £ 


□ COMUNIDAD / ACTUALIDAD 
Q «THE WITCHER VERSUS» 


| Sigue Jugando 

| Heligate no cierra 

i!*'' • BH 

■**- tuvimos que darles la mala noticia de que los ser- 
^ vidores y el soporte midtijugador cesaría a princí- 
T- píos de 2009. Pues nada, que la cosa sigue en pie 
por ahora. HanbttSofL compañía que posee en la 
i aduaSdad los derechos de explotación* seguirá 
dándonos soporte», de momento. 

jC*“ 

UTvw.iíej/gaíeJondoncom 


O Sf te gusten íes füi?jcs efe fes shííb « Need For 
Speed» o «TOCA» tienes que tes el juego gj* 
tullo que te proponemos aquí. «Driving Speed 
2» tiene una gran calidad técnica y te permite 
ponerte al volante de hasta 4 tipos de vehículos 
diferentes en dos circuitos de competición, con 
la posibilidad de elegir d número de oponentes. 
Además, cuenta con un interesante apartado 
mullí jugador. ¡La cosa promete, y mucho! 

© Más mfo.: tvMrw.wheefspmstudios.com 


© Lo encontrarás en: DVD Micromania 17Ü 


□ Qesde rFntfamews nos proponen una nueva 
herramienta pare incluir tos propios coches y 
circuitos en d modo campeonato de «rFactora. 
Además, con uChampionshíp Track Manager 
2*2£to hasta puedes elegir á coche de seguri- 
dad que más te guste, ¡mira tú por dónde! 

— ~ 

© Más tofo,: ría c torne e^com/t/tiíif/ades 


B ACTUALIDAD □ SIMULACIÓN DE CARRERAS 
O «NETKAR PRO VLQ3 DEMO» 


S í q ye ha llovido desde el lanzamiento de la beta del juego 
« NetKar», ¡nada menos que 6 años] Pero la evolución ha 
merecido la pena. Con el último parche, sus creadores 
ponen al día unas físicas mejoradas, nuevos sistemas de confP 
guración, gráficos y sonidos espectaculares y las opciones para 
d |uego individual o multijugador. 


E legirle Witcher» es una de las 
decisiones más acertadas que 
has tornado como aficionado 
al Roí. ¿A que no exageramos 9 Tal 
vez incluso has jugado a filie Wit- 
cher. Erihanced Edilion». ¿Y aún 
quieres más? Pues te compren- 
demos perfectamente, asi que 
toma nota de éste «The Witcher 
Versus». 

Desafio en totenief 

Se trata de uno de los llamados 
"juegos de navegador", basado 
en ei universo del juego de «The 
Witcher». Lo único que requiere 
es registrarse en una página web 
para poder jugar desde tu nave- 
gador, aparte de saber un poquito 


Te gusta pisarle, ¿eh„? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntes son ios que se mueven en nuestro ¿enero favonio, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Todo muy profesional 

El proyecto de NKPro cuenta con datos reales y circuitos esca- 
peados mediante telemetría láser. Con el juego podrás probar 
el comportamiento de vehículos monoplazas de competición 
Además, la versión de prueba que está disponible incluye ia 
posibilidad de correr en modo Online contra pilotos de todo el 
mundo. Eso sí, casi es imprescindible contar con un conjunto 
de volante y pedades. dado su nivel de simulación. S¡ después 
de probario te pica el gusanillo, puedes conseguir la frcencta 
del juego por 36 €. i Así que ve calentando motores! 


©MÁS INFORMACIÓN; www./reílfijr-pjucofli, www.tfpcfampionsfijp.cci/n 


-4 Todo en ^NetKar» este 
IfispiratÍMendatosde 
ve ti hilos y circuitos malí 


de inglés para entender la mecánica. Des- 
pués te creas un personaje, eligiendo en- 
tre fres tipo de hechiceros con diferentes 
habilidades, A partir de aquí ya estás listo 
para entablar combates con otros brujos 
mediante duelos par turnos. Si ganas, 
consigues experiencia y dinero y vas es- 
calando posiciones en un ranking. 


MAS INFORMACIÓN: 
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Adiós al veterano 
Fiight Simulator 


¿quien isa a esp&zr algo asj? El casa es que Mt- 

samflodecFUght Simulaton». una de tes señes 
más «toterraikas del génet a a» nada menos 
que i27 «os de trayectoria! La compañía va a 
reducir aj piantilb en luios 5.000 tnsisjadores 
en loto el mundo y. además de éste* o I ros es 
tutos» to desaírate de juegos, como Eiseniile 
StudiG< también se han visto afectados. ¿Sera 
pams«mpre?E5pefeiTHKipEno.pofqiieMí- 

doscAI ha nsconodido que «FJ^gtot Simuüdof* 


0 Más información: 

irww.mictfctíofl. com/spam/tueeos 


Tú estás aquí por algo : Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo- ¿o es en un submarino, o en un tanque? iNo te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 


Un experto reda 


ü ACTUALIDAD ® LANZAMIENTO DEaKA-50 BLACK SHARK» 

E l simulador más esperado de los últimos años acaba de 
aterrizar y quizá has escuchado que es aigo increíble, 
soberbio, definitivo... Vamos, que parece que «Black 
Sharb está a la altura de las expectativas. En Micromanía 
llevamos vanas semanas probando una beta y a la espera de 
su lanzamiento, y aquí van nuestras impresiones. 

/Mucho que descubrir, mucho que estudiar! 

Dejemos a un lado, de momento, valorar la espectacuíaridad 
gráfica y ef realismo visual, que es algo con Jo que seguro que 
ya contabas. Sabiendo que nos encontramos con uno de los 
simuladores más complejos y realistas -si noel que mas- 
que se ha visto en un PC, lo primero que nos llama la aten- 
ción de «Black Shark» es la sencillez con la que comienzas a 
jugar y a aprender Hasta dispone de un modo arcac!e n con 
et que empezar, al que no es difícil cogerle el tranquillo, so- 
bre todo si activas la inmunidad Pero que nadie se llame 
a engaño. Tal modo arcade es casi anecdótico en el |uego y 
su valor principal es el de una toma de contacto directo. Si 


bien «Black Shark» ofrece muchas ayudas, comprender como 
vuela el K 50 y sacarle partido en eí campo de batalla te va a 
llevar mucho tiempo frente a los tutoríaíes y eJ manual. Los 
únicos requisitos son ser paciente y estar interesado por el 
realismo* Si cumples con ellos llegarás a disfrutar el de «Black 
Sharb en toda su dimensión, ¡Prepárate! 


© MAS INFORMACIÓN: www.frtándwmmfo 


Deportivos 


Na te gusta perder ni a las chapas , ¿cierta? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que _ ¡hala, calienta que sales! 



i ACTUALIDAD O «ICE HOCKEY MANAGER 2009» 


A quí, en España, los mánagers deportivos 
que más triunlan son los relacionados con 
el fútbol, como «Football Manager», pero 
también existen otros que abordan deportes no 
menos populares ofreciendo una oportunidad 
para conocerlos. El más reciente en unirse a la 
lista es «ice Hockey Manager 2009» que, como 
ya podrás suponer, nos pone al frente de un equipo 
de hockey sobre hielo,., de la liga alemana* 

Tú estás aí mando 

En «Ice Hockey Manager 2009», todas las deci- 
siones relacionadas con el equipo están en tus 
manos. Además de escoger la alineación y los 
í¡ chajés del club es posible diseñar la táctica 
de cada partido* motivar a los jugadores es 
iableaendo programas de entrenamien- 
to, disputar partidos amistosos* realizar 
mejoras a los estadios y hasta diseñar 
tu propia equipados Si las cosas no 
m bien, acabarás de patitas en la ca- 
lle* pero si haces un buen trabajo 


hasta podrían contratarte para dirigir al 
equipo nacional en competiciones ínter- 
nacionales. Una vez en la pista, el juego 
muestra gráficos detallados que recrean 
con fidelidad el ambiente de tos partidos de 
Hockey En definitiva, si te gustan deportes 
y entrenar es lo tuyo, échale un vistazo. Si 
te interesa puedes adquirí lo Online y, claro, el 
juego está completamente en inglés. 

© MÁS INFORMACIÓN EN: 

www. tfie-gajnes-cofirpaíiy, corrr/&ny^ames/pc/&hjn20Ü 9 



í 1/amos a la playa! 

O h Lzmpmte 
ñ Éc-r¿ S&jJlDS te ¿i fcl 
újaúrfwíijjed de prac- 
ticar un deporte que 
tal vez nunca hasvts* 
to en tu PC, ef vóiey 
playa. En «Suushíoe 
Beach Volleybalb, 
hasta cuatro jugado- 
res pueden participar 
en partidos interna- 
ciones representando a los 31 equipos naciona- 
les que incorpora. También te permite comparar 
tus puntuac iones con las del resto de la comuni- 
dad, iY no tienes ni que esperar al verano! 



© Mas información: 

b eacfi voiley. team^-games. com 



I c/ mejor goi oei ano 

t □ b comunidad de Fppposfwoth 1 ha puesto 
en marcha un pequeño lomeo para elegir 
cuál ha si do el mejor gol de «Pro Evolulkm 
Soceer» del 200B, Hay que elegir entre 36 
diferentes y el que más votos recíba se llevará 
una copla de «PES 2009» gratis* IA votar! 
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Ib comunida 


Juego del mes ¡ 

WAmMMEfímcmvmoFWAñii 
B favorito m la r esamon 

En tas fcm semanas se han o±> por rajestraredaciditotnáseFircte 
tos Epje son habituales. y es que feis cnmáges de fas tíos juegos en Ira 
no ádaban efe bramar a medida que sus cabezas redaban por encima 
dé^moqu^IMoásmafT^amosyotroa.ybrrtocfeítiJtarnciSén 
d proceso, que Ea deeaon se fe dfiqfc ¿Jos ortos de Moré o los oreas 
espadaos? ¿«ESDLA Us Miras de Moría» o «Wa/tammer 40000. 
OMfi of Vtor Ib»? ef inmsa oscuro t fe esÉsúftrocí»- 
quóté nuestros enraronotos y se hilo con eí tibio de favorito del mea. 
Vüffitras votos cttifinraon al pnadw dd mes rGTA IV». 


O Mf 6U57A3II DAfí 4 CONOCE A MI 
lYffl, con el juego y [a herramienta 
para pode: jugar La herramienta 
se llama RPG Maker XP y sirve para 
crear juegos. E! juego que he crea- 
do se llama «Historias de Drago- 
nes» y hay dos entreps, ambas 
gratuitas. Puedes descargarlas dos 
desde la página web /Atíes.googíe, 
com/si te/ his loria d edra g on es/ 
Home 

m 

0 ÜUÍSÍffMWOS m 4 conocía 
WEÍTI tÜ 0flCMJO54W6flf CJMAíMiX 

del juego ir Age of Corlan», Nuestra 
weh es www.san^rerimmerfe.fíí 
Estamos reclutando nuevos miem- 
bros. Júnete a nosotros! Nuestro 
servidor de juego es Zíngara. (PVE 
en Castellano). Estamos interesa- 
das enjuego RR PvE. PvR Reinos 
Fronterizos y eventos sociales. Para 
tomar contacto podéis dirigiros a 
la dirección de e-mait dan cim mo- 
ría c frotmaií, corrí, 

Cjfiqur W r f : it| Gm.T.ífiE 

□ SOMOS UN QAN DEDICADO A Mi 

Of DiíTT 4 * con ganas de pasarlo 
bien y conocer gente. No descar- 
tamos otros juegos de PC. Visítanos 
en www.cfanbarrmsesame.es 

fiv&nfaSrMrtt 


D HEMOS 0)1400 UHA OMUHIW 

sobre tíWar3d$hitt&cün estrategias, 
trucos, misiones, etc. Poco a poco 
estamos creciendo y nos gustaría 
que tos lans participasen en nuestro 
foro J/vroriéshtñ JoroespaJia.com. 

Hap Dan 

o H05 ¡HiSJAHIt BAH 4 ÍONOSfí un 

vídeo inspirado en el mítico video- 
juego ttPaperboyifr. uno de mis favo- 
ritos de mi infancia (jugaba en un 
Amstrnd). El link es: //es.youíúbe. 
com/waích7v=cíívbB/ígSEs 
Por si sirve, en "Youtubé* es el único 
video que aparece con los lags "pa- 
par boy real nes*. 

IM- iteris i Sundín 

O OUfflfi IWfl 4 CONOCER EL CÍAN 

"Murcia Xtmme Team", un dan mur- 
ciano dedicado sobre todo aráotmler 
Strikei y a «Unreal toumament». Si 
estás interesado en pasar un buéíHato 
estamos en u mf cian.mi-web.es " 

D SOMOS ñ OAN m “Escuadrón 
de Soldados Profesionales’. Busca- 
mos gente de más de 13 anos para 
tWarRockj, iCounter Stnket, 
cSJAUCERi y «Delta Forte Black 
HawkDown», www.squad^com 
£¡»BF 


¿Te ha tocado? 


4 continua don riamos /a lista de /os ganadores de/ concursa 
publicada en Míaumanja TSS. 

CONCURSO «WORLD OF WARCRAFT, WRATH OF THE ÜCH KtNG* 

PACK DE CAMISETA * ALFOMBRILLA* JUEGO PARA PC DÉ WORLD OF 
WARCRAFT WRATH OF THE UCH KING 

iawer Dejado Jdrtasa ...Almena Joan Drets Leída — _ Mató 

Pacolferfefeoca ^Barcelona Rúbea Abare: Vázquez — Pontevedra 

Fredenclsby Sdcr„ Caskfon Serpa Castañas Rodríguez — SeiiSs 

Manuel Márquez Mondo __ Guadatejara Germán Raya Martmez ValladoOd 

MikeríArBaUas Busto „ — -GapúÉra Jorge Aguflar Fandos Zaragoza 


O u A LAS ARMAS» ES UN MAG- 
NIFICO EJEMPLO Jeta impresio- 
nante cantidad de contenido 
gratuito que vamos a ofrecer a 
los jugadores de «WARi, ahora 
y en eí futuro. 

UttiJacatei 
¡XUtfÚLe 


□ CUANDO ¿OS ARTESANOS Y 
RECOLECTORES leteSílen pro- 
tección mientras consiguen 
matera! para las fortalezas 
tos amantes dé combate entre 
jugadores tendrán de repente 
un montón de cosas que hace' 
en las Zonas Fronterizas 

Ol^ifalK* 

Énnrtt^MigriíaK:- 


Len 


X 


uas 
i trapi 


□ ES DíFfOt CONTROLAR A UN 
PERSONAJE INFECTADO porque 
todo el mundo entiende el 
concepto de coger un arma y 
disparar a los monstruos, pero 
¿cuándo fue la última vez que 
jugaste con una lengua de 15 
metros para estrangular a los 
malos? 

II»í fcftEEAi. prurtuxtar of oith 4 Orad* 


Más que en ningún otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


El espontáneo 

¿Crisis en 2009? 

Crisis tengo ya por querer 
disfrutar de tanto juegazo 
bueno que está saliendo 
este ano. ¡Y tan sólo acaba 
de empezar! v v 

' ¿Qüíáros ser nuestro fcpon'áníio? 

Maiulslu fot», tu nombre y tu frase 
a lacormmidad a micromanui.es 


□ 51 EN UN JUEGO SUJO MUES- 
JHA5 ACODtt acción y acción, 
la gente se acaba cansando 
de ella. Tienes que llenar los 
vacíos con otra cosa, Y, para 
nosotros, la acción y el terror 
son el matrimonio perfecto, 

Drc? MatlJim dnadaúúr «tetto de 
tF&ULlPnrtíQrigm* 


O A LA HORA DE IDEAR UNA SE- 
CUELA QE «BiOSHOCK» siempre 
nos preguntamos: “¿Cuántas 
partes podemos hacer sin con 
vertirlo en "MatrixT, Porque 
el primer M Matrix h fue genial, el 
segundo fue raro y con el ter- 
cero, pensamos "¿qué se ha 
tomado esta gente?" 

Dinsíiipó üíulnwn 
fraudhnlr <h fomri 


O CREO QUE UNA HISTORIA EN 
UN VlúEQíUEBQ . si está hecha 
correctamente, puede ser tan 
grande como cualquier novela 
o película. 

lis Itfffif* dirtrnsf erramodf «f Sortunirt 


O LA DENTE ÚUIERE PODER 
COGER UN JUEGO, nacer lo que 
sea que tengan que hacer 
rápido, subir sus resultados 
a la "leaderboard" y pilarse a 
otra parte. 

JlddLuBU, 

CEO dff tadicasten «fT2DD9* 


Cada vez 
suena mejor 

M uchas cosas empe- 
¿aban a sorprender- 
nos hace diez años 
I en el mundo de tos videojue- 
gos. y es que éstos evolucio- 
naban continuamente -tal 
y como continúan haciendo 
I en la actual id a tí- y no sólo 

Í empezábamos a disfrutar de 
htsícnas más complejas, sino 
I que tos pasos agigantados que 
I daba la tecnología se reflejaban 
también en el octo eíect rúnico. 

Por eso nuestro número 5! m- 
I du¿a un repaso a las últimas 

tecnologías de sonido, demostrando que términos como ^sonido 
| mutheana * estaban haciéndose habituales y que ya no bastaba 
con colocar tos attavoces a ambos fados del ordenador para sa- 
I car á maiamo jugo a las nuevas tarjetas de someto, Otro elemento 
que estaba revolucionando poco a poco el panorama era Internet 
y un seguido reportaje se adentraba en tos juegos de roí Online 
I poneros: tEverquest», «Ultima Oní-rre». «Asherons Calb- mu- 
t chas avances que trata hamos con def a lie en un número tamben 
proíagoncado por los últimos juegos del universo Star Vters. 


□ HE PASADO MUCHO TIEMPO 
CON LOS PRINCIPALES 0?£A- 

IMS y comerciáis de CCP 
en Islandia y han creado un 
grupo de visionarios Te ctost 
rnundiai totalmente deificados 
al juego por Internet Me sen;: 
honrado de que Aten se haya 
comprometido con la mis^ór 
de expandir el lejano universo 
de CCP y acercado a ia Tierra. 

tbrdforEftr 
CEO ar Aterí <fv» 
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¡Con un exclusivo 
cinturón de regalo! 

Q En portada, lo última de Batman. 
Todo sobre Balman Arkham Asyíum. 

□ Las más esperado de 2009, Los jue- 
gos más potentes, de God oí War III $ 
Tekken 6, Mafia II. Prototype... 

0 [Bienvenido a la comunidad Lslfí^H 
gPisnet! Los jugadores han creado nJ 
de 300.000 niveles gratuitos y Playffl 
nía te muestra los más divertidos, 

0 Comparativa. Los mejores pk: 
mas aventureros de PS2, a examen. 

ES ÍY de regalo un exclusivo cinturón! 
¡Siguen celebrando su 10° aniversario! 


¡Peligro de catástrofe! 


O Las novedades más esperadas. 

COMPUTER HOY JUEGOS ha probado el £ > 
último éxito de FX Interactive: Emergen- j 

cy 4. un juego de estrategia en ef que 
manejas a los cuerpos de policía. bom~ VgHV 
beros y protección civil. üUna pasada!! ^ 

iiAfi!! Y no nos olvidamos del genial i~ ^y fc 
Tom Clancy's End War. VQft 

□ Test i ¡Más pruebas de rendimiento!! 

24 ordenadores y 48 Test de rendimiento para 
que sepas si te funcionarán todas las novedades. 

Disfruta de F1.A.R. 2 ( Warhammer 40.000 Dawn of 
War U, Rise of the Argonauta, Saínts Row 2... litas mejo- 
res fuegos, en la mejor revista de PC!! 

O Un juego de regalo. COMPUTER HOY JUEGOS viene car- 
garlito de entretenimiento con un juego completo, el genial 
Deus Ex. y más páginas de la revista en formato digital 
PDF... ¿A qué esperas? ilVenga, al quiosco!! 

O A la venta el 4 de Marzo por 339 € 


¡Vuelve el desafío más esperado/ 

D Mario y So En\ ntendo Acción te enseñan ¡as primeras imáge- 
nes y datos del nuevo juego olímpico de estos dos grandes. 

0 rokémon Pbtino Descubre cómo será ía aperada continuación de 
las ediciones Diamante y Perla. 

0 La Guía de Animal Cmss : g te desvela los primeros trucos y con- 
sejos para progresar en tu vida virtual. 

0 En la revísta Poli émoti continúan con una nueva entrega de la guía 
de Pokémon Ranger 2. 

O Ya a la venta por solo 239 € 


iGod of War III y ñesident Evil 5! 

0 Gdó oE War 111: En Húbby Consolas han viajado en exclusiva 
a los estudios de Sony en Santa Montea (EE.UU.) para ser los 
primeros en ver la nueva aventura de K ratos, uno de los juegos 
más esperados para PS3, 

0 Resident Évil 5: Celebran el lanzamiento de este juegazo 
con un suplemento especial en el que encontraréis el análisis 
en exclusiva y un montón de extras: cómo se hizo, historia de 
la saga, personajes, etc. 

□ Street Fighter ¡Y: ¿Queréis saber qué tal es el regreso de 
este mito de la lucha? ¡Pues no dejéis de visitar ía sección de 
análisis de este número de Hobby Consolas! 

0 Hobby Consolas 210, 
a la venta ef 25 de febrera por solo 239 € 
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Precio mínimo garantizado 

Si fo encuentras más barato te devolvemos la diferencia 


te ifl #»« ■ * ■■■ 



descuento 




F.E.A.R. 2 

Project Origin Collectors Editio 



^ 54,95 


Conéctate o www, game.es pare anaco: ■ endp GAMfyBj&nfroMAii 

L ; ~ A c 4 4 -■ : ■ 'jCe ■' ~ 


más cercano 





la comunidad 


0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


i pintar fas camistetas 



NBA2K3 

Intercambio de camisetas 

Me gustarte realizar algores cambias en las camisetas de los 
jugadores de *NBA 2K9*. ¿Serte posible hacerlo? m Osar 

Necesitas el programa TearexL Está en 
yiermoíLap Ejecútale en modo “Loggirtg” y asigna una teda para 
esa función. Arranca &NBA 2K9&, inicia un partido con el equipo que 
quieras modificar y, en una repetición, captura las texturas con la 
teda asignada. Sal del juego y modifica las imágenes como desees. 
Cuando estés satisfecho, vuelve a Texmod, crea el paquete de textu- 
ras con ‘■Package Buikf y tueg) cárgalo con el modo JJ Package’\ 




Mount G 6/ade 

Un caballo ganador 

No he visto en la revista co- 
mentarios sobre el título 
«Mount & Blade», Es un juego 
de acción y rol sobre tácticas 
medievales que hace tiem- 
po ha salido para PC. Sé que 
hay gente que ya está jugan- 
do pero me resulta imposible 
encontrarlo, ¿Sabéis cómo se 
comercializa? m Héctor Castillo 



Si benes a mano el número 163 de 
Mícromanía. verás que le dedica- 
mos un espacio principal en la Co- 
munidad de la Acción, Hasta aho- 
ra, el juego sólo se podía adquirir 
mediante descarga Online pero 
hace unas semanas Friendware ha 
anunciado que se encargará de su 
distribución. Tienes más detalles 
en su web: www/riendwarees 


Turok 

Duro de pelar 



Estoy en la misión de Madre 
Superiora de «Turok», en ple- 
no combate con el Tlranosaurio 
Re*, pero por mucho que le 
ataco parece que no puedo 
vencerlo. Todo lo que consigo 
es hacerlo caer, pero al poco 
tiempo, vuelve a levantarse, 
¿Qué puedo hacer para acabar 
definitivamente con él? ■ Ivan 

Es cuestión de técnica, como 
verás a continuación. Cuando el 
saurio se encuentre en el suelo, 
selecciona como arma el cuchillo 
y acércate a él. En ese momen- 
to, verás aparecer un icono para 
darle un estoque mortal. Actívalo 
-ataca- justo entonces y acaba- 
rás definitivamente con el duro Ti- 
ranosaurio. No te duermas, tienes 
que ser muy rápido para hacerlo 
antes de que vuelva a levantarse. 



£/ Principe Invencible 

Me han dicho que en el nuevo 
«Prince o! Persia» el Príncipe 
no puede morir nunca. ¿Cómo 
es posible? ¿Los enemigos no 
te hacen nada? Entonces, ¿dón- 
de está el reto? m Romai L 



Es cierto, cuando el Príncipe 
se cae por un precipicio O está 
a punto de morir a manos de 
un enemigo, Elika lo salva m el 
último momento, Pero eso no 
quiere decir que no haya un reto, 
de hecho es toda una faena para 
él, Cuando ocurre retrocedes un 
poco en el nivel y en las peleas 
el enemigo recupera vida. El reto 
del juego está en superar cada 
obstáculo sin caerte. A nosotros 
nos gusta este sistema porque 
puedes experimentar acrobacias 


y buscar distintas rutas y ade- 
más, salvar constantemente no 
te inmuniza y cada caída tiene 
consecuencias, 

Sherlock Holmes 

y El ñey de las ladrones 

Ayuda ton los puntes 
Me lo estoy pasando bren con 
el último juego de Sherlock 
Holmes pero me atasco espe- 
cialmente en Jos puzzles en 
forma de minijuego. ¿Hay al- 
gún modo sencillo de superar- 
los o... saltárselos ;-P? ■ J.L5. 



Lo más práctico es desearpr la 
detallada guia en PDF con la so- 
lución completa, que su distribui- 
dora. FX Interactive, ha colgado 
en su página web. La encontrarás 
aquí wwwJxinteractivexom/ 
pl87/exlras*htm 


Footbail 

Manager 2009 

£1 entrenador no responde 



No tengo Internet y no con sí* 
go registrar por teléfono mi 
«Footbail Manager 2009», no 
sé st introduzco bren el código, 
ya que el proceso resulta con- 
fuso, Lo he intentado desde un 
ordenador con Internet, pero 
tampoco me vale para jugar 
luego en mi equipo sin Internet 
¿Me podéis ayudar? m Tamas 

Existe otra forma de activarlo 
Una vez instalado, tienes que 
descargarte un programa des- 
de wwwiooibailmanager.com/ 
fixv3.zip Ejecútalo en el ordena 



Se UCffOlUvA 










dor sin Internet y escribe en el 
Paso 1 el código del juego, Tras 
darle a "Save File", el programa 
creará un archivo denominado 
“Requesf. Coge ese archivo y 
conéctate a Internet, en un Ciber 
o en casa de un amigo. Ve a la pá- 
gina Web indicada en el Paso 2; 
súbelo allí para que la página te 
genere otro archivo que tendrá 
el nombre de "ResponseT Ahora 
lleva ese archivo a tu ordenador 
sin Internet y, en el Paso 3 del pro- 
grama, cárgalo, □ juego quedará 
validado y ya podrás jugar sin nin- 
gún problema, ya lo verás. 


Rúes está claro, a Age of íhe Pirales», 
Muy pronto, además, sale la segun- 
da entrega. «Age of Pirales IE. Gfy 
of Abandonad Ships». Puedes ele- 
gir ponerte al mando de un navio 
español francés, inglés,., o pirata. 
En el juego tienes batallas entre 
barcos, no entre ilotas y además 
puedes explorar un montón de es- 
cenarios. comerciar y realizar unas 
cuarenta misiones. 

I Cl aney's EndWar 

Reconocimiento de voz 
He visto comentarios de las ver- 
siones de consola de «Endwar» 



Age of the Pírate s II 

i Al abordaje! 



Con la llegada de «Empire: Total 
War» estamos todos esperando 
jupr las batallas navales. Pero 
a mí. antes de ponerme al frente 
de flotas enteras, me gustaría ju- 
gar algo más senciito. con bata- 
llas navales del siglo XVI o XVIL 
entre dos barcos, por ejemplo. 
Ya jugué a «Piratas del Caribe» 
y sé qué hay otro juego onlíne 
pero no me interesa lo de las 
cuotas, ¿qué otra alternativa me 
proponéis? m "Capitán Toribio" 


y me pregunto si cuando salga 
en PC mantendrá la posibilidad 
de utilizar )a comunicación por 
voz para controlar las unida- 
des y emitir órdenes, ¿Cómo 
funcionará y qué te hará falta? 
m Jesús "Guantelete’* 

El juego en PC incluirá las opcio- 
nes de comandos por voz de las 
versiones de consola, como no 
podía ser de otro modo. Con res- 
pecto a los requisitos, incluirá ei 
software necesario. Sólo te harían 
falta unos auriculares equipados 
con micrófono. La cuestión está, 
sobre todo, en cómo será de 
complicado configurar todos los 
comandos por voz. 




Brand Theft Auto IV 

Problemas en la ciudad 

Tengo un buen problema con «GTA ÍV». 

Cada vez que arranco el juego hay 
texturas que no se cargan e inclu- 
so varios edificios desaparecen 
sin más, ¿Conocéis algún modo 
para solucionarlo? ¿Será cosa 
del juego o de mi PC? M Eloy 


Muchos jugadores están fe’ 
niemto problemas y Rockstar 
ofrece ofrece algunas solucio- 
nes c kvww,n>cfísíarganre5.com 
Aupportfeta4pc/ES.htm! Si no te sir- 
ven prueba instalando los controlado- 
res gráficos GeForce específicos para 
eí juego que están en wwwn 20 ne.com/ 
ob/'ecl/nzorre Lgfaivj/o wntoads. hímf 
Y si aún no mejora prueba la versión 
beta del programa CacheBoost que 
optimiza la gestión de la memoria 
en Windows, Está disponible en 
iv ww. sy s t wea Ir. com/Cach e Boost/ 
DefauJf.asp?pName=CBP ¡Suerte! 



IVar/iammer Online 

¡Pronto habrá más! 

Llevo poquísimo jugando a 
«Warhammer Online» y, la 
verdad, por ahora no encuentro 
ningún otro juego que pueda 
hacerte sombra. He visto que 
anuncian ya una expansión y 
quería saber cuándo sale, si es 
sólo para niveles muy altos y su 
precio. ■ ivan 



La expansión «¡A ¡as Armas!» 
está anunciada para impfemen- 
larse en el juego entre marzo y 
junio y será gratuita. En ella se 
incluirá contenido de todo tipo 
destacando sus dos nuevos 
personajes, Orco Rebanador y 
Enano Matador y su nueva zona 
de mazmorras ("Tierra de los 
Muertos"), También habrá tres 
nuevos eventos en vivo. Asi que 
como ves gratis y para todos. 



Gothic Universe 

¿En castellano? 

Habéis anunciado el recopiíato- 
rio «Gothic Universe» en el lis- 
tado de reediciones y quisiera 
saber, antes de comprarlo, si los 
juegos de la saga que contiene 
están doblados o traducidos 
al Castellano. Me ha gustado 
mucho el juego «Gothic 11» que 
regalasteis en el OVO del núme- 
ro 156 y quisiera seguir jugando 
esta saga. ■ Manuel Muñoz 



La colección «Gothic Universe» 
está a la venta por 19,95 € dis- 
tribuida por Atan, Incluye los tres 
juegos de la saga más Jas dos 
expansiones de «Gothic Ib. Los 
textos de todos los juegos están 
traducidos ai Castellano median- 
te subtítulos, aunque no están 
doblados. Te va a encantar, pero 
date prisa porque no deben que- 
dar muchas unidades. 


á\ 4p 



El Señw délos 
!¡ÍÚSÚ ! 
LasMinasdBMQría 

¿Micropagost 

Me han comentado que ahora 
con Ea expansión de «Minas de 
Moría» piensan activar mícropa- 
gos para «El Señor de los Anillos 
Online». Me parece fatal. Si pue- 
des comprar objetos con dinero 
real, ¿qué sentido tiene ya hacer 
1 as misiones o dedicar el tiempo 
a tu personaje? ¿No les llega con 
la cuota que nos cobran cada 
mes? K Micron 

Puedes respirar tranquilo Los 
mic repagas que ha anunciado 
Turbina tal como te aclarado ya 
en varias ocasiones, son para un 
nuevo proyecta que. probable- 
mente. será gratuito -sin cuotas 
mensuales- y de ahí que hayan 
pensado en incluir un sistema de 
micropagos de este tipo. 



Seguro que tienes un teclado 
multimedia, ¿no? Pulsa la teda "F- 
Lock* -se encenderá una luceciía- 
y ya verás como todas las teclas 
de función hacen lo que tienen 
que hacer. Para el resto de tedas 
que te den la lata, ve a! menú de 
los controles y cambia cada co- 
mando fijándote en la plantilla de 
teclado que se incluye en PDF 



NFS Undercover 

Gastar no es tan fácil 
Estoy jugando a «NFS Under- 
cover» y me están resultando 
difíciles las misiones de coste 
para el estado, ¿Podéis echar- 
me una mano? ■ Asier Pérez 



Intenta reunir en la persecución la 
mayor cantidad de coches patru- 
lla y ve chocando cont ra ellos. Por 
cada poli que acabe en siniestro 
total te darán la de 3.000 $. Así 
podrás seguir conduciendo por 
Tri City, ¡Pisa a fondo! 



K-50 Black Shark 

¿Controles en ruso? 



Justo antes de enterarme de 
que Frtendware iba a distribuir 
«Black Shark», como estaba 
tan impaciente, lo compré On- 
line en la web de DSC. El caso 
es que hay tedas de función 
que no puedo activar o hacen 
cosas diferentes. ¿Habré me- 
tido la pata y el juego no es 
compatible con mi teclado en 
Castellano? ■ JuarT’Werewoir 


El juego tiene una física bastante 
realista que lo hace más difícil, 
pero es cosa de cogerle el tran- 
quillo. Procura soltar el acelera- 
dor y frenar antes de maniobrar 
para la curva y dentro de efla ve 
acelerando poco a poco, ¡Ánimo! 



Toca Race Driver 3 

Curvas peligrosas 
El otro día un amigo me instaló 
el juego «TOCA Race Driver 3» 
para iniciarme en juegos de ve- 
locidad, pero siempre estropeo 
tas carreras en las curvas, ¿Qué 
hay que hacer para tomarlas sin 
perder el control? m Almu 



estas**»" 

la d?mkr«n*nU 

w er Espato $•£ 
o de Cómprela 













§>CB 


t 

1 

n 

t 


13 

g 

1 

13 

|Cp l5l0 MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 

■ u> 

Lp 

■ 

■ 


■ 






Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, ios gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 


Asus EN GTX 285 



Gráficos de nueva generación 


€> TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA €> Predo: 393 C 
© Más información: ASUS O es. a sus* con? 


C uando has tenido ocasión de jugar con un 
PC a la última, qué difícil se te hace volver a 
bajar el nivel de detalfe gráfico de tos nuevos 
juegos que caen en tus manos. Pero si no quieres 
renunciar aJ máximo y puedes permitirte una grá- 
fica de gama alta, dos nuevos chips gráficos de 
nVidia han dado lugar a dos impresionantes tarje- 
tas de nueva generación: la GeForte GTX 295 y la 
Gefbrce GTX 285. 

ASUS ya dispone de ambas versiones. En pri- 
mer tugar, está eí modelo EN GTX 295 que es 
el superior de la gama y sale a la venta con un 
precio recomendado de 522 €, Más asequible, 
pero igual de interesante por su tecnología, es 
el modelo EN GTX 285 cuyo precio es de 393 €. 
Su rendimiento es sólo algo menor en comparación, 
pero integra todas las innovaciones de fas series GTX 
200. como la tecnología PhysX para la aceleración 
de efectos de física, presente ya en más de 150 jue- 
gos* Claramente destinada a las aficionados a los 


juegos, la EN GTX 285 
cuente con 1 GB de memoria 
GDDR3. que gracias a su sober- 
bio rendimiento le permite recrear 
entornos 30 con un realismo in- 
édito. Podrás activar todos ios efec- 
tos y funciones gráficas ya sea bajo 
DirectX ID u OpenGL 2.1 para jugar con 
total fluidez en resoluciones panorámicas 
de hasta 2560x1600 píseles* 

También es compatible con las aplicacro- ™ 
nes nVidia CUDA para juegos como «Cali of 
Duty. World at War*. «Fatal 3i o t Far Cry 2». 
Además, sin salir de uno de tus juegos puedes em- 
plear la aplicación eSmartDoctor» para "overcloc- 
k«r" el procesador grafioo y el motor de sombrea- 
do independientemente y sacarle aún más partido 
a la tarjeta. Y respecto a tos conexiones, le ASUS 
EN GTX 285 viene equipada con salidas HDMf me- 
diante adaptador a HDTV, DVM y D-Sub. ■ 


4 Disfruta de juegos 
con la calidad gráfica 
máxima o películas en 
Bhi-tay. Puede con lodo 
le que le pidas. 


O 3 GB de memoria GDDR3, 

2 Soporte nativo de DirectX 10, 

2 Posibilidad de combinar en triple SU. 

2 Soporte nativo de tecnología PhysX para 
proceso de simulación física. 

ihtsbés yzmiznmw 





LAS QMS 


2 Compatible con 
PC y XBox 360, 

2 Electos de vibración. 

2 Emulación de 
funciones del tedada 
2 O-pad de 8 vías y 
mandos analógicos. 

ÍNTERES 

QfZttWW 


Saitek Cyborg Oamepad 

Tu mejor partido hasta los penaltis 


© GAMEPAD PARA JUEGOS © Precio: 35,95 € 

O Más información: Corporal e PC © www. corporate-pc.com 


El periférico más adecuado para simuladores con la posibilidad de configurar cualquiera 

deportivos es un ga mepad. siempre que no de sus botones como comandos del teclado, 

tenga problemas de compatibilidad, y el Cy- También ofrece efectos de vibración de varias 

borg ¿a mepad de Saitek es toda una garan- intensidades. El Cyborg está equipado con dos 

tía en este aspecto. Es compatible con PC o gatillos, botones de disparo rápido, un D-pad 

Xbox 360 y su diseño, inspirado en el popular de 8 vías reversible y dos palancas analógicas 

mando de la consola, resulta muy aceitado que permiten realizar cualquier maniobra de 

y cómodo. Medrante el software 5TT cuenta predsfon que admta e! juego. * 


Thrustmaster 116000 M 

i Luz verde para el despegue/ 


m 


© JOYSTICK DE ALTA PRECISIÓN © Precio: 39,90 € Aproximadamente 
© Más información: Thruslmaster O wwwJbrusfmasfer.com 


Con ef nombre de Halleftect Áceurate Technofogy 
-H*E.A.R.T.- nos llega una nueva tecnología 
basada en sensores magnéticos situados m la 
palanca que Thrustmaster 
estrena en su joystick 
T.16000 M. Estos sensores 
ofrecen un nivel de preci- 
sión 256 veces superior 

► En su estable base 
una ha verde se 
enciende al detectar 



a de la mayoría de ¡oysticks actuales y elimi- 
nan cualquier tipo de fricción en la palanca y, 
por tanto, también de desgaste mecánico. El 
TJ6000 M es además muy versátil, con piezas 
intercambiables que permiten adaptarlo para 
zurdos o diestros indistintamente. Cuenta con 
16 botones de acción, giro de la palanca en el 
eje vertical y mando acelerador. ■ 


U5 CLAVES 


2 Sensores magnéticos 
de alta precisión 
2 Para zurdos q 
diestras. 

£ Gira ene! eje Ty 
acelerador itepada 
2 16 botones de acaón. 

ÍNTERES 


IDO uicrouAvi 





Logitech G19 Keyboard 

Míralo, tócalo y admíralo 


© TECLADO DISEÑADO PARA JUEGOS © Predo: Por determinar 
© Más información: Logitech © wwwJogifech.com 


L a línea de periféricos para juegos G-Series de Logi- 
tech está siendo ampliada con nuevos modelos que 
ofrecen más precisión^ una capacidad de respuesta 
inmediata y más posibilidades de personalización. Entre 
elfos muy pronto nos llegará el avanzado G19, un teclado 
para jugadores que introduce varias innovaciones. 

La novedad más llamativa del G19 es su GamePanel, 
una pantalla LCD a color con una resolución de 320x240 
píxefes y que ofrece valiosa información de más de 60 jue- 
gos incluido «World of Warcraft». El GamePanel también 
puede mostrar datos sobre las comunicaciones por Voz-lR, 
un reloj, carga de la CPU,.. Incluso permite ver videos y 
fotograbas directamente en su pantalla. 


El G19 está equipado con numerosas funciones multime- 
dia, doce botones programares y dos puertos USB en el 
que puedes conectar un joystick, el ratón, unos auriculares 
o cualquier otro tipo de gadget. Admite combinaciones 
de hasta cinco tedas pulsadas al mismo tiempo. Sus te- 
clas poseen iluminación en varios colares y hasta puedes 
configurar cuales se encienden y cuales no. 

Todo ello está integrado en un estudiado diseño. El án- 
gulo de inclinación del GamePanel ofrece una estupenda 
visibilidad, las teclas están en una disposición muy cómo- 
da y la base del telado permite reposar las muñecas para 
no fatigarte cuando si vasa estar jugando durante horas. 
Además el G19 es compatible con PC y Mac. ■ 


bien equipado a un 
precio muy asequible. 


Aspire X1700 

Un PC contra la crisis 


© PC DE GAMA MEDIA © Precio: 399 € 

© Más información; Acer © www.acer-euro.com 



U5CUVE5 


liNTERÉS 


a El G19 será el teclado para juegos más avanzado y estará disponible muy pronto. 


© Funciones 
multimedia con 
pantalla LCD a color. 

© Muestra información 
útil de los juegos. 

© Tedas con 
iluminación. 

© Compatible PC y Mac. 


S iempre hay que renovar el equipo, uno piensa que va a gastarse 
mucho dinero... pero, ¡qué va! Si buscas bien, hay oportunidades 
como la de este Acer Aspire X17Q0. un PC equipado con los com- 
ponentes más al día aun precio formidable. No es tan potente como un 
equipo de gama alta, pero te permite disfru- 
tar de los juegos más actuales. Cuenta con 
un procesador Core 2 Quad y una placa base 
con chipset nforce 6301. Incluye 3 GB de 
memoria DDR2, ampliadles a 4GB y un djsco 
duro con interfaz SATA de hasta 1TR Tam- 
bién ofrece opciones para instalar tarjetas 
gráficas o dejar esta labor al chip integrado 
GeForce 7100. Le caja dispone de un buen 
repertorio de conexiones frontales: cinco 
puertos USB 2,0. un Firewire y un puerto 
e-SATA. Además, el sistema operativo Win- 
dows Vista Home viene preinstalado, > 


LAS CLAVES 


© Monitor, teclado, 
ratón, altavoces y 
CPU incluidos. 

© Procesador Core 2 
Quad y 3 GB de RAM. 

© Chips de gráficos y 
sonido integrados. 


ínteres 

UMV^SW 
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NGS Dux 

i El ratón más deportivo! 




© RATÓN DISEÑADO PARA JUEGOS © Precio: 29,90 € 
© Más información: NGS © www.ngs.eu 


La llamativa combinación de negro y amari- 
llo en el deportivo diseño de este ratón Dux 
da a entender que se trata de un ratón para 
la acción. Pensado específicamente para [os 
juegos, está provisto de un sensor láser con 
una resolución de 800, 1600 o 2400 ppp 
que puede ajustarse con sola pulsar un peque- 
ño conmutador. Así, por ejemplo, en un juego 


de acción, puedes emplear el sensor del Dux ' 
a resolución máxima para tiros de precisión 
y volver luego a bajarla para moverte a toda 
velocidad. La luz de su ied te índica en qué 
mod o está el sensor. También c uenta con un 
cartucho de pesas para darle el peso más 
apropiado y nada menos que siete botones, 
incluyendo un botón de doble disparo * 



m B Dux se mueve a 
toda velocidad o 
con la máxima 

precisión. 
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© Sensor láser de 
800/1600/2400 ppp, 
© Siete botones. 

© Botón de doble 
disparo. 

© Cartucho con pesas 
para regular el peso. 


INTERES 




Xonar Essence STX 30 

iAfína el oído y disfruta! 

© TARJETA DE SONIDO DE ALTA GAMA © Precio: 216 € 

© Más información; ASUS © es-asu^com 


La familia de tarjetas de sonido Xonar es una 
de las de mayor presidio por la calidad, pres- 
taciones y soporte de funciones. Ahora, llega 
la nueva tarjeta Xonar Essence STX 30 que se 
sitúa como el modelo superior. No en vano, ha 
sido diseñada con tos componentes más avan- 
zados, Su procesador de audio AV100 de alta 
definición, (tó2KHz/24bít) logra una calidad 


de audio que es 64 veces más nítida que la de 
cualquier chip de sonido integrado en placa. 
Su secreto es un amplificador que da Jugar a 
niveles de distorsión menores al 0,001% en 
frecuencias de iQHz a 90 KRz. Es compatible 
con formatos de audio Dolby Digital Uve. y 
DireriSound y dispone de conexiones a na ló- 
gicas y digitales de entrada y salida, © 

© Procesador de sonido 
de alta definición. 

© Amplificador intemo 
que elimina cualquier 
distorsión a preciable, 

© Compatible con Dolby 
Digital Uve, 


INTERES 


a Soporta las tecnologías Virtual Speaker, 
Headphone y Digital Live y Pra-Logíc II de Dolby, 
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■ tecnomanias 


C>LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


■ Striker II Extreme • Es su momento 

m m € © Líífütmactda: As¿tf £ m 

Con Ja de fes pteas pira te nucws procesadores fe tote* 

y AMD, b Strikff U E tínñe basada €fl é cfc¿»et fetifiáa Í90» 
tUí 3 de precia oíreoenás utas prestecfeoes síteíkas e 

de cuatra bancos de memoria pao Lnstefer hasta EG0 de me- 
moria ervm&Mo* RAtó DOR3 a 1333 Cuenta Íambiéíi con 

rana^p^tr^SUtóeítülSAMpi3lsiind3d«íKdtm 

dos &£*!£ £fe red y in tftp de sorda de II £¿/sá& 



A/fernaf/Vas 


MSÍ X9A2 flatinvm 



© 134 C © Mas íiTÍoanacjofT.: MSI 
© www./nsí.c«Tt.es 

la Kmadi pfcbfcrma Sptóer 
ifegra en esía pbea base sí 
d* sdAMDTSOfXSqMrta 
d AMO Phrmom de cuatro 
rodeos y tfcponede oralra 
fvierLK PQ Express gre- 
cas m modo CrossFteX 


Gújaliy te 6A-EX53 Extreme 


£ 309 € © Más info: Gígabyte 



Basada en ddvpsetXBB 
Express, a cariséibfe can 
íosdipsfeífefC¿rei7> 
rTsw^D0R3®tnp= 
canal Integra SU y 
Crassftre 10 puertos 
SATAl yanto 71 



//iíeí * fore 2 Ouad 09400 • Pasale a/ mideo ruadrup/e 



© 224 € © tnlwnución: ififeí © *T¡r»intÉÍ.tEro 

Como ci» 5 «üÉíteja fe te dé nueras procesadores, sí ha 
moderado d preda fe fes chips dé cuatro róeteos como este Core 2 
Qiiad 9400 rtbddSebT o¿ Intel Efesarraílado en 45 rm en H*pr (fe 
una solución ds dióxido ¡te silleta emplea unraisra matefiaJ Áelédrv 
co dHttmuuaaKiglt-K Que consigue alias freoiénctes, Rada m too* 
que 2666 MHz par ratefea ai iterspo que se reduce d consumo y d 
cateflbmtefito dd procesadou Dttpcme ¡fe uaa caché 12 de 6 MB, 


AMO Fhenom 11X4 940 Blaá Edition 
© 224 € © Mis información: AME 
© «rirw.anKÍ.cofli 


ios Pheoom U £4. tafen- 
cados en 45nm se sitúan 
en eí bpe de sama de tos 
¡rucios de AMD. U versión 
940 cuenta con 4 núcleos a 
23 GHí / k compatible ton 
RAM DDfl2 a 1066 MHz. 



/niel Core Í7 965 Extreme fdiíian 

© 959 € © Más infamación: lr¡td 



© h w w.jVrícicOfn 

E$ d más potente de fes 
nuevos Core i? de Intel con 
sus cuatro núcleos a 32GHz: 
O convencional sistema de 
transferencia FSB da jaso al 
roa® QPl que alcanza una 
tasa dé 12 3 Gbitfc. 




As us * ENGTX280 / HTOP * Preparada para lo que viene 

0 329 € © Información; Asus © 

Basoite en la foantiibte GPU de 
n Vk£a GíX 280, esta taifeta de 
doble síot está más que preparada 
para los juegos dd futuro, Soporta 
Shader Model 40, OpenGL 2i y DirectX 
IQ y íoi malos de i maga» HDCÍ 5 y SVtdeo 
Cuenta cun 1 GE de CODR3 



Club 3D CBAX-48724 DDO Qvertlocked 
© 249 C© Mis mío.: Club 3D 
© Hwdul)3<id 

Este modelo combina d avanzatlo procesador 
Radeon HD 4870 potenciado a 800 MHz y nada 
menos que 
1GB de 
memoria 
gráfica 
GDDR5. 



© 

Si estás buscando una gráfica 
a un predo asequible, fíjale en 
esk moddo con ura GPU de 
última generación y equipada 
con 1GBGDDR3. Tiene dos 
salidas DVt, una salida S-Video 
y £5 compatible OiretiX I0Í 



Sfl X-f¡ Titanium Pro. Series ■ Et sonido más avanzado 



© 149 € © Más [ufo: Creative © cs.eurepe.creatl ve.com 

las X-fi de Creaba sen fe última ^neracián de taqetas fe sráfe p¿re 
puerto PQ Exprss, Concrebmanfe, el modefo Itoum cuenta con c&r- 
tificaaóiT THX y soporte de fe ar^nteclura de audío de Windows Vela. 
Tus juegos irán mis rápklos porque dispone de 64 AtB de memoria dedi- 
cada En Windows Visü IcndrásaudiO 3D con et soporte de GpenAL y d 
pregpmi ^Ucheruv' p^rafesiu^cs DS3D y EAX V si dispones de unos 
iuncuferes prepárate poa un sénsaocnal efeoo líirreumf . 


A51/5 Xonar D2X 7J 



© 159 € © Más Información: A5U5 
© es, asus.com 

Innovación lolai en sonido 3D 
con su tecnologfe de 0S3D 
GX, que permite que 
todo el audio de 
juegos antiguos 
tundone en muJ 
bcanalyen 3G 


Creative SotmtfiUasfef 
X-Ei Xíreme Audio Hoiebook 

© 79 i €> Más información: Creative 
© es.eu/üpe.craalh'^com 

Una tarjeta ExpressCard ideal 
para portátiles. Integra 
la tecnología X F¡ con 
sonido 5,1 vÉrtus! por ' 
áurióáa res y soporte 
del audio 30 de Vista. 



bg/fecíi * CI5 Keyboard ■ Pespuesla inlef/genfe ai insianle 

© 10939 C © hÍHmiciwt: Lcgiíecb © nyyjqgif Kfj.cgm^ 

Ei Glf á tecfetfe parí jugadona nrit ruñado 
qd marren Eo, Dispone de reí Fcdunfeiación un 
ffimqcrabte tacto, tedas fe funciones inullime- 
¿fe y í=is tedia ‘G" popafiuMs que permife- 
í^u soü acoco o cctfnpteos rrjctüL 
adens de una prarisa pariaái LCO que' (mies*'a 
estadísticas dd jiiég a e int^rmadón ffl shtemi. 


Creative Inspire 16 200 • Sonido 

© 9939 € © Mis uiíormádióiT Creaba © &irBptcieafj\'tcüm 

Se trata fe rfi «r^nío ¡feaüaíoce il contra un fenos^kí áseAó 
con et s crido muticsnal 3D (dóneo para fuegos y paedas- Su peciJi* 
afecta pctirefe colocar fes afetEés liases sebee los dd^cras 
-en Igar de detrás dá pgad»- paré ahorrai espóoa pero sin r=i imdar 
3 efecto 'sisrCM^T virtud Los satésfes cueisíai con 75 vatios per c^tai 
ti cana; Cíñlra! 1S val m y ti altase de sut^íFi^ 22 vatios, feréiín 
d^ssnt dé un mando a dtstanda por cabfe 




Seikin Hostumo n52te Spec-dP^d 

© 65 € © Más información: Razser _ 

© irirw/aztraofie-com 

Teclado con 15 teclas totafmente Á 
persenafizabte, pwffe de 
jugador transtef rbtes y almo^ 
hadriia reposarmiftecas. 

El complemento «feaf 
para tener contref ab- 
soluto en tos juegos. 



EogjtecAi CSX Gaming Mause 

© 6939 € © Más info,: Logitech 
© ^wfe^jfecbcom 

Itega ona nueva versión del 
G9 de Logitech. Bstraor 
láser dtl G9X tií-ne una wto- 
Cüdad de 150’Xeg y permite 
a^ustsr ta resoíuctón de 200 a 
50GÜ ppp- Dispone óep^as 
5 bolones y una precisa rueda. 



¿.Qgrtec/r 1 Cníma 



© 299 C © Más intormidóiT: Logitech 
© m-m wJpgrtech.cotfTT 

O rr^jor sfetEny 
de altavoces 2.1 
con sonido 3D 
w f t jal gracias a 
fe ínótoonam 
\ttrtck¡$2 £R5 
TruSnrround HD 



Sermhemr PC SO Gmning Headset 

© 139 € © Más iirformacbón: 

Sertfihe&c-f © inrriLsermhersef^com 

Estes aurtoiiJes SeéÉvéser catean 
una e^jcctacuíaí calidad de sondo 
estéreo con la emufacion de saredo av 
vetote Disponen de micrófono con 
ratasdán de nado y acre toda 
son reaimente cómodcts para ¡utsr 
darsnte homs. 


102 WEH0W**1A 







Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por Jos nombres y prestaciones de los productos. Para eiio las hemos 
clasificada en tres categorías. Toda bien clara, ¿no? ¿Cuál es la tuya ? 


PCa la última I Selección Micromanía I Al día para jugar 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en /a máquina definitiva. Para 
jugar a tope can /os videojuegos más exigentes. 


© Placa base: Presupuesto 


Gigabyte GA’EXSS Extreme (chipset Intel X58) 

309 € 

© Procesador: Core Í7 965 Extreme Editton 

959 e 

© RAM: 24 GB DDR3 a 2 GHz (triple canal) 

1200 € 

© Tarjeta gráfica: 3 i Ge Forcé GTX 280 0C en Sil 

1517 € 

© Tarjeta de sonido: Asus Xonar D2X 7.1 

159 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 WD Ydod Raptor 

400 £ 

© Unidad óptica: Recabad ara Blu-ray LG GGW-H20L 189 € 

O Monitor : Samsung 305T 30 pulgadas 

L4ÜÜÉ 

© Altavoces 71: Creative Gigaworks ProGamer 500 300 £ 

© Teclado v ratón: Logitech GI5, Logitech G9X 

200 £ 

© TOTAL 

6.372 € 

© Periféricos extra: 


Thrustmaster RunSPrive Wíretoss3 en 1 

3Z€ 

Thrustmaster HDTAS Cougar 

199 € 

Logitech G25 Racinfi Wheel 

189 £ 


Aqui te detallamos /os componentes que 
ronfíguran ei equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomenza don. 

© Placa base: Presupuesto 


A sus Striker II Extreme rcFórce 7901 5L 289 é 


© Procesador Intel Core 2 Quad EQ60G 3 GHz 

224 € 

© RAM: 4 GB DDR3 1600 MHz 

140 € 

© Tarjeta gráfica: Asus ENGTX280 

32§€ 

© I de sonido: $R X-Fí Tilanlum Fataílty Pro Series 

120 € 

© Disco duro: SATA WD Cavfer 320 GB 16 MB caché 

54€ 

© Unidad óptica: LG GGC-H201 Blu-ray 

99 € 

© Monitor: Benq G2400W 

359 € 

© Altavoces: Creative Inspire T62QO 

100 € 

© Raído y teclado: Saítok Cyborg + A4Tech X7 750 

uoe 

® TOTAL 1.824 € 

© Periféricos extra: 

Trustmaster Run&Drive Wíreiess 3 en 1 

32 € 

Saitek X52 Pro 

190 € 

Thrustmaster Ferrari F43DFF Racing Wheel 

120 € 


ia configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de ñuidez 
y un más que aceptable nivel de detalle, 

© Placa base: Presupuesto 

con chip sets AMD AM2 o Intel P35 59 € 


© Procesador Athlon 64 X2 &OOCK o Intel Cora 1 E4500139Í 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 800 MHz 

30 € 

© Gráfica: Radeon HD 4670 / Gefbrte 9600 

86t 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 30 

20 í 

©Disco duro: 160 GB SATA 150 

39 € 

© Unidad óptica: regrahadora DVD 

19 € 

© Monitor; TFT 19 pulgadas panorámico 

119 C 

© A íl a voces: Conjunto 5.1 

35 1 

© Ratón y teclado: Ubtec Ulbaflat Wtreíess 

24 1 

© TOTAL 

570 C 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumb topad 2 

29 € 

Thmstmaster I flight Sliok X 

24 í 

Volante y pedales Trust GM350GR 

29 e 


Recomendado Micromanía 



Jhrustmaster HOTA5 fougar • Como en un caza 

© 199 € € Más tofo.: ThruEtmastor © ivmv.f/irusfmnsíer.coNi 

Este conjunto de palanca de vuelo y acelerador en configuración HUIAS 
es una replica dé los mandos del eazabijm&aídsro F-1& Blück 52. □ 
mando y los botones oslan construidos en metal ofreciendo la máxima 
afabilidad en su manejo y un extraordinario realismo en su tacto. 

El HUTAS Coupr ha sido actualizado recientemente. Se conecte al 
puerto USB y es muy fácil de configurar, gracias al saturare Fray. 
Cuento con 28 botones programabas y varios conmutadores. 



irvstmaster RunSÜiive Wirekss 3enh fíewi/í/cÍDnsrio 

32 £ © Más ¡n forma clón; Thrustrnaster © ww w tri rusfmaster. com 

lile scíísacícrial gamepad es realmente revotuc tunarlo entre tas 
mandos de su dm porque dispone de un control tía giro analógico 
y dos galillos progresivos,, de forma que podrás controlar los juegos 
de veteddal También. es perfecto para simuladores deportivos por 
te precisión de su O-Pad y las dos palancas, Resulta muy cómodo da 
manejar gracias a su transmisión inalámbrica de 2.4 GHz y transmite 
efectos de vibración mediante Immerston TQuebSarse. 


r/irusfmssfer Ferrari F43Ü FF * iodo un GT 

© 119,99 í © Más información: Thru&tmaster 
© ww.thrusfmastoccfim 

Este nuevo conjunto de conducción, es una réplica del volante y 
los pedales que llevan los Ferrari F430 con 28 cm de diámclro. 
Coente con un batán Engine Start y un conmutador defunciones 
que imita el "manetlíno" característico de tos Ferrari, Cuenta 
con 10 botones, levas en ei volante para el cambio de mar- 
chas y dedo de respuesta de fuerza Inmersión Touch. 



BenO 6240QW • Como en el cine 

£¡ 279 € © Más inte rmadón: Benq € Mfflvftb&Njves 

l;4 Preparado para la alta definición M HD r éste modelo ói 
f J IA pulgadas en formato 16/10 panorámico alcanza una 
| resolución de 1920x1200 píxdús. Su tiendo de respuesta 
es de 5ms. novator ideal para que en tos fuegos no generen 
estelas. Su lecnotogfa 'Senseye" adapte la imagen a los 
juegos, pefculss. etc. Dispone de entradas HDMI y DVI 
smpatite can HDCP y sonido con toma de aurloitoTes. 


Alternativas 


Saitek Pro Flight Yoke System 
© 149,95 C © Más tofo.: Corporate PC 
© www,CDfporaíe-|íc,com 

Este realista con- 
junto hecho en ace' 
ro combina el man- 
do de vuelo Yoke y 
al módulo Quadranb 
Dispone de un cronómetro para 
estimar el tiempo de vuelo. 




Saitek Cyijurg £ YO Forre 

© 7935 €© Más i níto: Corporste PC 
© www. rorpomf e-pc. rom 

Es un versátil joystidt equipado con res- 
puesta de fuerza y ajusfadle para zurdos. 
Además de 5 botones de dispara, mando 
acelerador y una seta de S direcciones, 
la palanca puede girar en el eje 
vertical para controlar el timón 
en un simulador dé vuelo. 


log/fetír OuN!5tfea/n 

© 39 € © Más información: Logitech 
O www./o^jkch.com 

Unpmepadtevototio- ~ _ A 
nano por incorporar un /m 
sistema de ventilación ¡ 
para que lo puertos I 
sujetar durante horas f i 
sin ei menor atisbo 1 1 
de sudoración. 



Saitek Cgbarg flumbiePaó 

© 39 € © Más información: Saitek 
© www.saffetocuiTT 

Un original gamepad porque permito 
intercambiar las posiciones de la 
palanca analógica tequíenla y 
ei tTPad. RmcionaMád máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando Xbox 36Ü. ideal para 
los - Gomes for Windows*. 



lugitedr GZ5 fíacing IVteef 

© 18 3 € © Más inf ormadón: Logitech 
© wwwJógrféch.cOíri 

Estimes ante un volante 
de insuperable calidad 
y predsiári que además 
bme un módulo con una 
t^a do cambios auténtica 
eco HorqtelEa y engranaje 
de seis velocidades. 



5artek Forcé Fseiijark GT 


© 84 € © Más ¡ufa.: 

Saitek © www.saií efe corrí 

Un sólido conjunto de volun- 
to y pedales que destaca por 
la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnologra 
Immersion TouctiSertse y por 
d realismo que ofrecen unos 
pedales con anclaje superior. 





Samsung 22BBW 
© 219 € © Más totormadóft Samsung 
© www,MríTSun|,es 
Con su lomiatá pa- 
norámico de 2T. su 
tecnología MagicSpeett 
acelera el tiempo de 
respuesta a 2ms, Es 
uní opción ideal para 
juegos y admite DVL 


A5U5 VW222S 

© 199 € 

© Más informadért ASUS 
© es.asíís,com 
En formato panorámico, 
este 22" con un tiempo de 
respuesta de 2 ms resulta 
asequible. Deslaca también 
pcrsui&raíto contraste y 
jo s altavoces integrados. 







tecnomanias 


«¿•RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETA GRÁFICA 


Requisitos para Empire 

Soy un aficionado de la saga 
«lo tal War» y estoy esperan* 
do con ganas la nueva entrega, 
«Empire»* La cuestión es que 
mi equipo tiene tres anos, con 
una gráfica Sapphire Radeon 
X13ÜÜ y con 512 MB de memo- 
ria, ¿Creéis que me va a bastar 
o sería interesante comprar la 
HD 4670? ■ Hugo PiEter Iglesias 



Aun no se han confirmado los 
requisitos mínimos del juego asi 
que no podemos darte una res- 
puesta exacta. Sin embargo, te- 
niendo en cuenta lo que hemos 
visto del juego, creemos que con 
tu tarjeta gráfica podrás jugar 
sin problemas, aunque tal vez 
tengas que llevar la configura 
ción gráfica a niveles de detalle 
medio o bajo. Desde luego, la 
idea de una tarjeta Radeon HD 
4670 resulta más interesante si 
tienes unos 80 € para invertirlos 
en ella. Así que podrás jugar con 
los gráficos at máximo. 


PERIFERICOS 


Gamepad para GTA IV 

¿Es posible utilizar el mando 
Logitech RumblePad 2 con el 
«GTA ) V» PC? La consulta ya se 
la he hecho al servicio técnico 
de Rockstar pero todavía no he 
recibido respuesta. ■ Diesel 



De hecho, el RumblePad 2 es el 
mando más indicado ya que la 
disposición de botones y tedas 
es muy similar al de los mandos 
de Playstation 3 para el que fue 


diseñado el juego. De todos mo- 
dos, si tienes cualquier proble- 
ma con los controles prueba a 
descargarte la versión gratuita 
de prueba de ’Xpadder 1 ’ con el 
que podrás mapear y configurar 
todas las teclas y mandos de tu 
gamepad para dejarlas igual que 
en la versión del juego para PS3, 
www.xpadc/efxom 

Joystick de combate 

Me gustan mucho los juegos 
de combate aéreo y quisiera un 
joystick realista, nada de "man- 
dos espádales". Tampoco estoy 
buscando un conjunto HOJAS 
para simuladores de los que va* 
len casi 200 €. Es para jugar a 
cíH.A.WX» en PC, He visto un 
vídeo en casa de mí herma- 
no entre partida y partida de 
«Ace Combat 6» en Xbox 360 
y ambos juegos me parecen una 
pasada. ¿Qué modelo me reco- 
mendáis? m ñalael Menua 



Para empezar, los conjuntos de 
mando de gases y palanca de 
control -o mandos MOTAS- no 
tienen por qué ser muy caros. 
Tienes, por ejemplo, el Thrust- 
master TFIight MOTAS X por 
39,90 €, sí bien es cierto que 
su diseño futurista igual no te 
convence. Dicho esto, el joystick 
que encaja a la perfección en las 
especificaciones que nos das es 
el Sattek Aviator, cuyo precio es 
de 44.95 €. Tiene un diseño con 
un estilo retro que es de lo más 
"aeronáutico" y funciona muy 
bien. Además, existe una versión 
compatible con PC y Xbox 360 
que puedes llevarte a casa de tu 
hermano.., Para darle sopas con 
honda en «Ace Combat 6». No- 
sotros no te hemos dicho nada 
¿eh? nenes más información en 
la web wivw.corporafe-pc.com. 


El mando de la Xbox 

He leído en algunos foros que 
puedes usar el gamepad de 
Xbox en PC y que basta con 
descargar unos drivers. ¿Sabéis 
5t es cierto? ■ Sal va dar Agüero 



Je refieres al mando de Xbox 360 
o al mando de la primera Xbox? 
El mando de Xbox 360 es di- 
rectamente compatible con PC 
en algunas versiones y en otras 
sólo requiere descargarse un 
controlador que está en la web 
de Microsoft. Eso sí, con las ver- 
siones inalámbricas del mando 
la cosa se puede complicar. Con 
respecto al mando de la primera 
consola Xbox, también es posible. 
Aunque, además de descargar un 
controlador, hay que modificar el 
cable de conexión para sustituir 
el c onecto r de la consola por un 
conectar U5B r cortando y empal- 
mando los cables. La operación 


es complicada, pero si tienes la 
determinación, herramientas y 
conocimientos para llevarla a 
cabo, sigue el tutoría! que está en 
la web: www.hard-h2Q.com 


CONFIGURACION 


Selección mejorabie 

Me pstaría que me aconsejarais 
para comprar un equipo. Pensa- 
ba conseguir una configuración 
parecida a la Selección Micro- 
manía que indicáis en vuestra 
la Guía de Compras gastándome 
unos 720 €. Me pregunto si esta 
es una configuración recomen- 
dable por su preciot pensando 
en la posibilidad de ampliarlo. La 
podría mejorar algo sin pasarme 
de los 8Ü0€. ¿En esta dase de 
equipo es mejor XP o Vista? ■ 
Rubén Padilla Martin 



La configuración de la Selección 
Mícromanía es precisamente la 
que te recomendarnos pensando 
en un presupuesta ajustado aun- 
que, lógicamente, se puede mejo- 
rar. Por eso cada mes cambia un 
poquita, dado que los productos 
van evolucionando y tas precios 
bajan. Si quieres tomar esta con- 
figuración como referencia -más 
que af pie de la letra- acertarás 
seguro. Por otra parte, los 80 € 
que nos das para mejorarlo su- 
ponen un margen muy justo. Tal 
vez podrías comprar una gráfica 
un poco mejor sin llegar, o una 
placa y micros más potentes, V 
con respecto al sistema operati- 
vo nosotros elegiríamos Windows 
Vista porque soporta DirectX 10, 
sí bien es cierto que consume 
más recursos. 


PLACABASE 


Huéspedes a la espera 

Estoy renovando mi PC por com- 
pleto, pero quiero aprovechar el 
procesador AMD Phenrnn 9950 
que compré recientemente y los 
dos módulos DDR3 de 133 MHz* 
¿Podríais indicarme alguna 



6a 

Geforce con «GTA IV» 


La pregunta del mes 


Acabo de comprar una gráfica GeForce 9500 GT y los juegos van bas- 
tante bien» pero de vez en cuando aparecen una especie de franjas 
en pantalla bastante molestas y no sé a qué se debe. Me han dicho 
que todas las 9000 no san iguales ¿Es algo en la configuración que 
debo cambiar o es que me han dado gato por liebre? Otra cosa» 
¿funcionará mi gráfica con GTA 4? ■ Marcos Ventura 


La tecnología de todas las tarjetas Geforce 9000 es básicamente la mis- 
ma» basada en el chip G96-30O. Ld que puede variar es el rendimiento y hay 
modelos fabricados en 65 nm y en 55 nm pera no hay ningún motivo por el 
que algunos juegos deban verse peor en tu tarjeta que en otras GeForce 9000, 
ínstala ios últimos drivers desde esnvtaia.com y deja 
Ja configuración por defecto. Con respecto a ((GTA IV» 
puedes mejorar el rendimiento en tu PC con los drivers 
Geforce vl¿0.84 que nVidia ha diseñado específicamente 
para el juego. Puedes descargártelos desde la página web: 
www. nzorte. com/objectAmm e.gtaiv_ downtoadsJrtmi 



104 MÍCROMANÍA 











Los me/ores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
analizado este mes, y fe recomendamos /os dispositivos 
con ¡os que sararíes el máximo partido. 


los casos. Una tarjeta de sonido 
ofrece muchas más ventajas, el 
único inconveniente es que tienes 
que comprarla. Puedes conec- 
tarle toda variedad de conjuntos 
de altavoces, incluso auriculares 
para escuchar tus juegos en 3D y 
disponen de todas las conexiones 
que puedas necesitar para ver tus 
pelis de DVD, Blinay, y con HDMI. 
Además, mientras que un ctiip 
de sonido integrado consume 
recursos del sistema, la tarjeta 
descarga a la CPU de proceso, 
mejorando el rendimiento global. 
Y lo mejor es que ahora mismo 
tienes una gran variedad de mo- 
delos con preciosajustados como 
las Sound Bíaster de Creative de 
la gamas X-Fi, Audigy SE. o las 
Asus de la gama Sonar. 


placa base que le vaya bien y 
que le saque todo el partido al 
procesador y la memoria? Pero 
que no pase de los 100 €, Si tie- 
ne red, mejor, y que no sea muy 
difícil de instalar en mi caja ATX 
de semitorre. ■ Oriol Suñé 


En las especificaciones dd equi- 
po que están en la web de Toshiba 
tienes el dato de los tipos de RAM 
que soporta y hasta qué cantidad 
puedes ampliarla. Como no nos 
dices de qué modelo se trata en 
concreto -aunque si que es de la 
gama Qosmio- no podemos de- 
cirte qué módulos necesitas con 
exactitud. Pero vas a encontrar 
todo lo que te hace taita saber en 
la web española de Toshiba, en: 
es compuf ers.fosA/ítí-eumpe,cüm 

Acude a Soporte Técnico y mira 
tas especificaciones de tu equipo 
para saber qué módulos trae de 
serie y cuales permite instalar. Si 
por ejemplo es el Qosmio G2Q-1Q2 
venía con dos módulos de 512 MB 
y puedes ampliar la RAM hasta 
los 2048 MB con dos módulos de 
1024 DDR2. 


Cualquier modelo con los chip- 
sets AMD 770 a 790 o nForce 790i 
y con los zócalos AM2 o AM2+ 
para tu Phenom te irán bien, Por 
ejemplo, tienes la placa Glgabyte 
GA-MA790X-DS4 por unos 9Q€ 
que dispone de red, chip de so- 
nido de 71 canales y conexiones 
Serial ATA II. También te encaja la 
MSI K9.Z2 CF-F por unos 85 € que 
admite Dual CrossFire, sonido de 
8 canales y conexión de red. Lo 
que va a resultar más difícil es 
encontrar una placa que además 
esté preparada para sacarle todo 
el partido a los módulos DDR3. 
Podrás usarlos aunque no con 
todo su potencial. Tendrías que 
esperar a placas con socket AM3 
o nuevas versiones de placas para 
sockets AM2+. 


Nmmsm 

Ademas de escalofriante, ftNecrovjsiona es un juego de acción bien 
realizado técnicamente que permite bajar el nivel de detalle y jtr^reon 


cierta calidad gráfica aunque tu PC no sea demasiado potente. Puede ir 
bastante bien con una CPU de MunjM 

VI GHz o cualquiera de doble !■ ‘ 

núcleo, y con 1 GB de RAM en 1 

Windows XP q 2 GB en Vista, máfy ¿ >/w ■ 

Con la gráfica te basta con una V ^ gg 

de gama baja a partir de una ¿ni 

RadeoíiXl300céeForce6600. 4*^ 

Si tienes una tarjeta de sonido 

y altavoces multicanal, no lo {Bj^KV 

dudes.JSube el volumen! ¡fc* * 


Aumentación generosa 

Estoy renovando mi PC y aí final 
me va a quedar con una Placa 
base 775 ATX Intel XFX MB- 
7801, un procesador Core Quad 
Q6600 a 2,4 GHz, 4 GB de RAM 
DDR2 800 MHzy una gráfica 
GeForce GTX 260. Mi problema 
es que no sé qué fuente ponerle 
para que funciona ¿Qué fuente 
compro, si puede ser baratita? 
m Alejandro Dorada Escarpe 


¿Sonido integrado? 


Me gustaría pasarme al sonido 
multicanal y el caso es que ten- 
go una placa base con chip de 
sonido integrado que soporta 
5.1 canales, pero no sé si me 
conviene más tener una tarjeta 
de sonido aparte o con el chip 
integrado sería suficiente, A ver 
si me podéis decir las virtudes 
y los inconvenientes de ambas 
formas de sonido 5.1, m Enrique. 


¿Quién se acuerda? 

Tengo un buen dilema con mi 
equipo portátil, es un Qosmio de 
la marca Toshiba, De serie venía 
equipado con 1 GB de RAM que 
hace un par de años no estaban 
mal, pero quisiera instalar otro 
u otros dos más veloces. ¿Cómo 
puedo saber cuál es compatible 
y cuál no, y cuáles le irían bien? 
■ Enrique Mercado 


Tienes que buscar una fuente que 
sea capaz de proporcionar 3a ali- 
mentación adecuada a todos los 
componentes y en el equipo que 
nos detallas también deberías te- 
ner en cuenta si tienes uno o dos 
discos duros, unidades lectoras y 
otros componentes. Asumiendo 
que tienes lo habitual, es decir, 
un disco duro, larjeta de sonido 
y un iector^rabadof de DVD. por 
ejemplo tendrías que contar con 
una fuente de unos 550 W como 
mínimo para que todo vaya bien, 
y es que ya sólo la tarjeta gráfica 
requiere mucha alimentación 


En principio los chips de sonido 
multicanal 5i o 7.1 integrados en 
las placas actuales, bastan para 
reproducir un sonido 3D con los 
juegos. Lo cierto, sin embargo, 
es que en ocasiones pueden pre 
sentar problemas de compatibi- 
lidad. Más que un problema en 
particular; se trata de que es una 
tecnología más limitada así que 
con los chips de sonido no te ase- 
guras de poder disfrutar del soni- 
do multicanal y en 3D en todos 


ESB£4 ONLINE. LAS MINAS OE MORIA 

► Aquel tiempo en que jugar a Rol Online significaba renunciar a 
cierto nivel de calidad gráfica reservado a otros juegos quedó atrás. La 
expansión « Minas de Moriau es uno de los mejores ejemplos de juego 
de Rol Online con gran calidad _ 

gráfica y además con un grado ^ i 
de optimización muy bueno. ^ 

Una GPU que supere los 2GB H 

y 1 GB de RAM permiten jugar i ? j fa 

con fluidez, Con la gráfica basta , Jk B jgfiflRjjuáP I 
que tenga 128 MB, Lo que sí es 
importante es contar con u , - 

conexión a Internet de banda ME 
a ncha de unos 2 ó 3 MB. 


¿Funciona en mi PC? 


compy 






La espectaeularidad de ttDawn of War Ib hada presagiar unos 
requisitos técnicos altos, aunque finalmente no son para tanto. Puedes 
lugar con m Pentium 4 a 3 2 GHz, sí bien se recomienda una CPU de 
doble núcleo. Él juego también va tetante bien con 1 GE ta RAM en 
Windows XP. Si tienes Vista, te harán falta 2 GB. Tu gráfica debería ser 
al menos una GeForce 6600 o una Radeon X16G0 para funcionar pero 
para apreciar la calidad del juego tienes que irte a gamas las GeForce 
7800 o las Radeon X1900, Un teclado auxiliar para juegas de estrategia 
y una conexión online de banda ancha también le van muy bien. 

$&&&&?&& • i • • m~*it m i m . 


COMPONENTES 


SONIDO 


1 Se trata de un juego de Rol bastante vistoso y avanzado en el 
aspecto, con unos gráficos basados en ia tecnología aUnreal 3.0*. Sus 
requisitos son moderados, a pesar de todo, y con una CPU de unos 

2,4 GHz permite jugar, aunque i Sí 

es mejor contar con una m , v JÍL t 

CPU de doble núcleo. Con la W vjk ' ™ ' 

memoria, cabe recomendar ios fií 

2 GB, Para la tarjeta gráfica, un J iíg 

modeto.de gama mecha o baja " r? f . 

puede bastar; pero en niveles , ^ 

de detalle máximo requiere ^ j 

gráficas actuales, que soporten 

la función Shader Morid 10, _ 
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¿Te gusta la acción? Pues estupenda porque este juego es de acción. ¿Te gusta la 
estrategia? No pasa nada, también es de estrategia. Ah, que lo tuyo es el roL Pues no te 
lo vas a creer, pera sí, también. ¿Que cómo es posible? Es lo que tiene ser un semidiós - 


S i te decimos que va- 
mos a presentarte un 
juego de Chris Taytor 
a lo mejor te quedas 
igual que estabas, 
pero si te aclaramos que es el 
responsable de títulos como «To- 
tal Annihilatron», «Dungeon Sie- 
go» o « Su p re m e Corrí man der», 
seguro que tu nivel de atención 
aumenta. Pues bien, «Üemigodw, 
su nuevo proyecto, es un juego de 
difícil clasificación que combina 
Ja acción, la estrategia y el rol 
dentro de un alucinante sistema 
de juego, en una propuesta que 
promete ser una de las más sor- 


prendentes e innovadoras de los 
últimos tiempos. 

ELIGE TU JUEGO 

«Demigod» te trasladará al mundo 
de Rokkur, en el que hay desatada 
una guerra entre ios semidioses 
que lo habitan por ocupar el lugar 
del dios supremo que los gober- 
naba y que, misteriosamente, ha 


desaparecido. Como uno de estos 
semidioses tu misión en el juego 
será enfrentarte a tus oponentes 
en una larga serie de bateas hasta 
obtener la victima sobre todos 
ellos, ¿Y dónde está lo original , pre- 
guntas? Pues en que los ocho semi- 
dioses entre los que puedes elegir 
se dividen en dos tipos totalmente 
diferentes entre sr Asesinos ►► 




© GAS POWERED GAMES/ATARl © ACCION/ESTRATEGIA Q 2009 


S VIAJARÁS A UN MUNDO POBLADO POR DIOSES y 

criaturas míticas para librar una guerra sin cuartel 
para conseguir el control absoluto. 

O PODRAS elegir entre dos tipos de semidioses 

diferentes, el Asesino, que lucha cuerpo a cuerpo, o el 
General, que manda a sus ejércitos a luchar por él, 

O CONTARÁ CON UN AVANZADO MODO MULTUUGADOR, 

tanto cooperativo como de enfrentamiento, con 
montones de opciones disponibles. 

O SU ACABADO GRÁFICO y su ambienlación prometen 
ser sencillamente espectaculares. 

O TENDRÁ UNA PARTE DE ROL, pues también podrás 
personalizar y mejorar las habilidades de tu personaje. 
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El CAMPO DE BATAllA 

O CADA ESCENARIO. UN MUNDOi l^sodu «cénanos gerentes Qd juego 
tendrán una fnpórianda decs/va en é de$arTüttaddo)mbate.y es^ 
uno tendrá sus propios diseños y características especiales, desde trapas 
fetsernticos que te obíip rán a planificar con mucho cuidado tu carraña hasta 
superficies abiertas en las que los enfremarTueníos serán rápidos y ánedos. 



A ¿ACCIÓN O ESTRATEGIA? ¡TÚ ELIGES' Habrá dos tipos de per so najes diferentes, asesinos y generales. Los 
primeros bicharan cuerpo a cuerpo, los segundos enviarán a sus ejércitos a combatí por dios. 



a i MEJOR EH COMfiAflÍA I A U hora de jugar en modo cooperativo sera fundamental aprender a combina 
habfidaées propias con las de tus abados» potenciando vuestros puntos hierl es y dcárrvjtando los debites. 










■- 

¿K* ,á 




LA EVOLUCIÓN DE UN DIO 5 

& DESARROLLA TU PERSONAJE, En «Demigotí» te acción y la estra- 
tegia se darán la mano con d rol y es que una de las características 
de su sistema de juego será que a medida que vayas participan- 
do en batallas podrás ir desarrollando y mejorando tu persona- 
je* ya sea adquiriendo nuevas habilidades y poderes, a través de 
la experiencia* como comprando objetos mágicos de todo tipo en fes 
tiendas disponibles, con el dinero que obtenps en tos combates. 




►► y Gene- 
rales, Los 
primeros 
son impre- 
sionantes 
tachadores que 
1 utilizan sus habflida- 

des físicas y mágicas 
para lanzarse a la batalla y acabar 
personalmente con sus enemi- 
gos* así que cuando elijas a uno 
de estos personajes el juego se 

> \ desarrollará como uno de acción 
y rolen tercera persona (piensa en 
«Diablo», por ejemplo), desde un 
piano cercano y con un sencillo 
interfaz de apuntar y pulsar. 


Los Generales* en cambio, aun- 
que también poseerán conside- 
rable poder* m serán grandes 
luchadores cuerpo a cuerpo, pero 
lo compensarán con la habilidad 
de invocar criaturas que luchen 
por ellos, y así, cuando efijas jugar 
como General la acción se desa- 
rrollará como en juego de estra- 
tega en tiempo real* sin gestión 
de recursos, pero con montones 
de unidades bajo tu control 

MONTONES DE OPCIONES 

Sólo con este planteamiento ya 
podríamos estar hablando de* 
lite ral mente* dos juegos en uno. 







a ¡CADA VG MÁS RiERTÍS V MÁS PÓG€R0S05? El juego tendrá w argentante condónente de rot ya (fue seré 
itasj um tas Kabítidades y carjflFTTftifj*? de tu persor^e li mitarte ti experiencD idq u i n da en combate. 


i tfflef en cuenta a la hoc a tfe plantear cada 
ancos o de frente y a tetera? ¡Túdeadesl 


pero sí le añades además que los 
poderes y habilidades especiales 
de cada personaje serán totalmen- 
te diferentes entre si, que cada 
escenario de los odios previstos 
planteará sus propios desafíos y 
que habrá montones de opciones 
disponibles, entre ellas las de lu- 
char por ya sea asociándo- 

le a otros jugadores o a personajes 


controlados por la I.A., lo que te 
queda es un juego que promete una 
variedad como pocas veces liemos 
visto con anterioridad. Introduce 
también en la ecuación un acabado 
tecnológico y visual espectacular y 
entenderás por qué no pensamos 
quitarle el ojo de encinta a este 
juego. Y tú. seguro que tampoco, 
¿verdad? ■ 1X1. 


Según qué personaje elijas, el juego 
cambiará entre la acción en tercera 
| persona y la estrategia en tiempo real J 


a ¡MENUDO DETALLE! Unos de los especies más destacados dd juego será su elevada calidad gráfica, que le 
permttirá alternar lejanas vistas cenitales con primeras planos repletos de detalle, sencillamente espectaculares. 


► ¿GRANDE? ¡MÁS DURA SBIA SU CAIDfí 

Cada personaje de los otho disponibles sera 
tanyjphfnente dibtnte i tos ifenu^ con sus 
propias habilidades y su estilo de juego. Unos 
serán grandes y obús pequeños pero todos 
serán, eso sí terriblemente poderosos, m 
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¿Necesitas ayuda 


'□ Si tienes cualquier 
problema con los 
programas incluidos 
en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia 
Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 

Smicromania®microma 


DUDmania 


ATOOOS LOS MESES EN MICROMANlA UN OVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


M. 

Indice 


► Juego completo 

• Heroes oí 
Annihilated Empifes 

► ¡Jemos jugables 

*FJJLR.2Prüjectí>rigiíi 

■ Bunwtrt Paradise. 

The Ultímate Box 

• i-Ftuíd 

► fr»vrtw 

■ Satinan 
Arkham Asytum 

► Actualizaciones 

■ Crysis Warhead vXLtflO 

• StranglehcHd vli 

• Grand Theft 
Auto IV vX0*2,0 

• Puré vi 

• Fatlout 3 vXLOJS 

■ UFO: Attertight vX7 

► Extras 

• DirectX 9,0c 
•Calldthjty, 

World at War, MOD Tods 

• MOD Spore: Expanded 
Travet Radios 

• Sacred 2. Fallen Angel 
•DirectX 9,0c 

• Forcé Wa re 18L20 
GeForce 200 Serles 
(XP y Vista 32 bits) 

• ForceWare 18120 
GeForce 9 Series 
<XP y Vista 32 bits) 

• ForceWare 18X20 
GeForce 6/7/8 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

■ Catalyst 8,12 
Radecm X/HD Series 
(XP y Vista 32 brts) 


La ¿pUcadéfi ínlerjctíva del OVD 
está dütwü de un sistema que Un- 
za é mena automiíicamente tras 
inirDckidr #f O^ID-ROM en doctor 
dd crdc-rüdcc SdetdcTJ 
d prograrai qye te int eresa y puba 
sctre b opción INSTALAR. 

fficromanü prantiia que d DVD 
que regala junto con h revista ha 
sido sometido a ks más «tuusth 
ws controUs de tasteo y anfcwus 
per parte de U empresa desodo- 
ra éé OVD contratada a tal dedo. 
Los derechos sobre los conteni- 
dos incluidas en d DVD pertenecen 
i sis respectivos adores y Micro* 
musa pubica fcdjü aubfkactói 
expresa los programas qus ssíii- 
buyesftsuDVD 


¡Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugadles , videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


Heroes 

of Anihilated Empires 


© Género: Estrategia © Compañía: 

GSC Game Wortd/Deep Siirer/ 

Balance Carnes © idioma: Castellano 
© Espacio: 1373 MB 

D escubre un ¡ueg 
drá a prueba tus 
ocultas, tu ingenio y tus 
de mando, combinando Rol y Estra- 
tegia. La tecnología se enfrenta a la 
magia, la luz frente a la oscuridad. 
En «Heroes of Annihilated Empiresi 1 
tas fuerzas místicas se revelan a la 
avanzada civilización humana. Con- 
vertido en héroe, un elfo llamado 
Eíthant. deberás buscar la manera 
de hacer frente a un ejército de no- 
muertas que han ascendido desde 
el mframundo para dominar Altan, 


>) Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XP/Vísta © CPU: Pentium 4 2 GKz 
© RAM: 512 MB © HD: 3 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos ; 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 


MOTA: Para que el fuego funcione correctamente 
debes tener d DVD dentro de ta unidad lectora. 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCION 


¡Complete tu colección con íes cara tu /as originales! Si prefieres coleccionar 
he DVD* de Mkromania con la carátula original del juego, sólo tienes gue 
sacaría de ía funda g darle la vuelta. ¡Mas fácil imposible! 
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í -Fluid 

Niveles en modo misión 


©S&WtndowíXjyVsta 
©CPU; Pentium 4 1,5 GHz 
©RAM: 512 MB 
Gm 400 MB 
© Tarjeta grifkjr 
Acelerado n JO 
compatibte DirectSD con 
&4MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bff 
©&iectiaOq 


©Género; Acción ©Compañía: Exkee 
© D-ilnbtikdor ftotMÍis Ibérica ©UnzsjBSfriD: 

Febrero 2009 © íákma: C^Uro 
©Espacie: 121 M3 

St buscabas ¡usgos originales, pocos más 
originales que éste vas a poder encon- 
trar ii-Fluidi invita a convertirte en... 
¡una gota de agua! Se trata de un juego 
donde te habilidad y los puzzles se dan 
1a marro para desafiarte a que tu gesta 
sobreviva al! hostir entorno de una casa. 
La demo permite jugar tres niveles en 
el modo misión, A medida que avances 
en los distintos niveles irás adquiriendo 
nuevas propiedades que te servirán para 
ir haciendo de te física el modo de salir de 
los laberintos propuestos. 


Con tro /es bás icos: 

© W/S/A/D: Movimiento 
© Botón i n¡.: Saltar 
© Botón deha^ Agarrar 
© Cursores: DVeedóo 


©SO: Windows XP/Vtsta ©CPU: Pentium 4 2_fi &Hz ©RAM; 1 6B 

©HD; 3i5 GB ©Tarjeta gráfica : Aceleradora 3D compatible DirectBD con 128 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

frmfro/es básicos: t 

© A/2: Acelerar/Frenar ©Cursores: Dirección \ 


Spore 

MOD Expanded Travel Radias 

©Género: Estrategia ©Compafifa; Maxfe ©Distribuidor 
Electronic Arts ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 1 MB 

Aunque las modifica dones paran juegos suelen 
estar creadas por aficionados, en este caso el á 
MOD que te presentamos es oficial. Bajo el nom- I 
brede «Expanded Travel Radius», permite alean- * 
zar con antelación el mundo Grox y además permite 
ser usado con tes partidas que ya tengas. 


Baíman; Arkham Asyíum 

Héroe y villano frente a frente 

©Genero; Acción ©Cümpjflia: Rocfcskatfy Studio 
© DrJfibulíJor Eides tnfgrxÜve/Kodi Mema España 

C^ ... . . • ' . 2009 ©1ir:nu.lngSés 


£1 regreso de Batirían a Las pantallas dd 
ordenador se ha convertido en una realidad 
a la que también acude Joker. su insepara- i 
ble enemigo, que fe acompañará en este ^ 
aventura en el mismo papé basta ahora I 
interpretado y al que además dará voz un 1 
conocido actor. Mark HarmO. temoso por 1 
su papel de Luke Skywalker en la trilogía I 
de 'Star Wars“. Paul Dinl premiado guio- K 
ruste. ha dado forma at argumento de un I 
juego en el que. por lo que nos deja ver V 
esta preview, está Listo para ser uno de los I 
grandes det género de este 2009. ¡ , 


Cali orÜLffy. World at War 

MODToots 

©Géísro: Acción ©Dtáribuider Admsfcm 
© ldkKn¿: © Tnuno: 1 GB 

¿Querías alargar te guerra y no sabías 
cómo? Pues ahora puedes si tienes 
entusiasmo y paciencia, gracias a tes 
herramientas de diseño con las que 
crear MQDs para «Cali of Dutyi, 


Sacred 2. Fallón Angel 
Arthook del juego 

©Género: Rol ©Compaña; Asearon © Dstribukkkr. 
Alan © láiórna: Inglés © llrráñs: 44 MB 

Aunque en este caso no vas a poder mejorar 
^ nada en tus partidas de «Sacred 2», lo que 
A te ofrecemos seguro que te interesa si 
W eres fan del juego, y es un archivo repleto 
b de imágenes del desarrollo del mismo. 


Desafíos y modo anime 


QGáosfc: Velocidad Q Compañía: Criterion 
Síudios DBisiribuídon Electronic Arts 

'* ©Lamaíiucii'íj: Marzo 2009 
£ ©ItSoraa: Castellano ©Espado; 2832 MB 

La demo permite disfrutar de te conducción 
tí por tes calles de Paradíse City comenzando con 
ir el carnet de principiante y m Hunter Cavairy. 
W También está disponible el acceso a los servi- 
dores online del juego para disfrutar de desafíos 
Freebum. carreras» pruebas de furia al volante» 
l~ pruebas de trucos y 
<• caza y captura. 


Lo que hay que tener 



Ir 
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ctualizaciones 


>üy*i*Warh*MÍ 

Actualización a la versión 
LLL71Q. Este archivo corrige 
algunos bugs detectados 
sobre Windows Vista además 
de ofrecer soporte para 
Eas versiones de 64 bits de 
Windows XP y Vista. 

► StrangjsfiBÍd 

Actualización a la versión LL 
Se han realizado modificacio- 
nes en el sistema de control 
para permitir que el jugador 
pueda asomarse desde una 
cobertura. Además se han 
solucionado algunos proble- 
mas con las animaciones del 
menú de objetos. 

► Grand Th&H Auto ¡V 

Actualización a la versión 
L0-2.Ü. Este archivo realiza 
mejoras fundamentalmente 
en el sistema gráfico del 
juego, optimizando en la 
sincronización vertical 
VSync, además de realizar 
correcciones para un mayor 
rendimiento con tarjetas de 
la serie 7 de nVidia. 

► Fura 

Este archivo supone Ja pri- 
mera actualización oficial del 
juego, los tí esarm Madores 
del juego no han dado expli- 
caciones concretas de las 
mejoras que realiza dicha 
actualización, pero su insta- 
lación se considera de vital 
importancia. 

► Fallout 3 

Actualización a la versión 
U.0.35, Este archivo rea- 
liza una larga lista de bugs 
encontrados tanto al nivel 
de funcionamiento del juego 
como dentro de las misiones 
del mismo. 

► UFO: Aherlight 

Actualización a la versión 
L7. Con la instalación de 
este archivo se solucionan 
algunos problemas delecta- 
dos con texturas del juego. 
Además se ha solucionado 
algún problema detectado 
con el armamento cuando 
se está usando un mod. 
Paralelamente se solucionan 
algunos otros problemas que 
afectan directamente a la 
jugabilidad. 

112 u»CRCuaí<í£ 


i 

i 

I 



Juego completo 


IAST CHAOS 


Rol Online ; por la patilla 


Rol Online Gamigo Games 

Gamigo Games Castellana 

500 MB 

D e nuevo, Gamigo te ofrece una versión completa 
de uno de sus títulos onljne, para que te atrevas 
a entrar en un atractivo y fascinante mundo 
de juego,., ¡totalmente gratis! En esta ocasión, «Las* 
Chaos» te invita a disfrutar del rol Online de fantasía 
medieval, en la misma línea de otros juegos del corte 
de los archífamosos «World of Warcrafb o «Warha- 
mmer Online». Para poder jugar, además de instalar 
el diente que está incluido en el DVD de este mes y 
actualizado -la actualización se realiza de manera 
automática-, debes registrarte previamente siguiendo 
las instrucciones del recuadra adjunto. 


¿A qué no pensabas que se pudiera jugar online. con 
un juego de Rol mullí jugador y que te saltera gratis? 

instrucciones de registro onlihé 

□ ANTES DE INSTALAR, REGÍSTRATE ONLINE. ¡ES GRATIS: Entra en La 
página web: Íastthaús.prwf*&m y sigue las instrucciones de registro. Debes 




Lo que hay que tener 


introducir tu nombre de usuario, tu dirección de email y una contraseña. 
Es MUY IMPORTANTE que introduzcas una contraseña de 4 caracteres, 
formada por nombres y números. Por ejemplo; 1234. 


© SO: Windows 9B/ME/20GO/XP/V¡sta © CPU: 

Pentium NI 45Q MHz © RAM: 128 MB © HD: 50Q MB 
© Tarjeta gráfica: 32 MB © Conexión a Internet 

ir 

— 

Contrates básteos; 

©Ratón: Todos los controles principales 


S RECIB.tásUN EMAIL EN TU BUZÓN DE CORREO, Tendrás que pinchar 
en un enlace para activar la cuenta creada y luego recibirás otro email 
de confirmación, con tus datos. 


NOTA: Cualquier consulta técnica sobre el juego o sobre el registro del mis- 
mo debe dir^irse a te página web de Gamigo. 




V. 



Mjcmmáriia 


brevwir al enemigo y localizar y muñirte con tu 
equipo, del cual no se sabe nada. ¿Crees que es 
fácil? Entonces es que no conoces a Alma,, 


Un nivel de juego 


©Género: Acción OCompuñfc: Monoíith 
1 Q Distribuidor Warner Bros Interactive 

O Lanzamiento: Ya disponible © 1 diama de h 
jl; déme: inglés Q Espado: 1800 MB 


St pensabas que te habías librado para siempre 
de Alma y de su furia incontenible, la demo que 
te presentemos de «EEA.R. 2. Project Qrigini 
te va a sacar de tan tremendo error El regresa 
de Alma a tu PC llega precedido por esta espec- 
tacular deqio que te va a permitir jugar una mi- 
sión completa, en e! papel de Michael Beckett 
Eres, de nuevo, un operativo de un escuadrón 
F.EAR» que se encuentra en la zona industrial 
del distrito de Fairport y que ha sido arrasada 
por una explosión nuclear. Tu objetivo será so- 


©SO; Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.8 GHz © RAM: 1 GB © HD: 1,8 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible DIrectSO con 128 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 


Contrates básicos: 

© W/5/A/D: Movimiento © Ratón: Vistas © Bolón teq.: Disparo © E: Acción 





Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



Q En este afr • Asssssot's Qeed fftspsrt^ 

* C-dífef«?r*frPaíUi6fs. C mmt . 

Fn&Xype (ítepwtatej ■ £1 Universo en Guerra 
(fteiew) * Kané £ lynch. Dead Men (Sotooónj 

0 ¥ ai d DVD: TRAN5PÜWT GíANT GOLD £01 T ION 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 



O Én este tv : ■ WorldShift (Revlew) • 5 pare 
( Prewnw) • Pi i nc e oí Pe r b ¡a (íie portaje} M Jas Elfcct 
(Süftjtifr) - Project Origín (Reportaje) * La r > Mejores 
Endones de Coleccionista de juegos de PC i Reportaje) 

□ YeneJ DVD: X3 REUNION (JUEGO COMPLETO) 

Y 5 DEMOS JUGADLES. 



ü En este r • F • nce oí FVrsia (Pre.it ~ 

* ía? Oy 2 ¡ fiev ** » * Deus E< 3 (Reporta • 

30 Juegos de Acoón (Reportaje} • Mercenanes t 
Yfertí m Fíame iSo!uc*oo) * Melro 2033 (Reportaje) 


□ Y en el DVD: ELITE WARRiORS VIETNAM 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



D En este n * S*ns 3 i repartí - 

* JacL iten* ( Pretal * fejfjLit 3 (Repvrteíe) * 
C:u5A5'*í Thy pingiom Come ffswiew , • _¿s Mépus 
de 2007 < Reportase \ « Perdidos (Sütoóto) 

O Y m d DVD: FULL SPECTRUM WAERIOR 
{JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



0 En e s I c n ll : C al I ol D uty, World al War i Rep w t a ¡ t) 
* Devil May Cry 4 (ftevtew) * Brathers m A rms. Hélj’s 
Highttay (PreviRWj • Dcad Space (Repodáis) • Juegas 
de Ral Online (Reportaje) • Turok (Solución) 

D Y en d DVD: StLEMT H LINTER III (JUEGO COM- 
PLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este ti*: 1 ?iper i m Di ¡tas RJ ( Reportaje) 

- ttertiammer íOOOÜDairooftte? H (Reportaje) 

• Cail d Dufy Wortd ai UVar (Frana*) • iteied 
í Reporte; e) * Dead Space (tos» y Soboán) 

O Y en el OVO: ALPHA PRIME (JUEGO COMPLE- 
TO) SHOT ONLINE Y 7 DEMOS JUGABLES. 



O En este afc - Starcratt íl (Sapcrtafs? 

* Assas&tns Creed frredor'sCut Ed (Rís-ti») • 

Mafia 31 (ReporUjí I - Warfammef 40K D#*tj ol ftar n 
(Reportaje) - M r, talud PC perfecto (Reportaje) 

Ü Y en *1 DVD: P-ÜAY (JUEGO COMPLETO* 

Y 5 DEMOS JUGABLES. 



□ En esile if; Emplre, lbtol War (Reportaje) 

■ King's Bounty (Preview) * Faltan! 3 fPíevtew) 
SpaceSiegeíReváew* Juegas de Rol (Reportaje) ♦ 
Diablo III (Reportajes • Brütbers ir* Arms (Solución) 

O Y en el DVD: PRO CYCLJNG MANAGER (JUEGO 
COMPLETO) Y WORLDSHIFT (VERSION TftlAL), 



O f. íSlt r: 

ijííívie*) * Lfis Víjoftí Juegos di 2008 (Reportaje* 

* Uferortl legt {Premew) * Company oí Heroes, late 
otVator (Reportaje! - Ptmce cí Persia (fiera*) 

0 Y «id DVD FACES Of WAR (JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES, 



0 En este n 4 : * " Cenan i 

YíytGSi'jft {Reparta^} - iíarccc* S¿i vseps’ i 
• Uass Eflfid (Rssnsv) * Líe Mejor es SO fuegíjs 
al mepr precio i Reportaie) * Thrs is Vsra ■ Repcrtaie* 

□ Y en d DVD: PSHOPS (JUEGO COMPLETO) 

Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este n": * Grand IhefMuto IV (Reportaje) 

• Spore (Revtew) • RFA 09 (Reportaje) 

STALKER. Cleer Sky {Solución) * Dragón Age. Origifis 
(REportaie) * G^m=£ Conveatrai 2008 (Reportaje) 

O Y en e( DVD: FRONTUNE (JUEGO COMPlHOK 
REPORTAJE GC 2008 Y 4 DEMOS JUGABLES. 



0 En íiten _ l z 

* Errare TdtaJ fta* (Prensái) • Gnand Tbétt Auto iv 
(fefcie*) * Juegos =n Muidos Abiertos tHsportaje) * 
Ass^l; t rft Datk Atoa (Reporl^e) 

O Y en eí DVD: DREAMFAU { JUEGO COMPLETO! 
Y 5 DEMOS JUGABLES, 


Para conseguir tus números atrasados 


■ Entra en www.axelspringer.es/atrasados 

* Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €>+ gastos de envío 

* Oferta válida hasta fin de existencias * Sólo están disponibles los 12 úMjthjs números 

* Gastos de envío: 1 € por ejemplar * Forma de pago: tarjeta de crédito * No se aceptan pedidos fuera de España 


i 


T0p¡3«pdfl.iJ^»4^rHfaeK*iAjtí5írí^c»^SAenUíifM^ HZBQfóUx*^ 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano» consigue tu 
archivador por sólo 9 € 

(gastos env« ¡nclutó&s) 












Y en nuestra DVD 


SPELLFORCE 

BOLO EOITION 


Juego Completo 
Original para PC 

¡La mejor combinación de 
Estrategia y Roí para PC! 

* ¡ Viaja 2 un mundo 
de fanteita, libra 
batallas con ejércitos 
fabulosos y orea al 
héroe perfecto! 

* E atoion Goto 
que indiye ti 
itSpeíl forcea angina) 
y ta éipinsién «The 
Breeth íf Wínler». 

Y además, ias mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 

tot i MÉtnáte de«tí tu*¡r.s prtd» cjfTCMf e**¿xj6r. ¿Se ti actuiSdad 


SUSCRÍBETE A 

12 revistas + 12 juegos por 43,10€ * 



Y llévate estos fantásticos 



r 



eatíset Hambow 


Especificaciones altavoz: 

Tamaño anidad altavoz: 4 ií mm. 
N.mihiiubd: \ 2 Q± 4 fáR. 

- Imp 

- Poien?f8 máxtSja «JcuSalrada: 100 mW. | 

- Frecuencia de respuesta: 20 Hz - 20 KHz* 


Especificaciones Micrófono: 

- OmnidireccionaT 

- Impedancia: 22 KQ. 

- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz. 

- Sensitividad: *54 ± 3 dB, 

- Dimensiones: 6x5 mm. 


Otras especificaciones: 

- Longitud dd cable: 250 ± 10 cm 


’+5€ cíe gastos de enna 


6} Llama ahora por TELÉFONO Q E-MAJL B INTERNET 

902 540 22 ? suscripdon@axelspringer.es www.suscripciones-micromania.com 

Dek*tcEavira5de9at3ti<jde!5il8k 
fem de w» Julio y Agosto át S3QK a IfrOOh 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 

»tflPJB|*i«itodbtaigmai8Ktqfti«g^gima^d>deFToiecciándBDteF»»n^ 

«sgeammtoumxfa Para ajan» ítisMdi» te oposmn deberás lír^ SA,C/S»«iaijQt»CíiTOde±a 94?piama 28035 M**id 

• Nasa aospon ampaatm Huera de tapate • Rramodon tifitia tela pubteaaún de oferta sustituto Ajcei Spiwige^spate. SA « reeerra e( der^ 





"Una aventura clásica 
de pies a cabeza". 

El, MUNDO 


El juego de 
conducción 7 
de más éxito « 
del mundo n 


El ladrón más 
] escurridizo desaf i 
al más inteligente 
de los detectives 


TrackMania 


i EfltnjLMÍWl 



NO' 

TU 

0 R 





¿Puede U 

r 

un hombre solo ^ 


salvar a todo 1 

1 ’ 

un Imperio? ¿ 

Si. 










